* INNIHALD

Party & Co.™ pakkinn inniheldur leikbord, skrifblokk, blyant, tening, 30 sekindna stundaglas, 400 spj6ld
med 5 mismunandi prautum & hverju peirra, 4 leikmenn (i I6gun geisladiskastands), 20 stigadiska og
upplysingaspjald.

* MARKMID LEIKSINS
Markmid leiksins er ad safna sem flestum diskum med pvi ad sigrast a peim prautum sem fyrir patttakendur
eru lagdar a hverjum og einum reit i spilinu, og komast svo inn i midjuna og klara lokaprautina.

* UPPHAF LEIKSINS
- Leikurinn er spiladur i tveggja til fimm manna lidum.

- Hvert lid velur sér leikmann og feer 5 stigadiska, eina af hverjum lit sem samsvarar hverjum flokki.

- Leikboraio, 6l spjoldin, skrifblokkin og blyanturinn eru 16gd a leiksveedid. Upplysingaspjaldio eetti ad vera
audsjaanlegt pannig ad audvelt sé ad bera kennsl & hina mismunandi flokka. Stokkid vandlega einn
spjaldabunkann og setjid i holf til vinstri i kassanum. Pegar spjald hefur verid notad er pvi komid fyrir i holfi
haegra megin i kassanum.

- Hvert lid kastar teningnum og pad lid sem feer haestu téluna byrjar. Ef tvd eda fleiri lid eru j6fn pa kasta pau
aftur.

e AD SPILA LEIKINN
Lid pad sem hefur leikinn a ad kasta teningnum upp aftur. Byrjar i midjunni og hreyfir leikmann sinn i hvada
att sem er samkvaemt peirri t6lu sem kemur upp & teningnum.

- Ef leikmadur lendir a reit sem synir eina af peim fimm modgulegu prautum sem eru fyrir hendi (med pvi ad fa
2, 3, 4,5 eda 6) verdur lidid ad standast prautina til ad mega gera aftur.

- Ef leikmadur lendir a einum af adal reitunum (med pvi ad fa 1 i fyrsta kasti) og lidid stenst prautina, feer pad
plétu af sama lit og profreiturinn og setur hana & geisladiskastandinn.

- Ef leikmadur lendir & reit med mynd af tening feer lid hans ad kasta aftur og méa hreyfa sig i hvada att sem
er samkvaemt peirri t6lu sem kemur upp a teningnum.

Adalreitirnir eru stadsettir i kringum midjureitina, og hefur hver peirra litadan bakgrunn.
Lidin verda ad standast prautina & hverjum af pessum reitum einu sinni til ad fa plétu en geaetu purft ad taka

pau aftur a leid sinni ad standast prautir & 6drum reitum.

brautirnar eru litadgreindar a eftirfarandi hatt:

LITUR PRAUT FLOKKUR

1. FJOLUBLAR VORUMERKI PEKKT VORUMERKI

2. BLAR LATBRAGP OG HLIJOD LATBRAGP OG HLJOD

3. BLEIKUR SPURNINGAR OG SVOR SPURNINGAR ALMENNS
EFNIS

4. GRAENN AD TEIKNA AD TEIKNA ALLSKYNS
VIDFANGSEFNI

5. GULUR BANNORD ORD SEM EKKI MA NOTA

Pad lid sem a leikinn tekur efsta spjaldid Ur boxinu. Ef lidid naer profinu faer pad ad gera aftur annars gefur
pad teninginn lidinu sem er pvi & haegri hénd.

Leyfilegt er ad breyta attum & bordinu i hvert sinn sem teningnum er kastad. Hins vegar er ekki leyfilegt ad
fara fram og til baka i einu og sama kastinu. Pétttakendur verda alltaf ad hreyfa leikmann sinn um jafn
marga reiti og teningurinn segir til um.

« AD TAKAST RETT A VID PRAUTIRNAR

1 - VORUMERKI



Einn af lidssménnunum verdur ad taka spjaldid og lesa upphatt vidfangsefnid. Sidan, ef fleiri en einn er i lidi
hans, & hann ad velja einn annan med sér til ad takast & vid prautina. Pegar buid er ad telja upp ad premur
skulu peir badir kalla upp vérumerki tengt pvi vidfangsefni sem ritad var & spjaldid. Ef badir segja sama
vorumerkid (t.d. ef vidfangsefnid er iprottaskér og badir segja Nike) pa hefur lidid stadist prautina.

2 - LATBRAGDP OG HLJOD
Félagi i lidinu reynir med latbragdi ad fa lidsmenn sina til ad geta upp a pvi sem a spjaldinu stendur. Heimilt
er ad nota HREYFINGAR OG HLJODB sem tengjast ordinu sem lysa skal.

3 — SPURNINGAR OG SVOR
Félagi i lidinu spyr lidsmenn sina spurningar. Lidunum er frjalst ad skeggraeda spurninguna og koma sér
saman um svar en einungis EITT SVAR gildir og verda lidin ad koma sér saman um pad hver & ad svara.

4 — AP TEIKNA )
Einn dr lidinu verdur ad koma til skila pvi ordi sem a spjaldinu stendur AN PESS AP TALA, BENDA EBA
RITA NEINA STAFI NE TOLUR.

5- BANNORD

Einn lidsmanna & med skorinortri lysingu sinni ad gera hinum 1 lidinu ljost hvada ord er nefnt & spjaldinu AN
PESS PO AD NEFNA ORBIN SEM TALIN ERU UPP A SPJALDINU FYRIR NEDAN ORDPID NE HELDUR
AD NEFNA ORDID SJALFT. Med ordi er att vid personu, hlut, stad o.s.frv. Athugid ad ordin ma ekki nefna i
eintdlu eda fleirtdlu né samtengd vid énnur ord. Einnig er bannad ad nefna skammstafanir pess sem stendur
a spjaldinu eda ordin & 66rum tungumalum. Ef liossmenn fara ekki eftir settum reglum, verda peir ad sitja hja
eina umferad.

* ATHUGID
1 - Hamarkstimi fyrir hverja praut er 30 sekdndur.

2 — Félagar i lidi verda ad skiptast & vid prautirnar i hvert skipti sem 1idid &4 ad gera. Ekki er leyfilegt ad sému
adilar takist alltaf & vid prautirnar fyrir hvert lid.

3 - Adeins einn liosmadur tekst 4 vid prautina i hverri umferd (undantekning: flokkurinn Vérumerki)..

4 - Stundaglasinu er snuid vid upphaf hverrar prautar. Onnur lid gegna hlutverki timavarda og deema um pad
hvort svor séu rétt.

5 — Ef fra er skilinn flokkurinn Spurningar og svor, mega lidin gefa eins mérg svér og moguleg eru a 30
sekdndna timabilinu.

6 - beir lidssmenn sem eiga ad takast a vid dkvedna praut eru peir einu sem ekki mega sja spjald peirrar
prautar.

7 - Einungis einn diskur méa vera & hverjum reit hverju sinni. Ef lid getur ekki hreyft sig, verdur pad ad sitja
hja eina umferad.

8 - bad er ALLS EKKI LEYFILEGT aé fara i gegnum midjureitinn til pess ad komast & hina hlid leikbordésins.
betta pydir pad ad lid verdur ad fa ndkveemlega téluna sem pad parf i teningakasti til ad komast a adalreitina
og par med ad eiga moguleika a stigadiski.

9 - Leyfilegt er ad safna stigadiskunum i hvada roo sem er.

* LOK LEIKSINS
begar lid hefur lent & 6llum fimm adalreitunum, stadist prautirnar par og safnad 6llum litudu stigadiskunum,
verdur pad ad stefna leikmanninum ad midjureitnum til ad reyna ad sigra leikinn.

Lidio verdur ad fa upp pa télu sem kemur pvi ndkvaemlega & midjureitinn. Ef lid faer upp haerri télu en pad
parf, & pad ad fara i gegnum midjureitinn og reyna aftur pegar pad a naest leik. Einungis er leyfilegt ad fara i
gegnum midjureitinn pegar buid er ad safna 6llum litudu stigadiskunum.

begar lid lendir a midjureitnum velja hin lidin flokk fyrir lokapréfid og taka neesta spjald. ba akvedur idid hver
ar hépnum leggi profid fyrir hina og ef 1idid getur prautina vinnur pad leikinn. Ef pad tekst hins vegar ekki,
neydist 1idid til ad yfirgefa midjureitinn vid naesta kast sitt og reyna aftur.



bar sem lid hafa alltaf rétt & pvi ad kasta teningnum aftur ef pau standast praut, er s& moguleiki fyrir hendi
ad lid nai ad sigra leikinn i fyrstu atrennu (an pess ad nokkurt annad lid komist ad). Ef petta gerist, fa lidin
sem ekki hafa fengi®d ad spila, teekifeeri til ad gera slikt hid sama og jafna leikinn.

+ RAD OG ABENDINGAR

brautirnar 5 eru stadsettar a 5 stigum sem liggja Gt ar midjureitnum. petta pydir ad lid getur alltaf valio efni
fyrstu prautarinnar sem pad vill takast & vid med pvi ad velja videigandi stig og faera sidan leikmann sinn i
samraemi vid pa télu sem kemur upp & teningnum.

Reglurnar kveda ekki fullkomlega & um pad hversu nakvaem svorin skuli vera. Petta verdur ad vera
samningsatridi a milli patttakenda.

Party & Co.™ er spil fyrir por eda lid med allt ad 20 manns innanbords. begar fimm pétttakendur eru i hverju
lidi er g6d hugmynd ad hver einstaklingur i lidi takist & vio pa praut sem hann/hdn er talin(n) geta leyst best
af hendi.

Adur en leikurinn er hafinn aettu lidin ad akveda innbyrdis hvort lidsmenn megi tala sin & milli 4dur en peir
svara.

Minnsti mégulegi leikmannafjoldi eru 3 og i pvi tilfelli spila 2 adilar leikinn & medan sé pridji er prautameistari
allan leikinn og sér um ad mynda 2ja mann lid med videigandi lidsmanni i vérumerkjaprautinni.

Leikurinn Party & Co., 6ll hénnun og innihald spjalda ltta hofundarrétti, 2002 Diset SA. Allur réttur askilinn.
Islensk pyding Iytur héfundarrétti, 2002 Fjallid Hvita ehf.
Oll réttindi askilin. Spil petta ma ekki afrita med neinum heetti, svo sem ljosmyndun, hljoéritun, prentun eda

a annan sambeerilegan hatt, ad hluta eda i heild, an skriflegs leyfis Gtgefanda.

Framleitt & Spani.



