* INNEHALL

Party & Co spelet innehaller féljande utrustning:

1 spelplan, 1 skrivblock, 1 blyertspenna, 1 tarning, 1 30sekunders timglas, 400 kort med 5 olikartade
uppgifter pa varje, 4 CD-spelpjaser, 20 poangdiskar och ett kort med information.

* SPELETS MAL

Att fylla sin CD-pjas med poangdiskar, en av varje sort.

Poangdiskar far man genom att klara av de uppgifter som man stélls infor under spelets gang. For att fa en
poangdisk maste man dock befinna sig pa en av de speciella poangrutorna. Nar man fyllt sin CD-pjas med
diskar méste man atervanda till spelets mittpunkt och déar I6sa en slutuppgift.

* SPELETS UPPSATTNING

- Spelarna delar upp sig i 2-5 manna lag.

- Lagen valjer s& en CD-pjas och far 5 poangdiskar en i varje farg som motsvarar de olika kategorierna.

- Tarningen ar kastad och bestammer vilket lag som far bérja. Det lag som far den hogsta siffran borjar.

- Spelplanen, korten, skrivblocket och blyertspennan laggs ner pa spelplatsen. Informationskortet bor vara
val synligt sa att det ar enkelt att k&anna igen de olika kategorierna.

* ATT SPELA

Alla lag borjar p& mittpunkten. Det lag som bdrjar kastar tarningen igen och flyttar sin CD-pjas det antal steg
tarningen visar.

- Om en spelare hamnar pa en ruta som visar en av uppgiftskategorierna ( om tarningen visar 2 eller 6 )
maste laget klara uppgiften for att fa fortsatta.

- Om en spelare hamnar pa en av poangrutorna ( om tarningen visar 1 i forsta kastet ) och laget klarar
uppgiften far de en disk i samma farg som poangrutan och satter disken pa CD-pjasen.

- Om en spelare hamnar pa en ruta med en tarning pa far laget kasta igen och flytta i valfri riktning i enlighet
med vad tarningen visar.

Poangrutorna ar placerade runt mittpunkten och har alla en fargad bakgrund. Lagen maste klara uppgifterna
pa alla dessa rutor en géng for att fa diskar men kan bli tvugna att I6sa uppgifterna igen pa sin vag mot de
andra poangrutorna.

Kategorier, farger och uppgifter ar féljande.

FARG UPPGIFT KATEGORI
1.VIOLETT VARUMARKE Kant varumarke.
2.BLA RORELSER OCH LJUD Rorelser och ljud.
3.ROSA FRAGOR OCH SVAR Olika sorters fragor.
4.GRON ATT TECKNA Tolka med teckningar.
5.GUL FORBJUDNA ORD Som inte far anvandas.

Det lag som star pa tur tar framsta kortet ur ladan. Om laget klarar uppgiften far de fortsatta, annars far laget
till hoger tarningen. Det &r tillatet att andra riktning pa spelplanen varje gang som tarningen &r kastad. Det &r
daremot inte tillatet att flytta fram och tillbaka under samma kast. Deltagare maste alltid flytta spelpjasen sa
manga rutor som tarningen visar.

* ATT LOSA UPPGIFTERNA

1- VARUMARKE

Spelaren forsoker att fa sina lagkamrater att gissa pa ett kant varuméarke for den sorts vara som star pa
kortet.

2 - RORELSER OCH LJUD
Spelaren méste fa sina lagkamrater att forsta vad som star pa kortet ENDAST MED HJALP AV
RORELSER OCH LJUD.

3- FRAGOR OCH SVAR
Spelaren staller fragan till sitt lag. Laget far diskutera igenom frdgan och komma fram till ett svar men endast

ETT SVAR ar tillatet och laget maste komma Gverens om vem som ska svara.

4 - ATT TECKNA



Spelaren méaste fa sina lagkamrater att forsta vad som star pa kortet UTAN ATT TALA, PEKA ELLER
SKRIVA NAGRA BOKSTAVER ELLER SIFFROR.

5 - FORBJUDNA ORD

Spelaren skall forstka fa resten av laget att forsta vad som stér pa kortet DOCK UTAN ATT NAMNA DE
ORD SOM STAR PA KORTET. Observera att man inte fr namna orden i ental eller flertal eller sammansatt
med andra ord. Det &r inte heller tillatet att namna initialerna for det

som star p& kortet eller att sdga det p& nagot annat sprék.

* REGLER

1 - Den maximala tiden for varje uppgift &r 30 sekunder.

2 - Spelarna i laget maste turas om med att forsoka l6sa uppgifterna.

3 - Endast en spelare i taget far forsoka I6sa omgangens uppgift.

4 - Timglaset vands i borjan av varje uppgift. De andra lagen agerar tidtagare och beddémer om svaren &r
ratt eller inte.

5 - Med undantag for kategorien "Fragor och svar", far lagen svara hur manga ganger som helst under de
tilldtna 30 sekunderna.

6 - De spelare som skal svara ar de enda som inte far se korten.

7 - Det far endast vara en CD-pjas pa varje ruta at gangen.

Om ett lag inte kan flytta sin pjas, far de sta 6ver en omgang.

8 - Det &r INTE TILLATET att passera mittpunkten for att komma dver till den andra sidan av planen. Laget
maste hamna precis p& poangrutan for att kunna fa en disk.

9 - Det ar tillatet att samla diskar i vilken turordning som helst.

e ATT VINNA SPELET

Nar ett lag har hamnat p& alla poangrutorna, klarat alla uppgifter och fatt diskar i alla farger, maste de
komma CD-pjasen in pa mittpunkten for att forsoka vinna spelet.

Laget maste hamna exakt pa mittpunkten. Om tarningen visar en for hog siffra an vad som behovs, far man
fortsatta igenom mittpunkten och forsoka igen, nasta gang det ar lagets tur. Det &r endast tillatet att passera
igenom mittpunkten nar man har samlat in diskar i alla farger.

Nar ett lag hamnar p& mittpunkten véljer de andra lagen kategori for slutuppgiften. Sa far laget bestamma
sjalv vilkken lagmedlem som tar sig an uppgiften och om det lyckas har laget vunnit. Om det misslyckas ar
laget tvunget att flytta ut sin pjas i nasta omgang och sa forsoka igen.

Party & Co ar ett spel for par eller lag upp til 20 spelare.

Det minsta mojliga antalet deltagare &ér 3 och vid det tillféllet spelar 2 personer spelet och den tredje ar
fragemaéstare hela tiden. Innan spelet borjar borde spelarna komma 6verens om

huruvida lagkamrater far diskutera med varandra innan de svarar eller inte.

Det ar viktigt att placera korten langst bak i ladan eftervarje omgang.
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