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Snack Attack!

Snuodu, paradu og stafladu

Fyrir 2 til 6 leikmenn, fra 4ja ara aldri og upp ur.

Langar pig i g6da skemmtun! Komdu
ba med Snack Attack! ad bordinu og
bjoddu upp a hratt samstaeduspil,
bar sem leikmenn keppast vid ad

stafla upp skifum. Leikmadurinn sem
naer og staflar upp flestum
snarlskifunum a diskinn sinn vinnur
spilid! Leikmenn a 6llum aldri munu
bidja um abot i pessu spili.

Laerdomsgildi:

e AQ para saman

e A0 pjalfa sjénraent minni

e Einbeiting og minni

e Eftirtektasemi og skilningur
e Finhreyfingar og samhaefing
e Fylgjaleidbeiningum

e Skiptasta

e Advinna og tapa
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Innhald:

e 1 snuningsfat

¢ 1 snuningshandfang (med tveimur hylkjum)
e 66 snarlskifur med myndum badum megin.
¢ 5 snarldiskar med myndum badum megin.

LEIDBEININGAR

Markmid spilsins:

Leikmadurinn sem safnar flestum snarlskifum med pvi ad para peer saman vid

myndirnar a diskinum sinum vinnur spilid.

Undirbuningur:

1.

Fjarleegdu lokid af sniningshandfanginu, hvolfdu snarlskifunum ar pvi og
blandadu peim vel saman. Snuningshandfang
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Komdu mj6a enda handfangsins fyrir { gatio a
sveif snuningsfatsins.

Radadu snarlskifunum inn { handfangio

Settu snuningsfatid 4 midju a bordsins svo allir
leikmenn geti audveldlega séo pad og eigi greioa
leid ad pvi.

Hver leikmadur velur sér snarldisk. Diskarnir eru
med tver hlidar en hlidarnar tdkna mismunandi
erfidleikastig. Allir leikkmenn aettu ad nota hlidar i
sama lit.

Snuningsfat

BLAA HLIPIN: bessi hlid er MINNA krefjandi. Blau diskarnir hafa fjéra reiti fyrir
snarlskifurnar med auka ,villtum*“ reit i midjunni. Pegar pessi reitur er ekki med skifu, pa
ma lata hvada snarlskifu sem er 4 pennan reit. Hinsvegar um leid og skifa hylur reitinn
ba er fario eftir venjulegum reglum eins og

utskyroar eru { ,spilio sjalft“ kaflanum.

RAUDA HLIDIN: Pessi hlid er MEIRA krefjandi.
Raudi diskurinn hefur fjéra reiti en engan villtan

reit.
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Spilid sjalft:

1.

. Leikmenn halda &fram med a0 stafla 4 diskinn

Einn leikmadur getur pjonad til bords sem ,kokkurinn® og fyllt 4 sniiningsfatid,
eda leikmenn skiptast 4 ad vera ,kokkurinn“. Vid maelum med ad fullordinn eda
eldra barn byrji & ad vera kokkur.

. Kokkurinn snyr sniningshandfanginu ein hring um fatid, eda par til pad er aftur

komid { upphafsstodu. Med pvi esettu snarlskifur ad fara { allar sjo raufarnar a
snuningsfatinu.

Pegar leikmadur sér skifu sem samsvarar mynd & disknum hans/hennar, pa zetti
hann/htn ad kalla upp nafnid & snarlinu og taka skifuna.

ATHUGID: Leikmenn verda ad kalla upp nafnid d snarlinu ddur en peir taka
skifuna. Ef leikmenn kalla upp samtimis upp nafn d skifu, pd eignast skifuna sd
leikmadurinn sem naer henni fyrstur. Leikmenn verda ad bida med ad kalla upp
néfn a skifum par til kokkurinn hefur klarad ad fylla sniiningsfatio.

Eftir ad leikmadur tekur skifuna snyr hann/hin
skifunni vid og leetur hana a diskinn pannig ad o
myndin & diskinum ,Kkyssir“ samsvarandi mynd
a skifunni. Ny hlid sést nu a skifunni sem var
snuid vid, med nyrri mynd, og leikmadur a
nu ao reyna finna skifu sem samsvarar nyju
myndinni.

par til engar myndir eru eftir sem hagt er ad nota.

Ef enginn leikmadur getur parad saman, eda pegar sniningsfatio er tomt, pa snyr
kokkurinn handfanginu heilan hringt til ad fylla { raufarnar. Leikmenn halda pa
afram meo ao kalla upp néfnin a skifunum og koma peim fyrir 4 diskinum sinum.

ATHUGID: Ldtid énotadar skifur d sniuningsfatinu vera pegar fylla skal fatid. Nyjar
skifur fara adeins i tomu raufarnar.

Ef diskurinn er fullur af gdmsaetu snarli en engin leikmadur getur parad saman
myndir (allar sjo skifurnar standa 6hreyfdar), skulu leikmenn ad hreinsa diskinn
sinn med pvi ad hella skifurnar af honum { snyrtilega hrigu. Spilid gengur sidan
afram sinn vanagang og leikmenn halda afram ad stafla a diskinn sinn. Skifurnar
eru sidan taldar med { lok spilsins. Ef enginn geta heldur ekki parad saman eftir
ad diskar hafa verid hreinsadir, pa eru allar sjo skifurnar teknar af fatinu og settar
i snuningshandfangio og nyjar gémsaetar skifur dtdeildar i stadinn.

Pegar allir diskar hafa verid hreinsadir kallar kokkurinn upp ,snarl aras!“ (e.
Snack Attack!) og spilid heldur afram med pvi ad nota upphaflegu myndirnar a
diskunum.



9. Efpad gerist ad fjorar eda fleiri eins
skifur (myndir) eru eftir a fatinu og
enginn getur parad paer saman, ma hvada
leikmadur sem er kalla upp ,,Gumb6“
aour en handfangid er snuid a ny. Pa eru
skifurnar sem eru eins teknar af fatinu og
settar { handfangio.

10. Spilid heldur afram med pvi ad leikmenn
snua, para, stafla og hreinsa af diskunum par til engar skifur eru eftir {
handfanginu og engin leikmadur getur parad saman fleiri skifur.

11. Leikmenn telja snarlskifurnar sem peir nadu ad safna saman medan a spilinu
st6d. Sa sem er med flestu skifurnar vinnur spilid.

12.Sigurvegarinn byrjar naestu umferd a pvi ad vera kokkurinn.

G6da skemmtun!
Nordic Games,

www.nordicgames.is
Mai 2011
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Foreldrahandbdk Snack Attack!

Pu ert e.t.v. ekki von/vanur pvi ad heyra fjogra dra barnid pitt segja ,ég vil fa graena
papriku!, en pegar spilad er Snack Attack! eru slikar setningar ekki bara algengar heldur
einnig bara ein af mérgum kostum spilsins. Snack Attack! er skemmtilegt og hratt spil
par sem barnid pitt efir sig { ad finna samstaedur, hugsa hratt og samhaefingu handa og
augna.

Mikil einbeiting og snerpa er naudsynleg til ad vinna spilid en barnid er fljétt ad na pvi.
Snack Attack! pjalfar einnig hreyfigetu barnsins. Ad nota sniiningshandfangio og na i og
stafla skifunum pjalfar upp samheaefingu handa og augna. Jafnvel eldri born geta pjalfad
fingrafimina og jafnveegisskynio og beeta fljott faerni sina { ad na { snarlskifurnar og
byggja upp staflana!

Markverdast vid Snack Attack! er ad bornin eiga samneyti og keppa vid hvert annad a
spennandi og leerdémrikan hatt.

Hvernig getur Snack Attack! gagnast barninu pinu best?

1. A0 pekkja spilid: bad er mikilvaegt fyrir krakka ad kynnast spilinu 4dur en pad
er spilad. Fyrir pau er pad leikur ut af fyrir sig ad rada i og uthluta skifum ar
snuningsfatinu.

2. Byggou upp minni og einbeitingu barns: Reyndu ad fa bornin til ad skoda
hvada myndir eru 4 snarldiskunum peirra adur en spilid hefst en pad hjalpar peim
vi0 ad einblina & peer skifur sem pau purfa i upphafi. Til ad hjalpa b6rnunum ad
leggja 4 minnid nokkrar myndir, er til deemis haegt ad bidja pau um ad utbua ségu
par sem hver mynd kemur fram. Til deemis er haegt ad bidja pau um ad hugsa um
maltid sem inniheldur allan matinn & disknum peirra

3. Ad snua vio og stafla: Ef barn 4 erfitt med ad rada snarlskifunum rétt i stafla er
haegt ad spila spilid { samvinnu. P4 er adeins einn diskur notadur og bornin skiptast
4 a0 finna samstaedu. Pegar pau hafa fundid samstaedu skaltu lata pau syna pér
hvernig pau leggja skifurnar & snarldiskinn. Skemmtid ykkur med petta! Saman
getio pid athugad hversu haa stafla pio getio byggt.

4. Kalla, taka, snua! Pessi 3 einféldu ord ,kalla, taka, snda!“ minna bérnin 4 ad
pegar pau spila purfa pau ad: 1. kalla upp nafnid 4 samstaedunni, 2. taka skifuna og
3. snda henni vid a snarldiskinum. Hegdid ykkur kjanalega! Athugadu hvort pau
geta buio til athofn fyrir hvert ord og faio pau til ad leika ordin.
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5. Faeduhringurinn: Snack Attack! inniheldur snarl ur 6llum 6 feeduflokkunum.
Notadu teekifeerid og reeddu um hvad snarl tilheyrir hverjum faeduflokk og hvada
snarl er 4kjésanlegast.  lok spilsins geta leikmenn skipt skifunum sinum eftir
mismunandi feeduflokkum.
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6. Pjalfadu i ad gera samanburd: I lok spilsins, i stad pess ad telja skifurnar til ad
sja hver hefur unnid, er haegt ad bera saman staflana med skifunum. Hvert barn byr
til einn haan stafla med 6llum skifunum sem pad vann i spilinu. bPvi nzest eru
staflarnir bornir saman, hlid vio hlig, til ad sja hver er haestur. Haegt er ad rada
peim eftir haed og sa sem a haesti staflann vinnur spilid! Petta afir ekki adeins
bornin { pvi ad gera samanburd heldur er petta einnig frabeer zefing fyrir
finhreyfingar.

7. GO0 iprottamennska: Ungir leikmenn eru liklegast bunir ad na tokunum 4 pvi
ad leika saman en eru enn ad leera ad keppa a méti hvor 66rum. Pad ad skiptast 3,
syna polinmaedi og fagna géoum arangri annarra leikmanna krefst afingar. Snack
Attack! hjalpar leikménnum ad upplifa allar paer gédu og sleemu tilfinningar sem
fylgir keppni & 6ruggan og skemmtilegan mata.

8. Fjolskyldustund: b6 Snack Attack! er hannad adallega med leerdémsproska yngri
barna { huga hentar pad 61lum aldurshépum! Hradinn og tvo erfidleikastig gerir
petta ad skemmtilegu spili fyrir alla fjolskylduna.

9. Gooa skemmtun! Leikmenn 4 6llum aldri geta skemmt sér vid pad ad spila Snack
Attack! Sndningsfatio kemur med skemmtilega herkaensku inn { spilid. Vid vonum
ad Snack Attack! gefi pér og pinni fjolskyldu 6talmargar klukkustundir af
skemmtun!



