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Ticket to Ride™ Asia er en sjov udvidelse, der nu giver mulighed for at vare op til 6 spillere.
Desuden er teamwork et nyt element; spillerne dyster mod hinanden i hold.

Benyt reglerne som introduceret i det originale Ticket to Ride; denne
regelbog beskriver kun de supplerende sarregler, der gaelder for spil med
udvidelsen Asia.

Dette spil er en udvidelse og kan kun spilles sammen med fglgende dele
fra en af de tidligere versioner af Ticket to Ride:
o Et lager af 45 tog per hold samt tilhgrende pointmarkgrer fra enten
Ticket to Ride eller Ticket to Ride Europe

@ 110 togkort fra Ticket to Ride, Ticket to Ride Europe eller udvidelsen
USA 1910

Desuden skal bade de her medfalgende kortholdere og togvogne anven-
des (9 ekstra togvogne i hver farve samt 2 kortholdere i tree til hvert hold).

HoLDSPIL

Udvidelsen Asia er beregnet for 4 til 6 spillere. Fgr spilstart inddeles man i
hold bestdende af hver to spillere. Spillere pa samme hold, skal altid sidde
ved siden af hinanden, sd de har tur lige efter hinanden.

Del farst hvert holds farvede togvogne op i 2 szt bestaende af hver 27 vogne.
Giv et st til begge spillere pa hvert hold. Spillere pa samme hold optjener
0gsd point som et hold. De bruger derfor samme pointmarker (i holdets farve).
Togvogne deler man dog ikke med sin holdkammerat; de fglger derimod
enkelte spiller.

Hvert hold har 2 falles kortholdere (en til deres holdets falles togvognskort
og en til holdets feelles rutekort). Kortholdere placeres altid i neerheden af et
holds to spillere. | Igbet af spillet, ma man naturligvis gerne tale med sin
holdkammerat - men man ma ikke udveksle informationer om spillet. Eneste
mulighed for koordination af taktik findes dermed i den falles adgang til
holdets kortholdere.

TOGVOGNSKRORT

Somi det originale spil gives ved spilstart 4 togvognskort til hver af spillerne.
Den enkelte spiller holder sine kort for sig selv; holdets kortholdere forbliver
altsa tomme.

@nsker man i lgbet af spillet at treekke flere togvognskort, skal man tage det
ene kort pd sin hand og legge det andet i den feelles kortholder til togvognskort.
S& snart man traekker sit farste kort, skal man straks afgere, om man vil tage det
pa sin hand eller lzegge det i den felles kortholder. For naeste kort har man
samtidig truffet det modsatte valg. Der tager med andre ord altid bade et kort
pa sinhand og lzgger et i holdets kortholder. Treekkes et synligt lokomotivkort,
skal det lzegges i kortholderen.

Nar man indsatter togvogne, ma man valgfrit bruge af togvognskort pa sin
hand og/eller holdets kortholder.

RUTERORT J

Denne udvidelse indeholder 60 rutekort. Startmed  § =
blindt at give hver spiller 5 rutekort. Kun den enkelte EJ (o
spiller ma se pa kortene; de skal holdes hemmelige M=k '
for ens holdkammerat. Mindst 3 af hver spillers rutekort skal beholdes. Nar
begge holddeltagere pa et hold har valgt rutekort, skal de samtidigt placere 1
i holdets feelles kortholder til rutekort. Hvert hold starter saledes med 2 faelles
rutekort. Alle gvrige rutekort pa spillernes haender skal forblive hemmelige.

@nsker man i lghet af spillet at traeekke flere rutekort, treekkes 4 nye rutekort;
heraf skal mindst 1 beholdes. 1 saledes trukket rutekort skal altid placeres i
holdets feelles kortholder. Beholdes mere end 1 kort, skal de gvrige kort holdes
hemmelige og tages pa handen.

Returnerede rutekort — bade ved spilstart og i 1sbet af spillet - legges altid
tilbage i bunden af bunken med rutekort, helt som i det originale spil.

DELING AF YDERLIGERE RUTERORT

Man kan i Igbet af spillet vaelge at bruge hele sin tur pd at overfare op til 2
rutekort fra sin hand til sit holds falles kortholder (for pa den made at dele
oplysninger med sin holdkammerat). Veelges denne mulighed, kan man ikke
foretage sig andet i samme tur.

DOBBELT- 0G TRIPPELSPOR

Dobbeltspor anses ved kun 4 spillere for lukket, nér der er indsat tog pa det
ene af sporene. Eneste undtagelse: Spor nummer to pa streekningen fra Hong
Kong til Canton forbliver ogsa ahent, selvom der indsattes tog pa det ene af
dem; ogsa ved kun 4 spillere.

Asia indeholder ogsa nogle trippelspor. Ved 4 spillere, ma kun 2 af de 3 spor
anvendes pa samme tid. To spillere fra samme hold ma dog saledes gerne hegge
indsatte tog pa samme straekning og dermed blokere for deres modstanderne.

TUNNELLER

| Asia fungere tunneller stort set som i Ticket to Ride Europe, hvor de f@rst
blevintroduceret. Eneste forskel: Der skal traekkes et stgrre antal togvognskort
for at afggre prisen for tunneller i Himalaya-omradet (fra 4 til 6 kort).

Tunneller er sarlige streekninger, der let genkendes pa den sorte ramme
omkring om hvert af felterne pa sporet.

Nar man forspger at indseette tog pa en tunnel-straekning, praesenteres farst
de ifglge streekningens lengde krevede togvognskort. 53 vendes de 4 til 6
pverste kort i stakken med togvognskort (antallet ses pa sporene pa spillen-
reettet). For hvert vendt togvognskort med samme farve som de praesenterede,
koster ruten yderligere et togvognskort (eller lokomotiv) i den pagaldende
farve. Togvognskortene kan enten tages fra spillerens egen hand eller holdets
felles kortholder. Fgrst da kan spilleren indsztte tog pa straekningen.

Husk ved bygning af tunneller felgende:

+ Lokomotiver er flerfarvede jokere. Derfor vil et lokomotiv, der traekkes
under denne proces, altid helt naturligt matche farven og gge prisen for
projektet.

« Har en spiller udelukkende brugt Tokomotiver pa sit tunnel-projekt,
forgges prisen kun, hvis der blandt de vendte kort er Tokomotiver. Det
betyder, at duikke behgver bekymre dig om farvede togvognskort. Kun et
lokomotiv kan udlgse yderligere omkostninger! Skulle et Tokomotivkort til
gengeld afslgres, stiger prisen omvendt hver gang med et lokomotiv.

« Skulle der ikke vare nok togvognskort tilbage, sa man kan traekke det
korrekte antal, nar prisen for projektet skal afggres, vendes kun de evt.
resterende kort. Er der ikke flere togvognskort tilbage (fordi spillerne har
hamstret dem alle), kan man indsatte tog pa tunnel-streekninger uden
fare for ekstra omkostninger.

SPILLETS AFSLUTNING

Nar et holds samlede beholdning af togvogne efter endt tur kun bestar af 4
eller ferre togvogne, far alle spillere - ogsa spilleren, som udlgste den
afsluttende omgang - en sidste tur. Herefter slutter spillet og holdene
beregner deres samlede point.

10 honuspoint for Teengste Expressrute gives til holdet med den lengste,
ubrudte straekning af togvogne pa spillebrzttet. 10 bonuspoint for Globetrotter
tildeles holdet med flest fuldfarte ruter ifglge rutekort. Har 2 hold klaret opga-
ven lige godt - og hedst - tildeles begge hold 10 bonuspoint.

Holdet med det hgjeste antal samlede point er vinder af spillet.

Har to eller flere hold lige mange - og flest - point, vinder holdet med flest
fuldfarte ruter ifalge rutekort. Skulle det herefter stadig std uafgjort, er
vinderen blandt disse hold, holdet som fik bonuspointkortet for leengste
Expressrute.
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Ticket to Ride™ Legendary Asia er en sjbv 0g spéndende udvidelse til Ticket to Ride - temaet

for udvidelsen er det mystiske @sten i begyndelsen af det 20. arhundrede.

Benyt reglerne som introduceret i det originale Ticket to Ride; denne regelbog

beskriver kun de supplerende szrregler, der geelder for spil med udvidelsen Legendary Dette spil er en udvidelse og kan kun spilles sammen
med fglgende dele fra en af de tidligere versioner af

5T Ticket to Ride:
e Etlager af 45 tog per spiller samt tilhgrende
pointmarkgrer fra et af fglgende spil:
RUTERORT - Ticket to Ride

- Ticket to Ride Europe
@ 110 togkort fra:

- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Europe
- USA 1910 expansion

Denne udvidelse indeholder 36 rutekort — 30 almindelige
0g 6 med lange ruter (med lilla baggrund).

Hver spiller far fra start 1 rutekort med lang rute samt 3
almindelige rutekort. Der kan enten beholdes 2 eller 3 af de
almindelige rutekort. Bade evt. overskydende rutekort med
lange ruter samt evt. returnerede rutekort forbliver hemmelige
0g leegges tilbage i &sken.

Pnsker en spillerilgbet af spillet at traekke flere rutekort, treekkes 3 nye kort; heraf skal mindst 1 beholdes. Saledes tilbageleverede rutekort
lgges i bunden af bunken med rutekort, helt efter reglerne i det originale spil.

F ERGER

Ferger er serlige streekninger, der forbinder to nabobyer via sgvejen. De genkendes let pa lokomotiv-symbolet, der
findes pa mindst ét af felterne i sporet.

For at indsatte en ferge pa en streekning, skal spilleren indigse et lokomotivkort for hvert lokomotiv-symbol pa
streekningen, samt det seedvanlige st kort i en ens farve pa resten af streekningen.

DOBBELTSPOR

Legendary Asia er beregnet for 2 til 5 spillere. Ved 4 eller 5 spillere ma dobbeltspor anvendes fuldt ud - begge sider ma
dog ikke anvendes af samme spiller. Ved 2 eller 3 spillere ma kun et dobbeltspors ene side benyttes. Nar en af siderne
er brugt, anses den tilbagevarende for lukket.

P& dette kort bestar nogle dobbeltspor af et grat og et farvet spor. Vaelger man det gra spor, ma man bruge en togfarve
efter eget valg - 0gsa selvom den valgte farve svarer til farven pa det parallelle spor.

SPOR I BJERGENE

Bjergspor slider pa togvognene og kan genkendes ved, at mindst et af felterne pa sporet er markeret med X-symbolet:

For at indsatte tog pa bjergspor skal man bruge det normale st togkort i korrekt farve og antal samt placere det § A
tilsvarende antal togvogne pa sporet. Saledes indsatte togvogne udlgser helt som normalt point ifglge pointoversigten. 9/

Man skal betale yderligere en togvogn for hvert X pa sporet. Disse togvogne tages
fra ens eget lager og placeres ved bjergkrydset (markeret pa kortet). Hver togvogn indsat pa denne made
udlgser yderligere 2 point.

Har en spiller ikke togvogne nok til bade at placere vogne pa selve sporet og yderligere hetale en togvogn
for hvert X pa sporet, kan der ikke indsattes tog pa bjergsporet endnu.

Nogle dobbeltspor bestar bade af et farvet hjergspor og et helt almindeligt, grat spor. Det grd spor gar ikke
gennem bjergene og koster derfor ikke ekstra togvogne - det g@r det farvede bjergspor derimod.

BonUSPOINT VED SPILLETS AFSLUTNING

10 bonuspoint for Asian Explorer gives til den eller de spillere, som har forbundet flest byeri et samlet netvaerk med egne togvogne. Netvaerket
ma gerne indeholde forgreninger, rundkgrsler osv. - men hver by i netvarket telles kun med én gang.

Spilleren med flest point er vinder. Har to eller flere spillere lige mange - og flest - point, vinder spilleren med flest etablerede ruter ifglge
rutekort. Star det herefter stadig uafgjort, er spilleren med tog pa flest bjergspor vinderen blandt disse.
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