Verid velkomin til Ticket to RideTM Asia — nj skemmtileg vigbét sem kynnir til sogunnar
hépspil og moguleikann & ad bzeta sjotta spilaranum vid Ticket to Ride spilid pitt.

Pessi baeklingur Gtskyrir breytingar a leiknum pegar spilad er med
sérstoku hépspili & Asiu kortinu og reiknad er med ad pid pekkid reglurnar
sem kynntar eru med upprunalega Ticket to Ride spilinu.

Petta spil er vidbot og til ad geta spilad hana parf eftirfarandi spilaihluta ar
6drum Ticket to Ride spilum:

< 45 lestarvagnar fyrir hvert lid og samsvarandi spilaped (r Ticket to
Ride eda Ticket to Ride Evrépa.
# 110 lestarvagnaspil fra sama spili eda fra USA 1910 vidbétinni.

Spilastandarnir og auka litudu lestarvagnarnir dr plasti sem fylgja pess-
ari steekkun eettu einnig ad vera notadir (9 aukavagnar i sama lit og 2
vidarspilastandar fyrir hvert id).

Hopspi

Asiukortid er sérstaklega hannad fyrir 4 eda 6 spilara sem leika saman i
lidum. Spilarar para sig saman i tveggja manna lid adur en leikurinn hefst
og setjast vid hlid hvor annars. Spilarar i sama lidi spila pvi avallt i r6d.

Skiptid plastlestarvégnunum i lit hvers lids i tvo hluta (27 lestir] fyrir sitt-
hvorn lidsfélagann. Spilarar i sama lidi safna stigum saman og nota saman
litada spilapedid. Lidsfélagarnir verda hins vegar ad halda lestunum sinum
adskildum fra hvor 63rum.

Lidsfélagarnir deila einnig 2 spilasténdum (annar fyrir sameiginleg
lestarvagnaspil en hinn fyrir sameiginlega lestarmida) sem peir leggja fyrir
framan sig pannig ad badir hafi greidan adgang ad. Medan spilad er mega
ligsfélagar spjalla saman en ekki skiptast & upplgsingum um leikinn, nema
pegar reglurnar um notkun spilastandanna segja ad pad sé i lagi.

LESTARVAGNASPIL

i upphafi leiksins f4 allir spilarar 4 lestarvagnaspil, eins og i hefdbundnu
Ticket to Ride spili, sem peir halda fyrir sig. Sameiginlegu spilastandarnir
eru enn témir.

Medan 4 leiknum stendur getur spilari valid ad draga lestarvagnaspil en

ba verdur hann ad taka sjalfur eitt spil og setja annad spil a spilastand
lidsins. Pegar spilari dregur fyrra spilid verdur hann strax ad akveda hvort
hann haldi pvi sjalfur eda deili pvi med lidsfélaganum og setja pad & spila-
standinn. Seinna spilid verdur hann pa ad lata 4 hinn stadinn (til sjalfs sins
eda & spilastand). Ef spilari velur drattarvagnaspil sem snyr upp verdur
hann ad setja pad a spilastandinn.

Til ad eigna sér leid pa getur spilari notad hvad samstaeda sem er af lestar-
vagnaspilum Ur eigin hendi og/eda fra spilastandi lidsins.

LESTARMIDAR

Pessi vigbot inniheldur 60 lestarmida. [ byrjun leik-
sins er hverjum spilara gefnir 5 lestarmida, @ pann
hatt ad engir adrir sja midana (p.m.t. lidsfélaginn).
Spilarar verda ad halda minnst 3 midum. Pegar
badir lidsfélagar hafa valid midana sina, leggja peir
samtimis sitthvorn midann a spilastand lidsins.
Hvert lid hefur pa 2 sameiginlega lestarmida i upphafi leiksins. Adrir midar
eru ekki sgndir 8drum spilurum.

Pegar spilari dregur ngja mida efst (r lestarmidabunkanum, medan &
spilinu stendur, skal hann draga 4 ngja mida og halda minnst einum peirra.
Spilarinn setur pa einn af ngju midunum & spilastand lidsins en heldur
hinum leyndum fyrir lidsfélaganum.

Lestarmidum sem er skilad, hvort sem pad er i upphafi eda i midju spilinu,
er komid fyrir nedst i lestarmidabunkanum eins og i hefdbundnu Ticket to
Ride spili.

DEILA AUKA LESTARMIDUM

Pegar spilari & leik ma hann til taka allt ad 2 lestarmida Ur hendi sinni og
setja a spilastandinn til ad deila upplgsingum med lidsmanni sinum. Spilari
md b3 ekki gera neitt annad i peirri umferd.

TVOFALDAR 0G PREFALDAR LEIDIR

i 4 manna spili (og adeins pa) gerist pad ad pegar slegid er eign 4 eina af
tvofaldrileid verdur hin leidin 6faanleg hinum spilurunum. Ein undantekn-
ing: badar leidirnar af tvofoldu reitunum fra Hong Kong til Canton haldast
opnar, einnig i 4 manna spili.

A Asiukortinu eru lika prefaldir leigir. | 4 manna spil m4 adeins nota 2 af
pessum 3 leidum, jafnvel pegar spilarar af sama idi akveda ad nota badar
leidir, og loka pannig & leidina fyrir 6drum lidum.

Gong

Gong spilast i Asiu leiknum svipad og i Ticket to Ride Evrépa. Eina undan-
tekningin er ad pad eru fleiri lestarmidar dregnir i Himalaya-fjollunum
(4-6 migar).

Gong eru leidir sem audvelt er ad pekkja af sérstokum gangamerkjum og
Gtlinunum sem umlykja reiti leidanna. Pegar spilari reynir ad eigna sér
gangaleid verdur hann fyrst ad spila peim fj6lda spila sem samsvarar
lengd leidarinnar. Pvi neest dregur hann 4-6 efstu spilin (fer eftir lengd
leidarinnar) ur lestarvagnabunkanum og leggur nidur pannig ad pau sndi
upp. Fyrir hvert bad spil sem spilarinn dregur sem er i sama lit og spilin
sem hann notadi til ad sl4 eign sinni & géngin (lika drattarvagna) verdur
spilarinn nd ad spila 6dru spili af sama lit (eda drattarvagni) af hendi sinni
eda sameiginlegum lidsspilum. Fyrst b4 hefur spilaranum tekist ad sla
eign sinni & gangaleidina. Ef spilarinn er ekki med ndgu mérg lestarvagna-
spil i samsvarandi lit (eda hann vill ekki spila peim) ma hann taka aftur pau
spil sem hann spiladi Gt upphaflega og nzesti spilari & ad gera. Pau lestar-
vagnaspil sem voru dregin vegna ganganna eru |6gd til hlidar.

Pad sem varast skal med tilliti til ganga:
# Munid ad drattarvagnar eru marglitir jokerar. Hvert drattarvagnaspil
sem dregid er Gr bunkanum pvingar spilara til ad beeta vid lestarvagna-
spili i sama lit eda drattarvagnaspili.

# Ef spilari reynir ad fara i gegnum géng med drattarvagnaspilum
eingdngu verdur hann bara ad spila aukaspilum (drattarvagnaspilum)
ef drattarvagnar koma upp i peim spilum sem eru dregin. Pvi parf spilari
ekki ad hafa ahyggjur af litudum spilum sem koma upp! Ef drattvar-
vagnaspil koma upp parf spilarinn ad spila Gr drattavagni ur hendi sinni.

# Ef svo ¢liklega vill til ad pad eru ekki négu morg spil i bunkanum, eda
spilum sem |6gd hafa verid til hlidar, til ad draga spil dregur spilarinn pa
eingdngu spilin sem eru til stadar. Ef engin spil eru til ad draga, par sem
spilarar hafa verid ad hamstra pau, getur spilari slegid eign sinni & gong
an pess ad eiga a haettu ad purfa ad spila Ut fleiri spilum.

LEIHSLOR

Pegar eitt 1id 4 sameiginlega eftir 4 eda feerri lestarvagna, pegar lidsfélagi
hefur lokid vid ad gera, feer hver spilari, ad spilaranum sem klaradi med-
téldum, ad gera einu sinni i vidbot. Eftir pad er leiknum lokid og stigin eru
tekin saman.

Pad lid sem er med lengstu 6slitnu leidina feer 10 stiga Asian Express
bénus. Lidid sem klaradi flesta lestarmidana feer 10 stiga heimshorna-
flakkarabonus (Globetrotter). Ef fleiri en eitt 1id eru jofn til ad vinna bonus
fa pau 6ll stig.

Lidid sem hefur flest stig vinnur leikinn.

Ef tv eda fleiri lid eru med jafnmdrg stig vinnur pad lid sem kldradi flesta
lestarmidana. Ef enn er jafnt vinnur pad lid sem er med lengstu dslitnu
leidina.
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Verid velkomin til Ticket to RideTM Godsagnakennda Asia — skemmtileg og spennandi
Ticket to Ride vidbot par sem sdgusvidid eru hin forbodnu Austurlond i upphafi 20 aldar.

Pessi baeklingur Utskyrir breytingar a leiknum sem eiga sérstaklega vid Petta spil er vidbét og til ad geta spilad hana parf
Godasagn-kennda Asiukortid og reiknad er med ad pid pekkid reglurnar eftirfarandi spilaihluta dr fyrri Gtgafum af Ticket to
sem kynntar eru med upprunalega Ticket to Ride spilinu. Ride spilum:

LESTARMIDAR

Pessi vidbot inniheldur 36 lestarmida — 30 venjulegar leidir
og 6 langar leidir, audkenndar med fj¢lubldum bakgrunni.

@ 45 lestarvagna fyrir hvern spilara og
samsvarandi spilaped Gr 63ru hvoru spilinu:
- Ticket to Ride

: - Ticket to Ride Evrépa
I byrjun leiksins feer hver spilari eina langa leid auk priggja

venjulegra mida, af peim verdur spilari ad halda minnst
tveimur midum. Latid allar lengrir leidir sem ekki er Gtdeilt {
upphafi og alla lestarmida sem spilarar héldu ekki eftir i hendi
sinni aftur i kassann, 4n pess ad adrir spilarar sjai hvad stendur |
a peim.

@ 110 lestarvagnaspil fra:
- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Evropa
- USA 1910 vidbétinni

Medan spilad er getur spilari dregid auka lestarmida efst Gr
lestarmidabunkanum. Hann skal draga prja ngja mida og halda minnst einum peirra. Midum sem er skilad eru settir nedst i bunkanum eins og i
hefdbundnu Ticket to Ride spili.

FERIUR

Ferjur eru sérstakar graar leidir sem tengja saman tveer samliggjandi borgir sem liggja sitthvorum megin vid vatn eda haf.
Peer eru audkenndar med drattarvagnatakni @ minnst einum reit leidarinnar. Til ad sla eign sinni & ferjuleid verdur spilari ad
spila drattarvagnaspili fyrir hvert drattarvagnatakn a leidinni, auk rétts fjélda spila i réttum lit fyrir restina af ferjuleidinni.

TVOFALDAR LEIDIR

Godsagnakennda Asiu kortid er hannad fyrir 2 til 5 spilara. [ 4 og 5 manna spili ma nota badar leidarnar en p6 ekki af sama
spilaranum. Pegar 2 eda 3 spilarar spila ma einungis nota adra leidina af tvofaldri leid. Pegar ein leid er notud lokast hin
leidin pad sem eftir lifir leiksins.

A pessu korti eru sumar af tvéféldu leidunum med eina graa leid vid hlid litadrar. Spilari sem eignar sér graa leid getur
spilad Ut samlitada spilasamstaedu af hvada lit sem er, jafnvel af sama lit og leidin vid hlidina a.

F JALLALEIDIR

Fjallaleidir valda sliti & lestum sem fara um peer. Fjallaleidir eru audkenndar med X takni & minnst einum reit leidarinnar.

Til ad sla eign sinni 4 fjallaleid verdur spilari ad spila ut réttum fjélda spila { réttum lit og lata nidur réttan fjolda lestarvagna
a leidinni. Eins og venjulega gefa lestarvagnarnir sem settir voru nidur & leidinni stig
samkveaemt stigagjafartéflunni.

A3 auki verdur spilari ad spila dt einum lestarvagni fyrir hvert X-takn 4 leidinni. Vagninn (vagnarnir) er settur 4 fjalla-
skardssveedid (Mountain crossing) a kortinu. Fyrir hvern vagn sem er spiladur ut feer spilari 2 aukastig.

Spilari getur ekki eignad sér fjallaleid ef hann & ekki nzegilega marga lestarvagna eftir til ad setja a kortid og lika til ad setja
4 svaedid fyrir hvert X-takn & leidinni.

Sumar tvéfaldar leidir eru med litadar fjallaleidir og einnig venjulegar graar leidir. Grau
leidirnar fara ekki yfir fjéllin og parf pvi ekki ad spila Ut lestarvégnum, medan pess
parf enn 4 fjallaleidinni.

AAURASTIG VID LEIKSLOR

Spilarinn spilarar) sem er med lengstu 6slitnu leidinni & spilabordinu feer 10 aukastig. Oslitin leid getur legid
i hringi og farid  geghum sému borgina nokkrum sinnum, en bad ma bara telja hvern plastlestarvagn einu
sinni pegar verid er ad taka saman 6slitna leid.

Spilarinn med flestu stigin vinnur leikinn.

Ef tveir eda fleiri spilarar eru med jafnmorg stig vinnur sa sem klaradi flesta lestarmidana. Ef enn er jafnt
vinnur sa sem notadi flestu fjallaleidirnar.
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