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« 1 Regelbok
- 148 Ilustrerade kort:
96 Tagvagnskort
(10 av varje firg, plus
16 lokomotivkort)
6 Storstads-
bonuskort
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Ett fargat
tagvagnskort

o) MALET MED SPELET
b4

Malet med spelet ar att fa sa mycket poing
som majligt. Spelare far poéng genom att
fullborda biljettkort. Poing kan ocksa fas
genom att vinna storstads-honuskorten i slu-
tet pa spelet. Kom ihag att man forlorar poing
for alla biljettkort som inte ar fullbordade.

ANTAL SPELRUNDOR,

Om spelarantalet &r 2 eller 3 sa spelar man
bara igenom tagvagnskortleken en gang, dvs
nir det inte finns nagra kort kvar i draghdgen
sa har alla spelare en tur till innan spelet av-
slutas och podng delas ut.

Ett mangfirgat

lokomotivkort 46 Biljettkort

| en spelomgang med fyra spelare sa spelar
man tva rundor. Nir tagvagnskorten tagit slut
forsta gangen sa far alla spelare poing for
fullbordade biljettkort. Efter poangen delats
ut, blandas slinghigen om och bildar dé en ny
draghdg. Det ar endast ndr draghdgen tar slut

andra gangen som

FORBEREDELSER.

0.

Blanda resten av tagvagnskorten och dela
ut ytterligare sju kort till varje spelare. @
Placera de resterande tagvagnskorten i en
draghdg inom rackhall for alla spelare.

Tag de fem dversta korten och lagg dem
med framsidan upp i en rad bredvid drag-
higen sa att alla fem korten syns tyd-
ligt ®. Lagg storstads-honuskorten med
framsidan upp sa att alla spelare kan se

virdet pa dem @.

Blanda hiljettkorten och dela ut sex
stycken till varje spelare @. Placera ov-

riga hiljettkort i en biljettkorthog bred-
vid bonuskorten @.

Varje spelare valjer nu vilka biljettkort
han vill behalla. En spelare maste minst
hehalla 1 kort men kan behalla alla sex om
han vill. De hiljettkort som inte anvands
laggs tillbaka pa biljettkorthggen som
sedan hlandas om. Korten som spelarna
har valt att hehalla skall inte visas for
dvriga spelare.

Ni @r nu redo att bdrja spela.

spelet slutar, da foljer ocksa en sista poang-
utdelning dar bonuskorten delas ut.

OVERSIKT

| en runda kommer varje spelare ha mdjlighet
att:

# Dra tagvagnskort till handen.

# Ligga ner matchande tagvagnskort i
deras bangard.

# Ligga ner demii deras pa-sparet hog.

| slutet av varje runda kan spelarna anvanda
de kort som finns pa-sparet till att fullborda
hiljettkort.

Spelarna kommer anvinda korten i sin pa-
sparet hog till att matcha antal och farg pa
sina hiljettkort. Fullbordade biljettkort kom-
mer i sin tur ge spelaren chansen att vinna
storstads-honuskorten.
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"SPELETS CANC

Den yngsta spelaren hirjar. Spelet gar sedan
medurs runt hordet. Varje spelare gor sedan
sin tur eni taget.

I sin tur gar varje spelare igenom 2 steg:
Steg 1:

Ligg tagvagnskort pa-sparet - Om en spelare
har tagvagnskort i sin bangard (se "lagga kort
i bangarden" nedan), maste spelaren ta ett
kort av varje farg fran bangarden och placera
demi en nedatvind separat hig. Dessa tillhor
nu spelarens pa-sparet hig.

Nar kort r placerade pa-sparet dr de hemliga
for alla spelare tills slutet av den rundan.

0BS: Nir man spelar med yngre eller oer-
farna spelare sa bir man tillata spelare att
titta pa sina egna pd-spdret kort.

| en spelares forsta tur eller om spelaren inte
har nagra kort i sin bangard hoppar man dver
detta steg.

Steg 2:

Spelaren vars tur det dr far vilja en (och bara
en) av fljande tre handlingar:

A. Dra tagvagnskort; eller
B. Placera kort i bangarder; eller
C. Dra hiljettkort.

A. Dra Tagvagnskort - Spelaren far dra tva
tagvagnskort. Han far antingen ta ett av de 5
uppvanda korten, eller dra det dversta kortet
fran draghdgen utan att titta pa det forst. Om
spelaren viljer att dra ett uppvént kort sa er-
sitts detta omedelbart med ett nytt kort fran
draghdgen. Spelaren drar sedan sitt andra
kort pa samma sitt. Om spelaren viljer ett
uppvant lokomotivkort s3 maste det vara det

enda kort som dras den run-

dan. Om ett lokomotivkort viands upp sedan
forsta kortet dr taget sa far spelaren inte ta
det lokomotivkortet. Om spelaren drar ett lo-
komotivkort fran draghdgen far spelaren fort-
farande dra ett andra kort.

0BS: Om du kéinner till sillskapsspelet Ticket
to Ride, sa iir dessa dragregler samma med
ett undantag - Om tre lokomotivkort blir upp-
viinda s drar man inte fem nya.

ELLER

B. Placera kort i bangarden - Spelaren spelar
fran handen och placerar i sin bangard:

# tva eller fler tagvagnskort av samma
farg; eller

@ tre olikfargade kort.

Nar en spelare placerar tva eller fler kort av
samma firg i sin bangérd, placeras korten
uppvandai en hig sa att alla kort syns. Spe-
laren kan inkludera Tokomotivkort i sin hig
men de kan inte placeras for sig sjdlva. Loko-
motiv maste alltid spelas i en serie av tag-
vagnskort. Om serien inkluderar ett eller flera
lokomotivkort ska dessa ligga dverst sa att
de hamnar pa-sparet forst, nir de flyttas.

0BS: Niir lokomotivkort senare anviinds till
att fullborda biljettkort kan de anviindas som
vilken fiirg som helst och inte bara den fiirg
de spelades ner i.

En serie med 4 grona
tagvagnskort som
inkluderar
2 lokomotivkort.

Nar olikfargade kort spelas sa maste spelaren
alltid spela exakt tre kort och dessa placerasi
tre seperata hogar i bangarden. Lokomotivkort
far inte spelas nar man spelar tre olika kort.

Nar enspelare har

spelat ner en farg | sin bangérd
far spelaren inte spela ner samma farg igen i
sina pafdljande turer. Detta galler tills korten
av samma firg ar borta ifran bangarden. En
spelare far inte spela tagvagnskort av samma
firg som en annan spelare har i sin bangard,
savida han inte spelar fler kort av samma firg
som finns i den andra spelarens bangard. Nar
en spelare spelar fler kort av samma farg sa
maste den andra slinga sina kort av den firgen.
Detta kallas att Tagrana en motstandares kort.

Johns Bangard

Rolfs Bangard

John har spelat 1 blatt, 1 rott och 1 gult kort i sin
runda. | sin runda spelar Rolf 3 bla kort. Det tvingar
John att slinga sitt bla kort.

ELLER

C. Dra biljettkort - Spelaren far dra fyra hil-
jettkort dverst fran hiljettkortshigen. Spela-
ren far behalla valfritt antal, dven inga alls. De
kort som spelaren inte vill ha ldggs underst i
biljettkortshdgen.

Nar en spelare ar fardig med sin runda sa
fortsatter spelares som sitter till vanster (dvs
medurs), detta fortsatter tills det inte finns
fler tagvagnskort kvar i draghdgen.




) fullbordade bﬂjettkort uppvanda framfor sig

SLUTET AV DEN
FORSTA RUNDAN

Nar det sista tagvagnskortet dras ifran drag-
higen far varje spelare en tur till, inklusive
den spelare som drog det sista kortet. Om det
inte finns nagra uppvanda tagvagnskort att
dra under en spelares tur sa dr spelarens enda
val att dra biljettkort eller placera kort i ban-
garden. Om det hara finns ett tagvagnskort
kvar far spelaren vilja att ta det sista kortet.

Efter sista turen far spelarna anvinda sina
pa-sparet kort till att fullborda sa manga av
sina hiljettkort som mdjligt. Varje biljettkort
visar hur manga tagvagnskort av varje farg
som hehdvs for att fullborda hiljetten. Varje
kort kan anvandas till ett biljettkort och en-
dast ett. Lokomotiv kan ersdtta vilken farg
som helst. Varje spelare skall 1agga alla sina

S5 tillsammans med de tagvagnskort som kravs

for att fullborda dem. Addera poingen pa
varje spelares fullbordade hiljetter. Varje spe-
lare hor skapa en hog med fullbordade bil-
jetter pa bordet framfor sig.

Om det &r tva eller tre spelare sa ar spelet
slut (ga till Spelets slut och poéngrakning).
Om det ar fyra spelare fortsatter spelet en
andra runda.

Fullborda Los Angeles - Pittshurgh med ett
lokomotivkort och 3 tagvagnskort | matchande farger

N

Farghlinda spelare kan anvdnda symbolerna
som finns Tédngst upp i hdrnet pa tagvagns-
korten samt pa higer sida av biljettkorten.

SPEL MED 4 SPELARE

Om det &r 4 spelare sa fortsitter spelet som
foljer:

Biljettkort som inte blev fullbordade i forsta
rundan stannar pa spelarnas hander och fir-
blir hemliga for motstandarna. Oanvinda tag-
vagnskort som inte spelats under forsta
rundan stannar ocksa pa spelarens hand. Alla
andra tagvagnskort, dven de som precis an-
vants for fullbordandet av hiljettkort, och
oanvinda kort i spelarnas pa-sparet hig
slangs i slanghdgen. Slanghdgen blandas
sedan om och hildar en ny draghdg (blanda
noga eftersom kort har legat sorterade).

For att borja andra rundan delas fyra tag-
vagnskort ut till alla spelare.

Den andra rundan spelas nu precis som den
forsta med borjan hos den spelare som satt till
vanster om den som avslutade runda ett.

Precis som i firsta rundan sa riknas poing
fran fullbordade biljettkort i slutet av run-
dan. Dessa ldggs ihop med podng intjanade i
forsta rundan.

SPELETS SLUT OCH
POANCR AKNINC

| slutet av spelet delas storstad-honuskor-
ten ut till de spelare som fullbordat flest hil-
jettkort till respektive storstader (Seattle,
Los Angeles, Chicago, Dallas, New York och
Miami). Spelaren adderar poing frﬁn bonus-
kortet till sin totala poang (vid
lika far bada spelarna bonus-
kortet). Biljettkort som har tva
storstader som destination rak-
nas mot hada bonuskorten.
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“Days of Wonder", "Ticket to Ride" and "Ticket to Ride Card Game" are trademarks or registered trademarks of Days of Wonder, Inc. All Rights Reserved.

Alla spelare skall dra ifran poangvirdet pa
sina ofullbordade biljettkort fran sin totala
poang summa.

Den spelare som har flest podng vinner spe-
let. Om tva eller fler har samma poangsumma
sa vinner den spelare som har fullbordat flest
biljetter. Om det osannolikt nog fortfarande
skulle vara lika sa vinner spelaren med flest
bonuskort.

ONLINE

Upptack mer om Ticket to Ride kortspelet och
andra spel i Ticket to Ride serien pa:
www.ticket2ridegame.com

Du kan ocksa ga in pa Days of Wonder games
pa: www.daysofwonder.com
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