The Heart of Africa kan spilles af 2 til 5 spillere. Det er ved spil med 4 eller
5 spillere desuden tilladt at indsatte tog pa hegge spor i dobbeltsporene.
Ved spil med 2 eller 3 spillere ma kun det ene af sporene i et dobheltspor

benyttes. Indszttes tog pa et af sporene i et dobbeltspor, er det andet spor
i dobbeltsporet ikke lengere tilgengeligt.

RUTERORT

Denne udvidelse indeholder 48 rutekort.

Ved starten af hvert spil, far hver spiller 4 rutekort: mindst 2 af disse rutekort
skal beholdes. @nsker man i Igbet af spillet at treekke flere rutekort, traekkes
igen 4 nye rutekort; mindst 1 af disse nye rutekort skal beholdes.

Tilbageleverede rutekort l&gges i bunden af stakken med rutekort, helt som

i det originale Ticket to Ride.
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TERRANKRORT
L

Med denne udvidelse introduceres 45 nye terreenkort. Kortene
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bestaende af 15 ens terrenkort for hver af de tre terrentyper.
Hver type terren hgrer desuden i grupper sammen med 3
forskellige togvognsfarver:

+ Orken- & savannekort: Gule, orange & rgde streekninger

+ Jungle- & skovkort: Grgnne, bla & lilla streekninger

« Bjerg- & klippestenskort: Sorte, hvide & gra streekninger

Ved spilstart far hver spiller - ud over sine 4 rute- og 4 ===

togvognskort - 1 tilfeldigt terrenkort. Yderligere 2 terrenkort placeres med
billedsiden opad ved spillebraettet, hvor alle spillere let kan na dem. De
resterende terreenkort samles som bunke med terrenkort; dette lager af
terrenkort placeres med hilledsiden nedad ved siden af de to terra@nkort, som
ligger med hilledsiden synlig.

TR HORT

Hver gang en spiller i 1gbet af spillet har mulighed for at treekke et nyt
togvognskort, kan spilleren vaelge i stedet at traekke et terrankort. Nar en spiller
under sin tur traekker kort, ma spilleren saledes enten traekke 2 togvognskort;
eller 2 terr@nkort; eller 1 togvognskort og 1 terreenkort. De oprindelige regler fra
Ticket to Ride vedrgrende treekning af synlige Tokomotivkort geelder stadig:
Veelger en spiller at traekke et synligt lokomativkort, ma spilleren ikke treekke
andre kort i samme tur.

Velges et synligt terrenkort, erstattes det straks med et nyt fra bunken,
helt som det er tilfeldet med togvognskort. Spillerne kan alternativt valge at
treekke deres terrenkort blindt fra bunkens top, hvis de gnsker det.

Modsat togvognskort skal terreenkort placeres synligt med billedsiden opad
foran sin ejermand; kortene skal desuden ligge sorteret efter terreentype. De
forskellige typer skal ligge tydeligt adskilt fra hinanden, sa alle spillere
lghende kan se, hvor mange terreenkort deres modstandere har af hver type.

INDSAT ToG

Nar man spiller sine togvognskort og indsatter tog, ma man samtidigt spille
nogle af sine synlige terreenkort. P4 denne made kan man fordoble
pointvardien for den straekning, man er ved at indsatte tog pa.

+ Spillede terraenkort skal vaere i samme farvegruppe som den pagaldende
straeknings felter

er delt op i 3 forskellige terrentyper; der findes et sat

0G
# Spilleren skal foran sig have mindst lige sa mange terrenkort af den
pagzldende type, som de gvrige spillere.

Det antal terreenkort man skal bruge for at kunne fordoble pointantallet for
at indsatte tog pa en strekning, afhenger af den pagaldende straeknings
leengde:

1, 2 og 3 felter pa strekningen 1 Terr@nkort i samme farve
4, 5 og 6 felter pa strakningen 2 Terr@nkort i samme farve

Man skal altid bruge det samme antal togvogne for at indsatte tog pa en
given streekning; en eventuel pointfordobling g@r her ingen forskel. Spillede
terrenkort anses for brugte. Skulle bunken med terrankort gbe tgr for kort,
blander man ganske enkelt de brugte terreenkort og samler dem til en ny bunke
med terr@nkort,

Terrnkortene foran den enkelte spiller har ingen selvstendig verdi ved
spillets afslutning.

., Velkommen til Ticket to Ride® The Heart of Africa — en udvidelse til Ticket to Ride.
Tag pa en rejse til Afrikas store vildmarker og genoplev tiden, hvor frygtlese opdagelsesrejsende,
missionzrer og eventyrer stadig havde udforskningen af det mystiske kontinent foran sig.
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Dette spil er en udvidelse og kan kun spilles sammen med felgende
dele fra en af de tidligere udgaver af Ticket to Ride:

e Etlager pa 45 togvogne per spiller og tilharende pointmarkarer
fra et af fglgende spil:

- Ticket to Ride / Ticket to Ride Europe

@ 110 Togvognskort fra:
- Ticket to Ride / Ticket to Ride Europe / USA 1910 expansion

Brug lokomotiver som valgfrie terraenkort
Under sin tur kan en spiller valge at bruge nogle af sine lokomotivkort som
valgfrie terreenkort i stedet for som valgfrie togvognskort. Hvert lokomotiv,
som bruges pa denne made, taller som 1 terrankort efter eget valg.

Alle lokomotivkort, der blev indsat som valgfrie terr@nkort, skal efter brug
smides i bunken med brugte togvognskort.

Eksempel:
Cape Town -
Port Elizabeth

John mangler 1 bjergkort for at have lige s mange kort som sin modstander. Det skal
han bruge, hvis han vil veere i stand til at fordoble sine point for at indsztte tog pa
straekningen Cape Town - Port Elizabeth. Han spiller 1 lokomotivkort fra sin hand;
ndr lokomotivkortet legges til hans 1 bjergkort, har han lige som sin modstander
2 bjergkort. John far 4x2=8 point, nar han placerer sine 3 togvogne pd strekningen.
John smider bagefter sit lokomotivkort i bunken med brugte togvognskort.

MADAGASKAR; ANDRE LANDE

Der findes 2 stationer pa Madagaskar. For at etablere ruter til Madagaskar ifglge
rutekort, er det nok at have forbundet sit tognetveerk med den ene af de 2
stationer pa gen; det er ikke ngdvendigt at etablere forbindelse med dem begge.

Stationere i landene gverst pa kortet er - i modstning til pd Madagaskar
- endestationer. Man kan derfor ikke forlenge sit netvaerk via disse byer, da
sporene dertil ender blindt. To byer i samme land kan altsa ikke forbindes di-
rekte med hinanden, da derikke findes nogen spor at indsatte tog pa mellem
to byer i samme land.

Bonus VED SPILLETS AFSLUTNING

Der uddeles en Globetrotter bonus pa 10 point til den eller de spillere, som har
afsluttet flest ruter ifglge rutekort ved spillets afslutning. Deles flere spillere
om ren, far de pageldende spillere hver iser stadig fuldt antal bonuspoint.
Uafsluttede rutekort haringen indflydelse pa, hvem der far tildelt denne bonus.

SPILTIPS

+ Vled spil med 5 spillere, kan pladsen i omradet omkring den centrale del af
Heart of Africa (midt pa landkortet) meget hurtigt blive trang. Hold derfor gj-
nene abne! Foretraekker du dine spiloplevelser knapt sa konkurrencepraegede,
sa var hgjest 4 spillere.

+ Nogle spillere vil helst vente med at beregne point for indsatningen af
tog pa togstraekninger til spillet afsluttes (modsat at ggre det Ighende, ef-
terhanden som togene indszttes). Da rutere dog kan taelle dobbelt, er det
med Heart of Africa desvaerre ikke praktisk muligt at vente med pointregi-
streringen til spillets afslutning. Bange for at glemme at registrere dine point
umiddelbart efter du har indsat tog pa en strekning? Sa anbefales det, at en
spiller udpeges som pointmester. Lad den pagaldende spiller sta for den 1g-
bende registrering af samtlige spilleres point i Ighet af spillet - eller huske
de gvrige spillere pa at gare det, hvis de selv skulle glemme det.
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