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Mapa Serce Afryki umozliwia gre od 2 do 5 graczom. W rozgrywkach 4- i 5-
osobowych gracze moga zajmowac obie nitki podwdjnych tras. W rozgrywkach
2- i 3-osobowych, po zajeciu jednej z nitek podwajnej trasy, druga nitka juz do
konca gry jest niedostepna dla graczy.

KARTY BILETOUW

W rozszerzeniu znajdziecie 48 kart biletow.

Na poczatku gry kazdy z graczy otrzymuje losowo 4 bilety, z P,
ktorych musi zatrzymac co najmniej 2. W czasie rozgrywki, jesli |
gracz zechce dobra¢ nowe bilety, dobiera 4 bilety ze stosu i musi P
zatrzymac co najmniej 1 z nich.

Bilety, ktorych gracze nie chca zatrzymac - czy to na poczatku rozgrywki, czy
w jej trakcie - odktadajg na spdd stosu kart biletow, tak jak w grze podstawowe;.

KRARTY TERENU

W rozszerzeniu znajdziecie rowniez 45 kart terenu, po 15
jednakowych kart kazdego z 3 rodzajéw. Kazdy z rodzajow terenu
odnosi sie do trzech okreslonych kolorow tras:

+ karty pustyni i sawanny: z6tte, pomaranczowe i
czerwone trasy

+ karty dzungli i lasow: fioletowe, niebieskie i zielone trasy
+ karty gor i klifow: biate, szare i czarne trasy

Na poczatku gry kazdy z graczy, oprcz 4 kart biletéw i 4 kart
wagondw, ofrzymuije 1 losowa karte terenu. Kolejne 2 karty terenu
nalezy potozy¢ odkryte obok planszy. Pozostate karty tworzg
zakryty stos kart terenu.

DOBIERANIE RART

W trakcie gry, za kazdym razem, gdy graczowi przystuguje prawo doboru karty
wagonu, moze zdecydowac sie na dobranie w zamian karty terenu. Tak wiec,
majac w swej turze mozliwos$¢ dobrania 2 kart gracz moze wzigé 2 karty wagondw,
2 karty terenu lub 1 karte wagonu i 1 karte terenu. Dodatkowo, obowigzujg
standardowe zasady dobierania kart lokomotyw, tzn. je$li gracz decyduje sie wzigé
odkryta karte lokomotywy, nie moze juz dobrac jakiejkolwiek drugiej karty.

Jedli gracz dobierze odkrytg karte terenu, nalezy natychmiast dotozy¢ nowa
odkryta karte ze stosu. Gracz moze rowniez dobra¢ karte terenu w ciemno z
wierzchu stosu, podobnie jak ma to miejsce w przypadku kart wagondw.

W przeciwienstwie jednak do kart wagonéw, dobierane karty terenu gracz
kiadzie przed sobg odkryte, posortowane wedtug rodzaju terenu i w taki sposab,
aby doktadna liczba kart kazdego rodzaju byta widoczna dla pozostatych graczy.

ZaIMOUANIE TRAS

Podczas zajmowania frasy gracz moze, oprocz kart wagondw, zagra¢
dodatkowo karty terenu sposrdd tych lezacych przed nim, aby podwoié
punktacje za zajmowana trase.

+ Karta (Karty) terenu musi (musza) odpowiada¢ kolorowi zajmowanej trasy
ORAZ

+ gracz musi posiada¢ przed sobg co najmniej tyle kart danego terenu, ile

ktorykolwiek z pozostatych graczy.

Liczba kart terenu wymagana do podwojenia punktacji za dana trase zalezy od
dtugosci tej trasy:

Trasa ztozonaz 1,2 3 pol 1 karta odpowiadajacego terenu
Trasa ztozonaz 4, 5i 6 pol 2 karty odpowiadajacego terenu

Liczba wagonikdw, ktdre nalezy postawi¢ na zajmowanej trasie pozostaje taka
sama jak w przypadku standardowego punktowania trasy. Zagrane karty terenu
nalezy natomiast odrzuci¢ na bok i jesli stos dobierania si¢ wyczerpie, przeta-
sowag, aby utworzy¢ nowy stos.

Na koniec gry karty terenu lezace przed graczem nie przynosza mu zadnych
korzysci.
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Witamy w kolejnej odstonie popularnej serii kolejowej! Wsigsc do Pociagu Serce Afryki to rozszerzenie,
ktore przeniesie Cie w bezkresne przestrzenie afrykanskiego kontynentu w szczytowym okresie odkrywania
czarnego lagdu przez nieustraszonych badaczy, misjonarzy i podroznikow.

Gl 1T
e e # YYITETS

Ty
ANy ===

Rozszerzenie, ktore trzymasz w reku nie jest samodzielna gra i
wymaga elementéw z jednej z poprzednich czesci serii:
@ Zasoby dla kazdego gracza w postaci 45 wagonikéw w wybranym
kolorze wraz z odpowiadajacym im znacznikiem punktacji z:

- Ticket to Ride / Wsig$¢ do Pociggu: Europa
o 110 kart wagondw z:

- Ticket to Ride / Wsig$¢ do Pociagu: Europa / Rozszerzenie USA 1910

Zagranie lokomotywy jako karty terenu

W swojej turze gracz moze uzy¢ kart lokomotywy zastepujac nimi
dowolne karty terenu (zamiast zastepowac karty wagonow). Kazda
karta lokomotywy liczy sie jako 1 karta terenu wybranego rodzaju.
Wszystkie zagrane w ten sposdb lokomotywy nalezy odrzuci¢ na
stos odrzuconych kart wagonow.

Przyktad:
Cape Town -
Port Elizabeth

PORT
ELIRAPETH ||

Jankowi brakuje 1 karty gor, aby zremisowac w liczbie kart z innym
graczem i méc podwoic¢ punktacje za zajmowang trase Cape Town -
Port Elizabeth. Zagrywa wiec 1 karte lokomotywy ze swojej reki, co
pozwala mu wyréwnac stan 2 kart gor przeciwnika. Janek otrzymuje
4 x 2 = 8 punktéw zajmujgc trase swoimi 3 wagonikami,
po czym odrzuca zagrang karte lokomotywy.

MADAGASKAR | INNE KRAIE

Madagaskar jest na mapie reprezentowany przez 2 lokacje. Bilety prowadzace
na Madagaskar uznaje sie za zrealizowane, jesli gracz dotart do przynajmniej
jednej z tych lokacii.

Wiele tras prowadzacych do wszystkich pozostatych krajow stanowi $lepe
zautki i nie taczy miast znajdujacych sig na tych trasach. Innymi stowy, oddzielne
trasy prowadzace do tego samego kraju nie sg ze sobg potaczone.

DODATHROUWE PUNKTY
NA RONIEC GRY

Gracz lub gracze, ktdrzy w przeciagu catej gry zrealizowali najwiecej biletow
otrzymujg bonus Globtrotera w wysokosci 10 punktéw. W przypadku remisu,
WSzyscy remisujacy gracze otrzymujg petng warto$¢ bonusu. Bilety niezreali-
zowane nie maja znaczenia przy przyznawaniu bonusu.

WSKAZOWKI STRATEGICZNE

+ W rozgrywce 5-osobowe;j rejon Serca Afryki (centrum mapy) dosy¢ szybko
bywa zapetniony. Wiec, jedli chcecie, aby Wasza rozgrywka byta mniej
interakcyjna, grajcie w gronie co najwyzej 4-osobowym.

+ Niektorzy gracze preferujg naliczanie punktéw za zajete trasy na koniec gry.
W rozszerzeniu Serce Afryki ta metoda sie nie sprawdzi, jako ze niektdre trasy,
dzieki kartom terenu, moga by¢ liczone podwdjnie. Jesli macie tendencje do
zapominania o naliczaniu punktéw na biezaco, wyznaczcie gracza
odpowiedzialnego za ten element rozgrywki.




