Alan R. Moon's Ticket to Ride™ Switzerland er en sjov udvidelse til den prishelgnnede spilserie
Ticket to Ride.

Benyt reglerne somintroduceret i det originale Ticket to Ride; denne
regelbog beskriver kun de supplerende sarregler, der gaelder for spil
med udvidelsen Switzerland.

Dette spil er en udvidelse og kan kun spilles sammen med fglgende dele
fra en af de tidligere versioner af Ticket to Ride:
- Et 1ager af 40 tog per spiller (i stedet for de s@dvanlige 45) samt
tilhgrende pointmarkerer fra et af falgende spil:
- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Europe

+ 110 togkort fra:
- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Europe
- USA 1910 expansion

INTRODURTION

Udvidelsen Switzerland er beregnet for 2 til 3 spillere. Ved 3 spillere
ma begge dobbeltspor anvendes. Ved 2 spillere ma kun et
dobbeltspors ene side benyttes. Nar en af siderne er brugt, anses den
tilbageveaerende for lukket.

SPILLEBRAETTET

| Switzerland forbinder nogle af straekningerne ikke kun byer i Schweiz,
men omfatter forbindelser til nabolande. Der er 3 streekninger, der farer
fra Schweiz til @strig, 4 til Frankrig, 5 til Italien og 5 til Tyskland. Som i det
originale Ticket to Ride gives en bonus pa 10 point til spilleren, som
etablerer den lzengste, ubrudte streekning med sine togvogne.

RUTERORT

Denne udvidelse indeholder 46 rutekort.

34 rutekort forbinder to byer og fungerer helt som i tidligere udgaver
af spillet.

12 rutekort forbinder enten by &land eller land & land. For at indsatte
tog ifglge rutekort fra by til land, skal man forbinde bynavnet pa
rutekortet med et af landene pa rutekortet. For at gare det samme for
rutekort mellem to lande, skal man forbinde det primzare land pa
rutekortet med et af de gvrige pa listen. Point for disse rutekort
beregnes ved spillets afslutning. Hvis der er opnaet forbindelse til
flere mulige mal pa rutekortet, gives altid point for den hgjest mulige
vaerdi. Er der ikke opnaet forbindelse, mistes pointantal svarende til
den lavest mulige veerdi pa rutekortet.

Start med at give hver spiller 5 rutekort; mindst 2 af disse rutekort
skal beholdes. @nsker en spiller i 1gbet af spillet at traekke flere
rutekort, traekkes 3 nye rutekort; heraf skal mindst 1 beholdes.
Returnerede rutekort — bade ved spilstart og i Ighet af spillet - 1egges
i denne udvidelse tilbage i bunden af bunken med rutekort. Bemark:
det er muligt at Igbe ter for rutekort!

LOKROMOTIVHORT
"lokerne" i form af de 14 lokomotivkort fungerer lidt anderledes med
denne udvidelse.

I modsatning til tidligere versioner af Ticket to Ride, kan lokomotivkort
her tages uden sarlige hensyn, helt som almindelige, farvede
togvognskort. Man kan derfor godt veelge 2 synlige Tokomotivkort
under ens tur. Er 3 af de 5 synlige togkort lokomotiver, fjernes alle 5
straks og erstattes af nye.

Lokomotivkort kan udelukkende bruges til tunneller (se afsnittet om
Tunneller nedenfor). Lokomotivkort kan supplere eller erstatte farvede
togvognskort ved indsatning af tog pd spor med en tunnel, men aldrig
bruges til indsatning af tog pa et normalt spor (uden tunnel)!

TUNNELLER —
| udvidelsen Switzerland fungerer g 2 DEUTSCHL S
tunneller helt som i Ticket to Ride ; W“ ik
Europe, hvor de farst blev introdu- s Ny X

~ S
J Mﬂ({f
3y o;’f(_')sn;m-
“%"“\“{

ceret. Tunneller er s&rlige straek-
ninger, der let genkendes pa den " s
sorte ramme omkring hvert af fel- }"
terne pa sporet. Nar man forsgger e

at indsztte tog pa en tunnel-
strakning, fremvises fgrst de ifglge
streekningens lengde kraevede togvognskort. 53 vendes de 3 pverste
kort i stakken med togvognskort. For hvert af disse kort, der har
samme farve som et af de prasenterede togvognskort, koster ruten
yderligere et togvognskort (eller lokomotiv) i den pagealdende farve.
Har man ikke nok ekstra togvognskort (eller gnsker man ikke at bruge
dem), far man alle sine kort tilbage, nar turen slutter. De 3 vendte
togvognskort fra bunken anses for brugte.

Davos

Husk ved bygning af tunneller fglgende:

» Lokomotiver er flerfarvede jokere. Derfor vil et lokomotiv, der
treekkes under denne proces, altid helt naturligt matche farven og
gge prisen for projektet.

+ Har en spiller udelukkende brugt lokomotiver pa sit tunnel-
projekt, forgges prisen kun, hvis der blandt de vendte kort er
lokomotiver. Det betyder, at du ikke behgver bekymre dig om
farvede togvognskort. Kun et lokomotiv kan udlgse yderligere
omkostninger! Skulle et Tokomotivkort til gengzld afslgres, stiger
prisen omvendt hver gang med et lokomotiv.
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icket to Ride™ India er en udfordrende udvidelse til Ticket to Ride - temaet for udwdelsen
er det britisk koloniserede Indien anno 1911.

Benyt reglerne som introduceret i det originale Ticket to Ride; denne
regelbog beskriver kun de supplerende sarregler, der gaelder for spil med Dette spil er en udvidelse og kan kun spilles sammen med

udvidelsen India. qudgende dele fra en af de tidligere versioner af Ticket to
ide:
o Etlager af 45 tog per spiller samt tilhgrende
DOBBELTSPOR poingmark:rser fgapet afpfﬂlgende spil:
Udvidelsen India er beregnet for 2 til 4 spillere. Ved 4 spillere ma begge - Ticket to Ride

dobbeltspor anvendes. Ved 2 eller 3 spillere ma kun et dobbeltspors ene side - Ticket to Ride Europe
benyttes. Nar en af siderne er brugt, anses den tilbagevarende for lukket. @ 110 togkort fra:

- Ticket to Ride

- Ticket to Ride Europe
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Start med at give hver spiller 4 rutekort; mindst 2 af disse
rutekort skal beholdes. @nsker en spiller i Ighet af spillet at traeekke flere rutekort, treekkes 3 nye rutekort; heraf skal
mindst 1 beholdes. Returnerede rutekort - hade ved spilstart og i Ighet af spillet - legges altid tilbage i bunden af

bunken med rutekort, helt som i det originale spil.
-. A : _ Ferger er serlige gra streekninger, der forbinder to nabobyer via sgvejen. De genkendes let pa lokomotiv- '_ j
ﬁ% | symbolet, der findes pa mindst ét af felterne i sporet. 1,‘:

For at indsatte en faerge pa en streekning, skal spilleren indlgse et lokomotivkort for hvert lokomotiv-symbol pa
streekningen, samt det s@dvanlige st kort i en ens farve pa resten af streekningen. :

BOonNUSPOINT VED SPILLETS AFSLUTNING , O

10 bonuspoint for Indian Express gives til den eller de spillere, som har indsat tog pa o
den lengste, ubrudte straekning pa spillebraettet.

Spillerne kan desuden optjene bonuspoint for Grand Tour of India: For hver gang man forbinder to destinationsbyer pa et af sine
rutekort via mindst to separate strekninger udlgses bonuspoint; streekningerne ma ikke dele nogen togvogne, men gerne krydse
hinanden.

Antal optjente bonuspoint afleeses pa Madala- Yy
oversigten vist pa spillebreettet ("mandala” betyder 153 3
"cirkel"” pd sanskrit). Antal bonuspoint afgares af antal 2 Y Y 10 :
rutekort med Grand Tour, som hver enkelt spiller har. En _ G
spillers fgrste og anden Grand Tour udlgser hver 5 point, b @ e a 20 o
de naste 3 udlgser hver 10 point. Der gives kun | 4 KXY &Y &Y &Y 30 A
bonuspoint for op til fem Grand Tours (dvs. en spiller TN YISV SV 2N '.‘ {3 N
kan saledes hgjest opna i alt 40 bonuspoint). Disse I+ RYEALY (AR SR 40 o \ X
honuspoint laeegges til de normale point for hvert * MANDALA - .
rutekort. \
n
TIPS 7
Udvidelsen afspejler et land, der bade er tethefolket og farverigt. | India belgnnes spillerne saledes for tidligt at sikre sig 1
ngglestreekninger (man maenger sig ind foran sine modstanderne) og for at vise omtanke i sit valg af togkort (farver). |
Bonus for Grand Tour kan naturligvis bade udnyttes, nar chancen tilfaeldigvis opstar - eller vaere del af en klar, overordnet strategi. Husk: .-I
<2 Jo flere rutekort med Grand Tours ved spillets afslutning, jo hgjere bonus. Dette gaelder uanset det enkelte ?

rutekorts 1engde eller pointveerdi i gvrigt.

¢ Straekninger, der ville betyde fuldfgrelsen af en Grand Tour, har ogsa sterst sandsynlighed for at blive blokeret
af en modstander. Prgv derfor at sikre, at du kan valge mellem flere alternative streekninger eller at
streekningen er svaer at indsztte tog pa (gerne begge dele).
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