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Naissd sdanndissd on selitetty ne sdantomuutokset, jotka koskevat
Sveitsi-lisdosaa. Oletuksena on, etta Menolipun peruspelin sdannot
ovat pelaajille tutut jo ennestddn.
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Tamd on laajennusosa ja tarvitset seuraavia osia Menolipun
muista itsendisistd peleista:

- 40 muovista junavaunua per pelaaja (normaalin 45 sijaan)
ja vastaavat pisteytysmerkit yhdesta seuraavista peleista:
- Menolippu,
- Menolippu Eurooppa

+ 110 vaunukorttia yhdesta seuraavista:
- Menolippu,
- Menolippu Eurooppa tai
- USA 1910 laajennusosa

JoHDANTO

Sveitsi-laajennusosa on suunniteltu erityisesti 2 - 3 pelaajalle. Mikali
pelaajia on 3, voivat pelaajat kdyttda pelilaudan tuplaraidereittien
molempia raiteita. 2 pelaajan pelissd voidaan kdyttdd vain toista; kun
toinen on rakennettu, toista reitin raidetta ei saa enda rakentaa.

PELILAUTA

Pelilaudan tietyt reitit eivdt yhdistd kahta kaupunkia, vaan yhdistdvat
kaupunkeja Sveitsin naapurivaltioihin. Sveitsistd on 3 reittid [tdvaltaan,
4 Ranskaan, 5 Italiaan ja 5 Saksaan. Aivan kuten Menolipun peruspelissd,
pisimman yhtendisen reitin rakentanut pelaaja saa 10 lisdpistettd.

MENOLIPUT
Laajennusosassa on 46 menolippua.

34 menolippua yhdistad kaksi kaupunkia toisiinsa ja ne toimivat aivan
kuten peruspelin menoliput.

12 menolippua yhdistda joko kaupungin naapurivaltioon tai naapuri-
valtion toiseen naapurivaltioon. Toteuttaakseen kaupunki-naapuri-
valtio menolipun, tulee pelaajan yhdistad menolipun kaupunki yhteen

s menolipussa mainittuun naapurivaltioon. Toteuttaakseen naapurival-

tio-naapurivaltio menolipun, tulee pelaajan yhdistad ensisijainen naa-
purivaltio johonkin muista menolipussa luetelluista naapurivaltioista.
Pelin lopussa menalipusta saavutettu pistemdard on yhta suuri kuin
menolipun korkein mahdollinen rakennettu yhdistelmd. Jos pelaaja ei
onnistu rakentamaan yhtdan yhdistelmdd, pistemenetys on yhtd suuri
kuin menolipun alhaisin mahdollinen yhdistelma.
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Tervetuloa pelaamaan Alan R. Moonin suunnitteleman Menolippu-pelin Sveitsiin sijoittuvaa
laajennusosaa - uusi hauska lisa lukuisia palkintoja voittaneeseen Menolippu tuotesarjaan.
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Pelin alussa jokaiselle pelaajalle jaetaan 5 menolippua, joista pelaajan
tulee pitdd vahintdan 2. Mikali pelaaja haluaa nostaa lisaa menolippuja
pelin aikana, tulee hanen nostaa 3 menolippua, joista hdnen taytyy pitaa
vdhintaan 1. Hyldtyt menoliput (joko alkukadestd tai myshemmin
nostetuista) poistetaan pelistd kokonaan. On siis hyvin mahdollista, etta
menolippujen nostopakka loppuu kokonaan pelin aikana!

VAUNURORTIT

Pelin vaunukorttien 14 veturikorttia (jokerit) pelataan eri tavoin kuin
peruspelissd.

Toisin kuin Menolipun muissa versioissa, veturikortin voi nostaa siina
missd tavallisenkin vaunukortin. Pelaaja voi vuorollaan siis nostaa
vaikka 2 veturikorttia. Jos 5 ndkyvissa olevasta vaunukortista 3 on
veturikortteja, kaikki 5 korttia laitetaan poistopakkaan ja tilalle
nostetaan 5 uutta vaunukorttia. Veturikortteja voi pelata ainoastaan
tunnelireiteille (ks. tunnelit, alla). Veturikortit voivat taydentas tai
korvata vdrillisen vaunukortin tunnelireittia rakennettaessa, mutta
niitd ei voi koskaan kayttda tavallisen reitin rakentamiseen!

TUNNRELIREITIT

Sveitsi-lisaosassa tunnelit toimivat

aivan samalla tavalla kuin ne toimivat % ?LU TSCHLZ
Menolippu Euroopassa, jossa ne ensi < PR AT
kertaa esiteltiin. Tunnelireitin tun- Gl \] Ly
nistaa pelilaudalta reitin ruutujen &M”
mustasta rajauksesta. Kun pelaaja —1
yrittad rakentaa tunnelireittia, pe- “ "’ OSTERK
laajan tulee ensin pelata reitin vaa- ::

tima mddrd vaunukortteja. Tdmdn "":'
jalkeen vaunukorttien nostopakasta el ""“““
paljastetaan 3 korttia. Jokainen paljastetuista korteista, joiden vari tds-
maa tunnelin rakentamiseen kaytettyjen korttien kanssa (ml. veturikor-
tit), edellyttaa vuorossa olevalta pelaajalta yhden vastaavan varisen
vaunukortin (tai veturin) pelaamista. Jos pelaaja ei pysty tai ei halua pe-
lata vaadittuja lisdkortteja kadestddn, hdn ottaa vuorollaan pelaamansa
kortit takaisin kateensd ja hdnen vuoronsa padttyy. 3 nostopakasta pal-
jastettua korttia laitetaan poistopakkaan.

Tunneleihin liittyen:

« Veturikortit ovat jokereita. Taten aina kun veturikortti paljastetaan,
pelaajan on pakko pelata joko rakennettavaan tunneliin sopiva
vaunukortti tai veturikortti.

+ Jos pelaaja tunnelia rakentaessaan kayttdd vain veturikortteja,
vain nostopakasta paljastetut veturikortit edellyttdvdt pelaajaa
pelaamaan uusia kortteja. Tdma tarkoittaa sitd, ettd pelaajan ei
tarvitse huolehtia, mikdli rakennettavan tunnelin vadrin kanssa
tdsmddvia vaunukortteja paljastuu! Jos paljastettavien korttien
joukossa kuitenkin on veturikortti, vain ylimadraisen veturikortin
pelaaminen pelastaa rakennushankkeen.



": Tervetuloa Menolippu Intia laajennukseen, joka sijoittuu vuoden 1911 Intiaan.

Tassd sddntokirjassa kerrotaan niistd erityissadnnoistd, jotka pdtevdt kun
pelataan Intian kartalla. Muutoin sovelletaan Menolippu peruspelin sddntdjd.

Menolippu Intia on laajennusosa ja tarvitset siten
seuraavia pelitarvikkeita joistakin alla mainituista

Menolippu tuotteista
@ 45 yhdenvarista junavaunua ja varia vastaavat
- JOHDH“TO pistemerkit jokaiselle pelaajalle, jommasta
; Menolippu Intia on suuniteltu 2 - 4 pelaajalle. 4 pelaajan pelissa voidaan kummasta seurag gyt
rakentaa kaksoisreittien molemmat reitit. 2 ja 3 pelaajan pelissd vain toinen - Menolippu
- Menolippu Eurooppa

kaksoisreitin reiteistd voidaan rakentaa.
@ 110 Junakorttia jostakin seuraavista tuotteista:

- Menolippu
- Menolippu Eurooppa
- Menolippu 1910
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Tdssd laajennusosassa on 58 menolippua.
Pelin alussa, jokainen pelaaja saa 4 menolippua, joista tulee pitdd vahintadn 2. Jos pelaaja haluaa nostaa pelin aikana

lisad menolippuja, hdn nostaa 3, joista hanen on pidettdvd vahintdan 1. Ne menoliput, joita pelaaja ei pida pelin alussa
tai nostaessaan uusia menolippuja pelin kuluessa, viedadn nostopakan pohjalle aivan kuten Menolippu peruspelissakin.
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Lautat ovat erikoisyhteys, jotka yhdistavat kaksi veden erottamaa kaupunkia. Lauttareitit on helppo erottaa muista
reiteistd, silla vahintadn yksi ruutu reitilld sisdltad veturisymbolin. Kun pelaaja haluaa rakentaa lauttareitin, hdanen
on pelattava yksi veturikortti jokaista reitin veturisymbolin sisdltavad ruutua kohden, seka normaaliin tapaan
CALICY junakortti muita ruutuja kohden.

LoPPUBONUS

Pelin paattyessa, ylimaarainen 10-pisteen bonus annetaan pelaajalle (tai pelaajille), joka on rakentanut pisimman yhtendisen reitin
kartalle.

Kukin pelaaja voi my0os saada Intian matkabonuksen. Taman bonuksen saa, mikdli pelaaja pystyy rakentamaan hallussaan olevan
menolipun kayttden kahta eri reittid. Ndmd reitit voivat risteytyd, mutta ne eivdt saa kdyttad yhtakadn samaa reittia.

Pelaajan saaman bonuksen madra riippuu hdnen

matkabonuksen hyvdksi luettavien menolippujen 1 a h ]
mdadrdsta oheisen Mandala-taulukon mukaisesti. Pe- Y Y
laajan 1. ja 2. bonusmenolippu ovat +5 pisteen ar- 4 k‘”‘_ A e : 10
voisia ja seuraavat 3 ovat +10 pistettd kukin. Tdmdn b a G a 20
N i B e A
: ylittdvalta madrdltd ei anneta on.usagsuur.l.n ma 4 Q G e {} 30
dollinen matkabonus on siis 40 pistettd). Nama bo- L o A .
nukset saa tietysti menolipun normaalisti tuottamien >+ ARIERSTY AR R =L 40

_ .' pisteiden lisdksi. - MANDALA -

! PELIVINKRE IA

| Pelilauta kuvaa tihedsti asutettua Intiaa ja kartta palkitsee nopeaa rakentamista. Pelaajien tulee siksi harkita tarkkaan mitd kortteja
\ nostavat.

Matkabonusta voi kdyttad osana pelistrategiaa, mutta on syyta muistaa etta:

S €& Mitd suurempi mddrd matkabonukseen oikeuttavia menolippuja, sen suurempi bonus on pelin pdattyessa
)1& riippumatta menolipun omasta pistearvosta.

\/ £ € Viimeinen reitti, jonka tarvitset matkabonuksen saavuttamiseksi tullaan todenndkdisesti blokkaamaan
\ -'j-( vastustajasi toimesta. Yritd siis pitad omat vaihtoehtosi auki mahdollisimman pitkdan.
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