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Ride spilinu.

Hvnning

Kortid af Indlandi er sérstaklega hannad fyrir 2 til 4 spilara. Adeins [ 4 manna spilinu
mé nota badar af tvofdldum leidunum. Pegar 2 eda 3 spilarar leika ma einungis nota
adra leidina af tvofaldri leid. Pegar ein leid er notud lokast hin leidin pad sem eftir lifir
leiksins.

LESTARMIDAR

Pessi vidbot inniheldur 58 lestarmida.

FERIUR

tveer eru tengdar med minnst
tveimur mismunandi samfeldumn leidum dr lestarvégnum
eiganda midans, gefa rétt & Grand Tour langferdarbonus-
num. Pessar tveer leidir geta skarast en ekki deilt med sér
lestum.

Steerd bdnussins ferd eftir pvl hversu marga gilda mida
spilari hefur [(midad vid forsendur sem gefnar eru upp hér
ad ofan). Sj& Mandela (pydir hringur & sanskrft) bénus-
téfluna sem er & kortinu. Fyrir fyrsta og annan midann,
sem gefur rétt & bdnus, feer spilari 5 auka stig fyrir hvorn
midann. Neestu prir midanir gilda 10 stig hver. Allir midar
eftir pad [sjdtti midinn og upptir) veita engin auka stig (p.e.
steersti bénusinn sem spilari getur fengid fyrir Grand Tour
mida er 40 stig). Pessi auka stig beetast vitaskuld ofan 4
stigin sem fengust vid ad klara lestarmidana sjélfa.

SPILAABENDINGAR

Verid velkomin til Ticket to Ride™ Indland — krefjandi Ticket to Ride
vidbot sem gerist arid 1911 & n{jlendutima Indlands.

Pessi beeklingur Gtskyrir breytingar & leiknum sem eiga sérstaklega vid Indlandskortid
og reiknad er med ad pid pekkid reglurnar sem kynntar eru med upprunalega Ticket to

i byrjun leiksins fzer hver spilari 4 lestarmida, af peim verdur spilari
ad halda minnst tveimur midum._ Eftir ad leikurinn byrjar getur spilari
dregid auka lestarmida efst (r lestarmidabunkanum. Hann skal draga
prj& ndja mida og halda minnst einum peirra. Lestarmidum sem er skilad, hvort sem pad er [ upphafi eda [ midju spilinu, er komid
fyrir nedst [ lestarmidabunkanum eins og § hefdbundnu Ticket to Ride spili.

Petta spil er vigbot og til ad geta spilad
hana parf eftirfarandi spilaihluta Ur fyrri
tgafum af Ticket to Ride:

® 45 |estarvagna fyrir hvern spilara og
samsvarandi spilaped Gr 63ru hvoru spilinu:
- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Evropa
® 110 lestarvagnaspil fra:
- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Evropa
- USA 1910 vigbdtinni

Ferjur eru sérstakar graar leidir sem tengja saman tveer samliggjandi borgir sem liggja sitthverum megin vid vatn eda haf. Peer eru
audkenndar med drattarvagnatakni & minnst einum reit leidarinnar. Til ad sla elgn sinni a ferjuleld verdur spilari ad spila drattar-
vagnaspili fyrir hvert drattarvagnatékn & leidinni, auk rétts f)dlda spila i réttum lit fyrir restina af ferjuleidinni.

AAURASTIG VID LEIKSLOR

Spilarinn [spilarar) sem er med lengstu 6slitnu leidinni 4 spilabordinu fzer 10 aukastig, Indian Express bénus.

Ad auki geta allir spilarar fengid Grand Tour of India (Langferd um Indland) stigabdnus. Allir lestarmidar, par sem &fangaborgirmnar

%#WMM

GIGIHIBLC
000

5

10
Oy 20
Y 30
Y Y Y+ 40

Indland er litrikt og péttbylt land. Med pad i huga ettu spilarar ad reyna ad na leidum snemma f leiknum (til ad fordast pad ad vera boladir (it og geeta sin

& hvada lit peir draga.

Grand Tour bonusinn er heegt ad nota af hentugleika eda sem hluti af veligrundadri leikazetlun. Med pad [ huga:

o byl fleiri midar sem uppfylla skilyrdi bénussins pvi steerri er bénusinn [ leikslok, an tillits til lengdar eda virdi einstakra lestarmida.

o Sidasta leidin sem gefur pér feeri & ad uppfylla skilyrdi Grand Tour er st sem Iiklegast verdi lokud af métspilurum/spilara. Reyndu ad
haga pvi pannig ad pu hafir nokkra valkosti um sfdustu leidina eda ad pad sé erfitt fyrir métspilara pina/pinn ad byggja & henni (eda baedi).
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Pessi beeklingur ttskyrir breytingar & leiknum sem eiga sérstaklega vid
kortid af Sviss og reiknad er med ad pid pekkid reglurnar sem kynntar eru
med upprunalega Ticket to Ride spilinu.

Petta spil er vidbdt og til ad geta spilad hana parf eftirfarandi
spilafhluta dr fyrri Gtg&fum af Ticket to Ride:

o 40 lestarvagna fyrir hvern spilara ({ stad 45 eins og ( hefd-
bundnu spili) og varandi spilaped dr 63ru hvoru spilinu:

- Ticket to Ride

- Ticket to Ride Evrdpa
110 lestarvagnaspil fra:

- Ticket to Ride

- Ticket to Ride Evrdpa

- USA 1910 vidbétinni

Ryvnninc

Kortid af Sviss er sérstaklega hannad fyrir 2 eda 3 spilara. | 3 manna spili
mé nota badar af tvéféldum leidunum. Pegar 2 spilarar leika ma adeins
nota adra leidina af tvdfaldri leid. Pegar ein leid er notud lokast hin leidin
pad sem eftir lifir leiksins.

SPILABORDID

A svissneska kortinu eru sumar lestarleidir ekki tengdar saman borga &
milli heldur tengjast nokkrar borgir  Sviss ndgrannaldndum [ stadinn. Priar
|eidir fara fré Sviss til Austurrikis, 4 leidir liggja yfir til Frakklands, 5 til italiu
og 5 til Pyskalands. Eins og I hefdbundnu Ticket to Ride spili feer spilarinn
sem er med lengstu dslitnu leidinni & spilabordinu 10 aukastig i leikslok.

LESTARMIDAR

Pessi vidbot inniheldur 46 lestarmida.

34 lestarmidar eru med leidum sem liggja milli tveggja borga og spilast
eins og { hef@bundnum Ticket to Ride spilum.

12 lestamidar eru med leidum sem eru annadhvort fré borg yfir fannad
land eda milli tveggja landa. Til ad ljika vid borg-til-lands lestarmida verdur
spilari ad tengja saman borgina sem nefnd er & midanum og eitt peirra
landa sem eru skrad & midann. Til ad ljika vid land-til-lands mida verdur
spilari ad tengja sarman adal landid sem nefnt er & midanum og eitt hinna
landanna sem eru skr&d & midann. i lok spilsins eru stigin reiknud saman.
P4 feer spilari jafnmdrg stig fyrir midann og virdi peirra leidar sem hann
klaradi sem skorar heestu stigin [6klaradar leidir reiknast ekki med). Ef
spilari lauk ekki vid neina leid 4 midanum tapar hann sama f]olda stiga og
leidin sem hefur leegstu stigin.

i byrjun leiksins far hver spilari fimm lestarmida, af peim verdur spilari
ad halda minnst tveimur midum. Eftir ad leikurinn byrjar getur spilari
dregid auka lestarmida efst (r lestarmidabunkanum. Hann skal draga
prja ngja mida og halda minnst einum peirra. Lestarmidum sem er skilad,

hvert sem pad er [ upphafi eda | midju spilinu, er ekki komid fyrir nedst
lestarmi@abunkanum eins og [ hefdbundnu Ticket to Ride spili. Pess [ stad
eru peir strax settir til hlidar og ekki notadir meir { spilinu. Pvi er méguleikia
ad lestarmidar klarist alfarid medan 4 leiknum stendur!

—

Veri@ velkomin til Alan R. Moon's Ticket to Ride™ Sviss kortid
- skemmtileg vidbot vid hina margverdlaunudu spilalinu Ticket to Ride.

-
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DRATTARVAGNAR

Dréttarvagnaspilin 14 spilast 6druvisi en { hefdbundnu spili.

Olikt 83rum Ticket to Ride spilum gilda sému reglur um ad draga drétt-
arvagnaspil og venjuleg lestarvagnaspil. Spilari getur pvi dregid tva
dréattarvagnaspil sem sntia upp pegar hann & ad gera. Ef prjii af peim fimm
lestarvagnaspilum sem sniia upp eru drattarvagnar verdur ad leggja pau
spil til hlidar og setja fimm ny [ stadin.

Pad er einungis heegt ad spila Ut drattarvagnaspili pegar spilari eignar sér
gangaleid (sja Ging hér ad nedan). Drattarvagnar geta lokid vid eda komid
i stadinn fyrir pau litudu spil, sem parf til ad eigna sér gongin, en pad ma
aldrei nota drattarvagnaspil til ad né venjulegu leidum [p.e. ekki gngum]

Géng spilast { svissneska spilinu eins og [ Ticket to Ride Evrépa [gangir voru
fyrst kynntar par]. Géng eru sérstakar leidir sem audvelt er ad pekkja af
sérstikum svirtum gangamerkjum og Gtlinum sem umlykja reiti leidanna.
Pegar spilari reynir ad eigna sér gangaleid verdur hann fyrst ad spila peim
fjolda spila sem samsvarar lengd leidarinnar. Pvi neest dregur hann prji
efstu spilin Ur lestarvagnabunkanum og leggur nidur pannig ad pau sni
upp. Fyrir hvert pad spil sem spilarinn dregur, sem er { sama it og spilin
sem hann notadi til ad sla eign sinni

4 giingin (lika drattarvagna), verdur 2 T :
spilarinn ad spila (it 6dru spili af sama lit o bﬁin‘U ISCHLA
(eda drattarvagni] af hendi sinni Fyrst | gt _\W‘/‘“P

o N

pé hefur spilaranum tekist ad sla eign @ el 5
sinni 4 gangaleidina. y

arvagnaspil [ samsvarandi lit (eda hann
vill ekki spila peim) m4 hann taka aftur ~ cwn
pau spil sem hann spiladi Gt upphaflega
og neesti spilari & ad gera. Lestarvagna-
spilin prju sem voru dregin vegna ganganna eru [6gd til hlidar.

Ef spilarinn er ekki med ndgu morg lest- ;‘

Pad sem varast skal med tilliti til ganga:

# Dréttarvagnar eru marglitir j6kerar. Hvert drattarvagnaspil sem dregid
er (r bunkanum pvingar spilara til ad bzeta vid lestarvagnaspili ([ sama
lit) eda drattarvagnaspili.

# Ef spilari reynir ad fara f gegnum géng med dréattarvagnaspilum
eingdngu verdur hann bara ad spila aukaspilum (dréttarvagnaspilum)
ef drattarvagnar koma upp [ peim premur spilum sem eru dregin. pvf
parf spilari ekki ad hafa ahyggjur af litudum spilum sem koma upp! Ef
drattarvagnaspil kormna upp, & spilunum premur sem eru dregin, parf
spilarinn ad spila (it auka drattarvagni tr hendi sinni.
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