Tervetuloa Menolipun Hollanti laajennuksen pariin, joka tutustuttaa teidat
lukemattomien kanavien, jokien ja siltojen maahan.

Ndissd sddnndissa kuvataan ne erikoissadnnot, jotka koskevat Hol-  Kdyttdmattomat siltatullimer-
lantilaajennusta. Muilta osin oletetaan ettd pelaajat tuntevat Me- kit asetetaan pankkiin pelilau-
nolippu peruspelin saannot. dan vierelle. Pelaajat saavat
vaihtaa merkkejdan pankissa
(jatarvittaessa muiden pelaa-

Menolippu Hollanti on laajennusosa ja pelaamiseen tarvitaan jien kanssa) koska tahansa
lisaksi osia muista Menolippu peleista : pelin aikana. Pelaajan siltatul-
& 40 muovista junavaunua kutakin pelaajaa kohden (45 sijaan) ~ limerkkien yhteisarvo pide-
javaria vastaavat pistemerkit jostakin seuraavista peleista : tadn salassa muilta pelaajilta
- Menolippu pelin aikana.
- Menolippu Eurooppa Aloittavan pelaajan etua korva-
# Lisaksi 110 junakorttia jostakin seuraavista : taqn mui‘lle pe]aajﬂlg antamalla
- Menolippu heille pisteitd oheisen kuvan =
- Menolippu Eurooppa pisteradan osoittamalla tavalla. Pelaajien alkuasetelmat
- USA 1910 laajennusosa

HAKSOISREITIT, TULLIT JA LAINAT

Suurin osa pelilaudan reiteistd on kaksoisreittejd ja kaikki ovat
JoHbpANTO kaytossa pelaajien lukumddrasta riippumatta (jopa 2 ja 3 pe-

Hollanti laajennusosassa hidastelu kdy kalliiksi, nopea reittien ra- laalja.n peh.ss§):' i _ . g
kentaminen on kallisarvoista. Menolippujen arvotkin ovat korkeita Kaikilla reiteilla on hinta, joka tulee maksaa siltatullimerkeilla.
- kuusi korttia arvoltaan 29 - 34 pistettd ja seitsemantoistaarvol-  Kun kaksoisreitin ensimmainen reitti rakennetaan, reittid vas-

taan 17 - 26. Hyvin parjatdkseen voi tarvita 100+ pisteitd jo Meno-  taava hinta maksetaan pankkiin. Kun toinen reitti rakennetaan,
lipuista yksindan ... reitin rakentaja suorittaa maksun ensimmadisen reitin rakenta-

neelle pelaajalle.

Kirsten rakentaa
ensimmaisen
reitin Bredasta
Rotterdamiin

MENOLIPUT JA SILTATULLIT
Tama laajennusosa sisaltda 44 menolippua.

Pelin alussa jokaiselle pelaajalle jaetaan 5 meno-
lippua, joista on pidettavd vdhintdan 3. Pelin ai-
kana, jos pelaaja haluaa nostaalisad menolippuja,

1 g | e ja maksaa 4
han nostaa 4, joista on pidettdva vahintdan 1. * siltatullimerkki
ankkiin.
Menoliput, joita ei pideta (joko pelin alussa tai P
pelin aikana), poistetaan pelista eika vieda ta-
kaisin menolippupakan pohjalle. Mikdli menolip-
pupakasta loppuu kortit, sekoitetaan poistetut e
menoliput uudeksi pakaksi. Hanen
i . . ol S onnekseen Jasper
Huomio: Jos pelaatte 2 —pelaajan pelid kdyttien muunnelmaa, rakentaa kahden
kierroksen

jossa mukana on neutraali pelaaja, jittikid huomioimatta kau-

pungit, jotka on kirjattu joidenkin menolippujen alaosaan. Rait o toised

reitin ja maksaa
hanelle 4
merkkia pankin
sijaan.

Hollannissa on runsaasti kanavia ja jokia, joiden ylitse kulkee sil-
toja. Silloista pitad maksaa siltatulli. Jokainen pelaaja saa pelin
alussa siltatullimerkkeja (2 x 4, 6x 2 ja 10 x 1, yhteensd 30).

Jos pelaajalla ei ole riittdvasti siltatullimerkkeja jal-
jelld reitin maksamiseksi, hanen on otetteva laina-
kortti ja asetettava se eteensd loppupelin ajaksi.
Pelaaja ei saa liséd siltatullimerkkeja (vaikka olisi pys-
tynyt maksamaan osan reitin hinnasta) ja han ei voi
pelin aikana maksaa lainaa takaisin.

Jos lainan ottanut pelaaja rakensi kaksoisreitin toisen reitin, en-
simmaisen reitin rakentanut saa maksun pankista lainan ottaneen
pelaajan sijaan.
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Jasperilla on
vain 2
siltatullimerkkia
jaljella ja hanen
on otettava laina
reitin
rakentamista
varten. Han pitaa
jaljella olevat
tullimerkkinsa
itsellaan ja
Kirsten, joka
rakensi
ensimmaisen
reitin, ottaa 4
siltatullimerkkia
pankista.

PISTEIDEN LASKU

Pelin padttyessd, pelaajat voivat saada bonuksen sen
perusteella, montako siltatullimerkkid heilld on jal-
jella pelin paattyessd verrattuna muihin pelaajiin.

Bonuksen suuruus madrdytyy pelaajan jdljelld olevien siltatulli-
merkkien perusteella seuraavasti :

Tarkedi: Jos pelaaja on ottanut pelin aikana yhdenkin lainan,
hdin ei voi saada bonusta pelin pddttyessa.

Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on sama jdljelld oleva sil-
tatullimerkkien mddrd, molemmat saavat saman bonuksen. Pe-
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laajan jaljelld olevilla siltatullimerkeilld ei ole muuta merkitystd,
ne mdarittdvdt vain bonuksen suuruuden.

Pelaajat saavat pisteitd suoritetuista menolipuista (tai menet-
tdvat suoritamattomista) peruspelin tapaan ja saavat taman li-
saksi 5 miinuspistettd jokaista ottamaansa lainaa kohden.
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Pelin raattyessa, Kirstenilla ja Jasperilla on kummallakin
9 siltatullimerkkia jaljella ja kukin saa siten 55 bonuspistetta.
Julia ei saa bonusta, vaikka hénelld on 3 pistetta jaljella, koska
han on ottanut lainan. Julia saa sen sijaan -5 pistetta lainasta.
Niels, jolla on vain 1 siltatullimerkki muttei lainaa,
saa kolmannesta sijastaan 20 bonuspistetta!
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Pisimmadsta reitistd tai suurimasta mdardstd suoritettuja meno-
lippuja ei saa bonusta.

VAIHTOEHTOISIA PELITAPOIA
Ei siltatulleja

Hollanti lisdosaa voi pelata myds ilman siltatulleja. Kun pelid pe-
lataan ndin 2 tai 3 pelaajan pelind, vain toinen kaksoisreittien rei-
teistd voidaan rakentaa.

Neutraali pelaaja (2 pelaajan peli)

Jos pelaatte karttaa kahdella pelaajalla ja haluatte kdyttdd silta-
tulleja, suosittelemme ettd otatte kayttGon neutraalin pelaajan,
jota kukin pelaaja pelaa vuorotellen. Nain pelistd tulee erittdin kil-
pailuhenkinen.

Valitkaa neutraalille pelaajalle vari ja asettakaa vdrin mukaiset 40
vaunua laudan viereen. Toinen pelaajista ottaa viela yhden vau-
nun itselleen. Tamd vaunu muistuttaa siitd, kumman vuoro on
tehda siirto neutraalin pelaajan puolesta.

Pelin ensimmdisen 5 kierroksen aikana, neutraali pelaaja ei osal-
listu peliin. Kdyttakdd neutraalin pelaajan pistemerkkid laskeak-
senne montako kierrosta kuluu. Kun pelin 6 kierros on kunkin
pelaajan osalta ohi, neutraali pelaaja tekee ensimmadisen siirtonsa.

Neutraalin pelaajan pelivuorolla se pelaaja, jolla on neutraalin pe-
laajan vaunu hallussaan, nostaa menolippupakan pdallimmaisen
kortin ja paljastaa sen.

# Jos kortin alalaidassa ei ole kaupungin nimed, mitddn ei ta-
pahdu ja pelaaja pitdad menolipun.

# Jos kortin alalaidassa on 2 kaupungin nimi, pelaaja jolla on
neutraalin pelaajan vaunu hallussaan rakentaa neutraalille pe-
laajalle reitin ndiden kahden kaupungin valille.

Jos molemmat reitit ovat vapaat, pelaaja saa valita kumman hdn
rakentaa. Taman jalkeen hdn poistaa nostetun menolipun ja antaa
hallussaan olevan neutraali pelaajan vaunun vastustajalleen.

Jos toinen reitti on jo rakennettu jomman kumman pelaajan toi-
mesta, neutraalin pelaajan on maksettava siltatullimaksu pankin
varoilla ensimmaisen reitin rakentaneelle pelaajalle. Pelaajan hal-
lussa oleva neutraalin pelaajan vaunu ei siirry vastustajalle, koska
neutraalin pelaajan vuoroon ei liittynyt valintaa.

Amsterdam-Rotterdam ja Rotterdam-Antwerpen ovat kahden me-
nolipun alalaidassa. Jos neutraali pelaaja on jo rakentanut reitin
kertaalleen, toisen vastaavan kortin nostaminen ei aiheuta toi-
menpidettd ja korttia tulisi kasitella siten kuin se olisi ollut tyhjd.

Jos neutraalin pelaajan vaunut loppuvat kesken, neutraali pelaaja
lopettaa pelaamisen ja sille ei suoriteta endd vuoroja.

Samaten, jos menoliput loppuvat, poistakaa neutraali pelaaja pe-
listd ja jatkakaa pelid ilman. Sekoittakaa pelista poistetut meno-
liput uudeksi menolippupakaksi.
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