Verid velkomin til Ticket to Ride™ Holland — vidbét i pessu flata landi
med endalausum skurdum og am... og alika morgum brdm.

Pessi baeklingur Utskyrir breytingar 4 leiknum sem eiga sérstaklega
vid kortid af Hollandi og reiknad er med ad pid pekkid reglurnar
sem kynntar eru med upprunalega Ticket to Ride spilinu.

Petta spil er vidbét og til ad geta spilad hana parf
eftirfarandi spilaihluta Gr 63rum Ticket to Ride spilum:

& 40 lestarvagna fyrir hvern spilara (f stad 45 eins og i
hefdbundnu spili) og samsvarandi spilaped dr 63ru hvoru
spilinu:

- Ticket to Ride

- Ticket to Ride Evrépa
# 110 lestarvagnaspil fra:

- Ticket to Ride
- Ticket to Ride Evrépa
- USA 1910 vigbétinni

Rvnnine

I hollenska kortinu kostar pad meira en i 83rum vidbaetum ad
fresta hlutunum — leggja parf leidir eins snemma ad audid er!
Passid upp 4 lestarmidana — sex peirra er 29 til 34 stiga virdi og
sautjan peirra 17 til 26 stiga virdi — en oft parf 100+ stig til ad vera
a réttrileid... eda vera med i topp barattunni!

LESTARMIDAR 0G
BRUARTOLLASRKIFUR

Pessi vidhot inniheldur 44 lestarmida.

I byrjun leiksins fzer hver spilari fimm lestarmida,
af peim verdur spilari ad halda minnst premur.
Eftir ad leikurinn hefst getur spilari dregid auka
lestarmida efst dr lestarmidabunkanum. Hann
skal draga fj6ra ngja mida og halda minnst einum
beirra.

Lestarmidum sem er skilad, hvort sem pad er

i upphafi eda i midju spilinu, er komid fyrir med
framhlidina upp i kastbunka vid hlid lestar-
midabunkans, i stad pess ad setja spilin nedst i
lestarmidabunkann. Ef lestarmidabunkinn klarast er kastbunkinn
stokkadur og ngr lestarmidabunki myndadur.

Athugid: Pid skulid hunsa néfn borga sem eru skrddar nedst d
suma lestarmidana nema pegar tveir spila med hlutlausum spilara.

Holland er flatt land med mikid af fleedilandi, kynstur af 4m og
sikjum med brdm og pid purfid ad borga briartolla til ad fa ad fara
yfir peer. Spilarar hefja spilid med jafn mikid af braartollaskifum (2
X “4”,6 x“2" og 10 x “1”, samtals 30 skifur).

Bruartollaskifur, sem ekki

eru i notkun, eru settar i
bunka (bankann) vid hlidina
a spilabordinu. Spilarar geta
fengid skiptimynt i bankanum
(og af 63rum spilurum ef pess
pbarf]) hvenzer sem er i spilinu.
Spilarar halda virdi skifanna
leyndu fyrir hvor 6drum ut
spilid.

Til ad koma méts vid kostina
vid pad ad byrja eru spila-
pedin ré6dud d stigareitina {
byrjun leiksins, sjd@ mynd.

TVOFALDAR LEIDIR, TOLLAR 0G LAN

Flestar leidanna, & pessu korti, eru tvofaldar og peer eru allar notadar
6haad fjélda spilara (eru lika notadar i 2 og 3 manna spili).

Byrjunarreitir spilara

Allar leidirnar kosta og greida spilarar fyrir paer med braartollaskif-
um. Pegar eign er slegid a fyrri af tvofaldri leid faer bankinn greidsl-
una en pegar sidari leidin er keypt feer spilarinn, sem a fyrri leidina,
skifurnar i stadinn.

Kirsten sleer eign
sina a fyrstu
leidina fra Breda
til Rotterdam,
borgar skifur
fyrir 4 stig i
brdartoll til

' bankans.

Henni til

happs kaupir
Jasper, tveimur
umferdum sidar,
seinni leidinni

og borgar henni
stigin 4 med

_ sinum tollaskifum.

Ef spilari & ekki naegar braartollaskifur til ad kaupa
leid, verdur leikmadur ad taka eitt lansspil Gr bankan-
um vid pad ad kaupa leidina. Spilari leggur [ansspilid
med framhlidina upp fyrir framan sig og heldur pvi

at leikinn. Spilari borgar engar skifur (jafnvel p6 hann
hefdi geta greitt hluta af skifunum) og borgar aldrei
1anid aftur til baka. Ef leidin, sem taka parf lan fyrir, er sd seinni af
tvofaldri leid, feer eigandi fyrri leidarinnar kaupverdid greitt beint
fra bankanum en ekki fra spilaranum sem neyddist til ad taka anid.
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Jasper a eingdngu
eftir tollaskifur ad
virdi 2 stiga

og neydist pvi til
ad taka lansspil
en heldur eftir
skifunum sinum.

Kirsten, sem hafid
eignast fyrri leid-
ina, faer skifur ad

" virdi 4 stiga beint
fra bankanum.

STiGAGIOF T =
Pegar leiknum er lokid geta spilara fengid bonusstig ' ;

metid eftir virdi tollaskifanna, sem peir eiga enn eftir,
i hlutfalli vid hina spilarana.

Spilarar fa bénusstig metid eftir heildarvirdi tollaskif-
anna sem peir eiga vid leikslok. Magn bonusstiganna er breytilegt
og fer eftir téflunni hér ad nedan.
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Mikilvaegt: €f spilari tekur Idn i spilinu getur hann ekki fengid
neitt af bénusspjoldunum vid leikslok.

Ef tveir eda fleiri spilarar eiga eftir jafnmdrg stig i tollaskifum, fa allir
sama bdnusinn.

Fyrir utan bénusstigin hafa brdartollaskifur, sem eru eftir i leikslok,
ekkert gildi. Peer hafa engin bein ahrif 4 stigagjofina.

Spilarar fa (eda tapa) stig fyrir lestarmida sem hafa verid klaradir
(eda 6klaradir), eins og venjulega, og tapa einnig 5 stigum fyrir
hvert lansspil sem peir neyddust til ad taka i spilin.

Pad er enginn bénus gefin fyrir lengstu leidina eda fyrir ad klara
flestu lestarmidana.

Kirsten=55 JuliaPS g
0000 QO
Jasper=55 Niels =20

QOO -

Kirsten og Jasper en enda leikinn med 9 stig i brdartollaskifum og fa pvi
baedi 55 bonusstig. Jilia, pratt fyrir ad vera med 3 stig i brdartollaskifum,

faer engan bénus pvi hiin neyddist til a3 taka Ian fyrr i spilinu. Auk pess faerir
hin spilapedid sitt aftur um 5 stigareiti — vegna lansins. Niels nar pridja
bonusszetinu med sinni einu tollaskifu i afgang og faer 20 bonusstig!
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ADRARLEIDIR TIL AD SPILA
ENGAR BRUARTOLLASKIFUR

Haegt er ad spila pessa kortavidbét an brdartollaskifanna. Pegar 2
eda 3 spila, og engar tollaskifur med i leiknum, er adeins 6nnur af
tvéfaldri leid notud eins og i hefdbundnu Ticket to Ride spili.

HLUTLAUSI SPILARINN (2 mANNA LEIRUR)

Pegar tveir spilarar spila, og kj6sa ad nota braartollaskifur, er
meelt med ad nota hlutlausan spilara, sem mun leika i hlutlausa
spilafasanum, en spilararnir tveir (raunverulegu) skiptast a stgra
peim fasa. Spilid verdur mun vaegdarlausara i pessari Utgafu.

Veljid lit fyrir hlutlausa spilarann og setjid lestirnar hans 40 til
hlidar vid spilabordid. Spilari nimer 2 fzer eina auka lesta i pessum
lit til sin. Su lest er leidarmerki hlutlausa spilarans en pad heldur
utan um hvor spilarinn 4@ ad spila Ut fyrir pann hlutlausa hverju
sinni.

[ fyrstu fimm umferdunum er hlutlausi spilarinn ekki med i spilinu.
Einfaldlega notid spilapedid hans eda ein af lestunum hans til ad
fylgjast med fjélda umferdanna.

Fra og med sjottu umferd, eftir ad badir ,raunverulegu® spilararnir
hafa lokid vid ad gera, er komid ad hlutlausa spilafasanum.

Medan 4 peim fasa stendur flettir spilarinn, med leidarmerki hlut-
lausa spilarans, efsta spilinu dr lestarmidabunkanum pannig ad
framhlidin sjaist.

Ef pad eru engar borgir skrddar nedst & lestarmidann gerist ekkert,
spilinu er hent og naesti & leik.

Ef pad eru tveer borgir skrddar nedst 4 lestarmidann verdur spilar-
inn, med leidarmerkid, ad gera tilkall til leidar milli pessa tveggja
borga, fyrir hond hlutlausa spilarans, med pvi ad setja nidur lestir
hlutlausa litnum.

Ef badar leidirnar eru friar getur spilarinn valid @ milli peirra.
Ad lokum hendir hann lestarmidanum og métspilarann feer
leidarmerkid.

Ef 6nnur af tvéfaldri leid er pegar i eign spilara (par & medal peim
sem stjornar hlutlausa spilaranum] verdur hlutlausi spilarinn ad
greida samsvarandi brdartollaskifur i kostnad dr bankanum til
vidkomandi spilara. Hvernig sem er, par ekki var um annad ad
velja, heldur spilarinn leidarmerki hlutlausa spilarans og hendir
midanum.

Leidirnar Amsterdam-Rotterdam og Rotterdam-Antwerp koma

badar fyrir nedst a tveimur midum. Ef hlutlausi spilarinn er bdinn
ad byggja a pessari leid pegar seinni midinn, med pessum leidum
nedst a peim, kemur upp skal medhdndla pann mida eins og engar
borgir séu skradar & hann (audur).

Pegar pad eru ekki naegilega margar hlutlausar lestir eftir til ad
gera tilkall til leidar hefur hlutlausi spilarinn lokid leik sinum.

Leidarmerkid er tekid til hlidar og hlutlausi spilarinn er ekki lengur
med i leiknum.

Ad sama skapi ef lestarmidabunkinn er bdinn er leidarmerki
hlutlausaspilarans lagt til hlidar og haett er ad spila hlutalausa
spilafasann. Stokkid sidan alla lestarmidana i kastbunkanum

og myndid ngjan bunka.



