LEIKBORDID

Leikbordid synir Evropu samsetta af fimm mismunandi
landsvaedum sem hvert um sig gefur af sér visst hraefni.
* Skogur (skogur og fjallaskogur) gefur af sér timbur.
* Beitiland (beitiland og beitiland i fjollum) gefur af sér ull.
* Akur gefur af sér korn.
* Fjoll gefa af sér malmgryti.

Saltvinnslur gefa af sér salt

(baedi tr hafinu og tr fjalllendi)

Borgarreitur
(vid strondina)

Vorurymi med
voruskifu

Vegslodi kallast sva0id par sem jadar tveggja landsvadareita
koma saman.

Stadurinn, par sem prir landsvedareitir matast, kallast vegamot.
Vegam6t med brinum eda fj6lublaum sexhyrningi tdkna borgir.

Fjolublau borgirnar eru peer borgir sem eru byggdar i upphafi
spilsins.




UNDIRBUNINGUR

begar spilid er spilad i fyrsta sinn skulid pid losa alla
utstungnu spilathlutina varlega dr pappaspjoldunum og
setja pa vid hlidina 4 leikbordinu.

Leikbordid er sett 4 mitt bord. Ef pid erud ad spila i fyrsta
sinn skulid pid snda hlidinni 4 leikbordinu fyrir styttra spilid
upp (med hvalnum vinstra megin 1 hafinu, an Vestur-
Evrépu). Ef pid hafio nud pegar spilad styttri Gtgafuna getio
pid spilad hana aftur eda notad hina hlidina 4 leikbordinu til
a0 spila lengra adalspilio (hlidina med seglskipinu).

Sum landsvaedi 4 leikbordinu eru med hring { midjunni en
engri tolu. Fimm pessara reita eru merktir med hring tr
doppottri linu. Settu samsvarandi fimm talnaskifur (Gr
pappaspjaldinu) 4 pessa reiti pannig a0 liturinn 4
talnaskifunni og liturinn 4 téma hringnum passi saman.

Setjid hinar 10 talnaskifurnar med bakhlidina upp i hrigu
og setjio peer 4 auka hafsvaedio.

Stokkid prounarspjoldin og 14tid pau liggja 4 hvolfi 1 stafla i
einu holfi spilabakkans.

Flokkid hréaefnisspjoldin 1 fimm stafla eftir hraefnistegund og
setjid pau med framhlidina upp 1 lausu svaedin
spilabokkunum. Pessi spjold er notud sem hraefnisbirgdir {
spilinu.

Spilabakkarnir eru settir vid hlid leikbordsins.

Setjid svarta reeningjann 4 eitt af landsvadunum sem er an
tolu eda talnaskifu.

Allir leikmenn fa 3 gull (3 myntir med tolustafnum 1).
Afgangurinn af myntunum er komid fyrir vid hlidina 4
leikbordinu.

Komid voruskifunum einnig fyrir vid hlidina 4 leikbordinu.

Hver leikmadur faeer byggingarkostnadarspjald og eftirfarandi
spilakubba i sinum lit:

- 30 verslunarleidir

- 2verslunarvagna

- 2 kaupmenn

- Verslunarstodvar, fjoldi peirra fer eftir hversu margir
leikmenn spila med og hvada hlid leikbordsins er notud (sja
undirbining fyrir styttra spil).

Undirbaningur fyrir styttra spil

Dbegar pid erud ad spila i fyrsta sinn, eda hafid ekki
mikinn tima, cettud pid ad spila med hlid leikbordsins
sem er dn Vestur-Evropu.

Uppsetning vorubusanna fyrir styttra spilio:

Med 3 leikmonnum Med 4 leikmonnum

ssesse
Y Y T L

1 spili fyrir prja feer hver leikmadur 8 verslunarstodvar og 6
voruskifur. Leikmenn setja hver sinar 6 voruskifur 4 reitina 1
voruhusinu sinu — eina 4 hvern reit, byrjad er nedst. Ein
verslunarsto0 er sett ofan 4 hverja af fimm nedstu voruskif-
unum, efsta skifan er an verslunarstoovar. Verslunarstoovar-
nar 3, sem eru afgangs, eru notadar i uppsetningarfasa spilsins.

 spili fyrir fjora fzr hver leikmadur 7 verslunarstodvar og 5
voruskifur. Leikmenn setja hver 5 voruskifur 4 reitina {
voruhdsinu sinu, sidasta skifan fer 4 efsta reitinn. Fjorar
verslunarstodvar eru settar ofan 4 nedstu fjorar voruskifurnar,
efsta skifan hefur enga verslunarstod. Verslunarstodvarnar 3,
sem eru afgangs, eru notadar i uppsetningarfasa spilsins.

Onotudu verslunarstodvarnar og voruskifurnar eru settar
aftur 1 spilakassann.

Abls. 10, undir vidauka, er haegt ad lesa um undirbtning
fyrir adalspilid.

Uppsetning fyrir styttra spilid

Ef pid erud ad spila styttra spilid 1 fyrsta sinn sttud pid a0 spila
med fyrirfram akvedinni upprodun. Eftir pad er haegt ad spila
med breytilegri upprodun. Reglurnar fyrir pad er ad finna {
vidauka 4 bls. 10.

Allir leikmenn setja sinar 3 verslunarst6dvar, 1 verslunarleid og
1 verslunarvagn 4 leikbordid eins og myndin 4 naestu siou synir.

Leikmenn byrja med eftirfarandi upphafshraefni:
Raudur: 1 timbur, 1 korn, 1 salt

Blar: 1 salt, 1 ull, 1 malmgryti

Hvitur: 1 timbur, 1 korn, 1 ull

Appelsinugulur: 1 malmgryti, 1 salt, 1 korn



o 1 spili fyrir prja er verslunarstodvunum { fjéroa litnum, sem
er ekki notadur, komid fyrir eins og synt er hér ad nedan — en
an verslunarleida og verslunarvagns. Verslunarstodvarnar i

STUTT YFIRLIT

Sa sem 4 a0 byrja spilid hefur fyrstu umferdina. Hinir
leikmennirnir fylgja eftir réttsalis i r60. Umferd hvers leikmanns
samanstendur af hrdefnistithlutun og adgerdum.

Hraefnisuthlutun (sja nanar bls. 5)

Teningunum er kastad! Ef talan ,,7“ kemur upp er reeninginn
farinn 4 kreik og skal hann faerdur. Allar adrar t6lur, sem koma
upp i teningakasti, leida af sér hraefnisframleidslu landsvaoa og
hréefnisspjoldum er tthlutad til leikmanna. Neest fer leikmadur {
bad ad framkvama adgerdir.

Adgerdir (sja nanar bls. 6)

Svo lengi sem leikmadur 4 naudsynleg hraefni ma hann
framkveema eftirfarandi adgerdir eins oft og hann vill, { hvada r60
sem er. Til deemis ma hann fyrst versla, sidan byggja, sidan versla
aftur og feera verslunarvagninn eda kaupmanninn sinn.

litnum, sem ekki er med { spilinu, eru hlutlausar. ber afla
engra tekna { spilinu en haegt er ad afhenda vorur til peirra.

Versla: Leikmadur ma skipta 4 hraefnum vid motspilara og /
eda Ur hraefnisbirgdunum..

Byggja — kaupa — leggja: Leikmadur getur notad hraefnio
sitt til ad fa i sina pjonustu kaupmenn, feera verslunar-
vagninn og leggja nidur verslunarleidir. Einnig er haegt ad
kaupa préunarspjold.

Feera kaupmann og byggja verslunarstodvar: bad kostar
1 kornspjald a0 fera kaupmann um allt ad prju vegamot. Ef
kaupmadur endar 4 borg sem er 4 lausu verdur ad skipta
honum ut fyrir verslunarstod (p.e. kaupmadurinn setur upp
utibu).

* Fera verslunarvagn og selja voruskifur: bad kostar 1

saltspjald a0 feera verslunarvagn um allt ad prjar
verslunarleidir. Pegar leikmadur ferir vagninn og fer fram
hja verslunarstod i eigu annars leikmanns, eda hlutlausri



verslunarst6o (i priggja manna spili), sem er 4n voruskifu,
ma leikmadurinn afhenda voruskifuna (med pvi ad setja
hana undir verslunarstodina).

e Spila 1t préunarspjaldi: Leikmadur ma spila it 1

préunarspjaldi i hverri umferd en po ekki spjaldi sem keypt
var { somu umferd.

ITARLEGAR REGLUR

HRAEFNISUTHLUTUN

Umferdin byrjar 4 pvi a0 teningunum er kastad. (Athugid: Adur
en teningunum er kastad md spila vt prounarspjaldinu
wLensuriddari*). Tvennt getur gerst eftir pvi hvada nidurstada
kemur 1t ur teningakastinu:

Talan ,,7* kemur upp og raninginn fer 4 kreik.

Ef talan ,,7,, kemur upp 1 teningakasti fer enginn leikmadur
uthlutad hraefnum og engar baetur eru greiddar 1t i formi
gullmynta (sj4 dalkinn til haegri).  stadinn gerir reninginn 4ras:

* Hraefni tapast: Allir leikmenn, sem hafa fleiri en 7
hréefnisspjold 4 hendi, verda ad velja tr helming peirra og
setja pau aftur { birgdastaflana. Fjoldinn er namundadur
nidur (til deemis, ef leikmadur hefur 9 spj6ld verdur hann ad
skila 4 spjoldum).

*  Reeninginn er ferdur: Leikmadurinn sem kastadi ,,7
verdur ad faera raeningja 4 einhvern annan landsvzedisreit
med nimeri.

* Stela hraefnisspjaldi: A0 lokum skal leikmadurinn stela 1
hréefnisspjaldi fra motspilara sem 4 verslunarstoo vid
landsvzedisreitinn sem raninginn stendur nina 4. Hann
dregur pa spjald fra métspilara (sem geymir spjoldin falin 4
hendi) og heldur pvi sjalfur eftir. Ef tveir eda fleiri leikmenn
eiga verslunarst60 vio reitinn velur hann fra hverjum peirra
hann stelur spjaldi. Ef enginn leikmadur 4 verslunarst6d vio
reitinn feer sa sem kastadi ekkert spjald.

Talan ,,7* kemur ekki upp: Landsvaedi framleida
hraefni fyrir alla leikmenn.

*  Deir leikmenn, sem eiga verslunarstod vio landsvaedi med
peirri tolu sem kom upp 1 kasti, fa fyrir verslunarstodina 1
hréaefnisspjald af peirri tegund sem reiturinn gefur af sér.
Myndin efst til haegri synir hvada hraefni hvert landsvaeoi
framleidir.

e Efleikmadur 4 2 eda 3 verslunarstoovar vio sama reitinn faer
hann 1 hraefnisspjald fyrir hverja verslunarstio.

e Lokad a hraefnisframleidslu: Ef tala landsvadis, sem er
med reeningjanum 4, kemur upp 1 kasti fa peir leikmenn, sem
eiga verslunarstodvar vid pad landsvedi, engum hraefnum
uthlutad fyrir pann reit.

Skogur Fjallaskogur
[framleidir timbur [framleidir timbur

Beitiland Fjallabeitiland
ramleidir ull

Sframleidir ull

Saltvinnslur
[framleida salt

Akur Fjoll
[framleidir korn gefa af sér malmgryti
Hraefnisspjoldin zttu avallt ad vera geymd falin 4 hendi. Leikmenn
geta pd alltaf séd hversu morg hraefni sérhver leikmadur 4 en ekki
hvada tegundir hraefna.

Hraefnisskortur:

Ef pad eru ekki nzegilega morg spjold af tilteknu hraefni til 1
birgdunum, til pess ad allir geti fengid hraefni tthlutad, feer
enginn leikmadur pvi hriefni tthlutad i pessari umfero.

Batur greiddar ut i gulli:

Ef leikmadur feer engu hraefni uthlutad ma hann taka sér 1 gull {
bzetur. Pad gerist pegar landsvaedi tengt verslunarstod framleidir
ekki hraefni — ymist vegna pess ad talan 4 reitnum kom ekki upp
kastinu, reeninginn stendur 4 reitnum og/eda pad er
hraefnisskortur. Petta gildir fyrir alla leikmenn.

Deemi: Talan ,,5* kemur upp. Bldi leikmadurinn d eina
verslunarstod vio beitiland neest Lyon. Hann feer 1 ullarspjald.
Appelsinuguli og raudi eiga badir verslunarstoo vid akurinn (i
Koln og Niirnberg) og fa badir 1 kornspjald. Hviti leikmadurinn
Jeer ekkert hrdefni og tekur pvi i stadinn 1 gull sir birgdunum.



ADGERDIR

Sa sem 4 ad gera ma framkvaema eftirfarandi adgerdir i hvada r6d
sem er eins oft og hann vill — svo lengi sem eftirfarandi skilyrdi
eru uppfyllt:

1) Versla

S sem 4 leik ma versla vid motspilara sina, skipta 4 hraefnum tr
birgdunum og /eda kaupa hraefni ad eigin vali fyrir 2 gull.

Versla vi0 métspilara: 4 sem 4 leik ma eiga i vidskiptum vid
motspilara sina um hraefni eda gull. b4 segir hann hvada hréefni
hann parfnast og hvada hraefni hann er tilbtin ad lata af hendi {
stadinn. Einnig getur hann hlustad 4 tilbod métspilara og gert
gagntilbod.

Mikilveegt: Hinir leikmennirnir mega adeins versla vid pann
sem d leik. beir mega ekki eiga i vidskiptum sin d milli.

Kaupa hraefni fyrir gull: Fyrir 2 gull m4 leikmadur kaupa eitt
hréefni a0 eigin vali. P4 laetur hann 2 gull aftur 1 birgdirnar og
tekur 1 hréefni { stadinn tr birgdunum.

Mikilveegt: Leikmadur md ad hamarki einungis kaupa 2
hrdefuni fyrir gull i hverri umferd.

Skipta 4 hraefnum vid birgdirnar: Leikmadur m4 skipta 4 3
hraefnisspjoldum af somu tegund og fa i stadinn 1 gull eda 1
hréefni a0 eigin vali.

Athugid: Leikmadur md ekki skipta d eins hrdefnum (1.d. 3
mdlmgryti fyrir 1 mdlmgryti).

2) Byggja og kaupa préunarspjold

Til ad leikmadur geti fengid kaupmenn til lids vio sig, feert
verslunarvagn, opnad verslunarleid eda keypt prounarspjald, parf
hann ad greida vissa samsetning hrdefna i birgdirnar. bvi naest ma
hann taka videigandi spilathlut dr birgdunum og setja hann 4
leikbordid eda draga efsta prounarspjaldio ur staflanum og setja
pad 4 hvolf fyrir framan sig,

Svo lengi sem leikmadur getur greitt fyrir pad ma hann, medan
hann 4 leik, kaupa og byggja eins oft og hann vill.

Athugid: Ef leikmadur hefur notad allar verslunarleidirnar
sinar getur hann ekki lagt nidur fleiri leidir. Pess vegna cetti
ad ihuga vandlega hvernig leidir eru lagdar.

A) Préunarspjald kostar: 1 ull og 1 salt

Pegar leikmadur kaupir prounarspjald verdur hann a0 lata 1
ullarspjald og 1 saltspjald til baka i birgdastaflana. Sidan tekur
hann efsta prounarspjaldid ur staflanum, skodar pad og setur pad
nidur fyrir framan sig med framhlidina 4 hvolfi.

Mikilveegt: bad md ekki spila it prounarspjaldi i somu
umferd og pad var keypt. Leikmadur ma adeins spila it 1
prounarspjaldi i hverri umferd.

B) Kaupmadur kostar: 1 ull, 1 korn og 1 timbur
Til ad fa kaupmann til 1i0s vid sig parf i
leikmadur a0 setja 1 ullar-, 1 korn- og 1
timburspjald aftur 1 birgdastaflana. Hann
md sidan setja nyja kaupmanninn d eina P _
af eigin verslunarstodvum. Ef leikmadur er —a 4 "ﬂ'&,ﬁ-“‘.
begar kominn med bida kaupmennina x '
sina 4 leikbordid ma hann ad taka annan W& =
beirra af leikbordinu og setja hann nidur 4 annan stad. Pad kostar
pad sama og hér ad ofan.

C) Verslunarvagninn kostar: 1 malmgryti, 1 timbur og 1 salt
Til 20 koma fyrir verslunarvagni parf leik- = Loy
madur ad lata 1 malmgrytis-, 1 timbur- og 1 /
saltspjald aftur i brigdastaflana. Sidan setur
hann nykeypta vagninn vid hlidina 4 einni _
verslunarleidinni sinni sem tengist beinteinni =~ & o =
af verslunarstodvum hans. Ef leikmadur er
begar kominn med bada verslunarvagnana sina 4 leikbordid ma
hann taka annan beirra af leikbordinu og setja hann nidur 4
annan stad. bad kostar pad sama og hér ad ofan.

Mikilveegt: Vagninn skal vera settur vid hlidina d verslunar-
leid 1 eigin eigu sem verdur ad tengjast beint eigin
verslunarstoo.

D) Verslunarleid kostar: 1 malmgryti og 1 timbur
Til a0 leggja verslunarleid parf leikkmadur ad
lata 1 malmgrytis- og 1 timburspjald aftur {
birgdastaflana. Hann setur sidan leidina 4
audan vegsloda sem verdur pa lokud P -
verslunarleid. Allar nyjar verslunarleidir skulu / F é
tengjast einni af eigin verslunarstod eda !
annarri eigin verslunarleid.

Mikilveegt: Verslunarstodvar i eigu annarra eda hlutlausar
stodvar loka ekki fyrir opnun verslunarleioa. Ef leikmadur
leggur nidur leid neest stid i eigu motspilara ma hann leggja
adra leid d toman vegsloda hinum megin vid
verslunarstidina (ef vegalagningargjaldid er greitt).

Verslunarleidir afla gulls:

*  Ef leikmadur tengir ,einangrada‘“ borg vio adra borg i fyrsta
sinn, med pvi ad leggja verslunarleid ad henni, feer hann (og
jafnvel adrir leikmenn) gull fyrir. Borg er ,,einangrud pegar
htin tengist ekki annarri borg med verslunarleid.

Mikilveegt: bad skiptir engu mdli hvort borgin er med
verslunarstod eda ekki.

*  Fyrst skal skoda hver er stysta vegalengdin (fjoldi
samtengdra verslunarleida) milli borgarinnar, sem var verid
ad rjufa einangrun vid, og hinnar borgarinnar. Ef pad eru
fleiri en ein stysta vegalengd velur leikmadurinn hvada
samtengda leid verdur fyrir valinu.

e Allir leikmenn, sem eiga hlut 1 stystu vegalengdinni, fa gull: 1
gull fyrir hverja verslunarleid i peirra eigu.



Dcemi: Eins og sést hér 4 myndinni ad ofan leggur raudi leikmadu-
rinn nidur verslunarleid d vegsloda sem er merkiur med svortu
doppottu linunni. Par med tengir hann Torino i fyrsta sinn vid adra
borg — Feneyjar. Vegalengdin samanstendur af 3 verslunarleioum.
Raudur feer 1 gull fyrir leidina sina og bldi feer 2 gull fyrir badar
leidirnar hans. Nii lengir raudur med annarri verslunarleio bldu
borgina (Bern) vid adrar borgir. Stysta vegalengdin samanstendur
af tveimur leidum. Raudur feer 2 gull. Lengri leidin, milli Feneyja
og Bern, aflar ekki neins gulls.

S160i med tveimur 6rvum: begar leikmadur leggur leid nidur 4
sloda, sem merktur er med tveimur 6rvum, skal hann pegar 1 stad
leggja nidur adra verslunarleid sér ad kostnadarlausu. Su leid
verdur a0 tengjast leidinni sem 16gd var nidur 4 undan.

Deemi: A myndinni hér ad ofan vill bldi leikmadurinn tengjast
Kaliningrad. Hann setur nidur fyrstu leidina sina d vegslodann
med tweimur érvum og pegar i stad adra verslunarleid d slodann
sem tengist Kaliningrad. Bldr feer 3 gull fyrir ad tengjast fyrstur
Kaliningrad.

3) Fera kaupmenn og byggja verslunarstodvar

a) Fera kaupmenn

Kaupmadur er faerdur fra einum vegamotum til annarra. Fyrir
hvert kornspjald, sem leikmadur setur aftur i birgdastaflann, ma
hann faera einn af sinum kaupménnum um allt ad 3 vegamot. Ef
leikmadur borgar til deemis 3 korn 4 hann inni ferslu fyrir allt a0
9 vegamotum, p.e. hann ma fera kaupmann 1 peirri umferd um
allt a0 9 vegamot.

Eftirfarandi reglur gilda:

*  Kaupmadurinn m4 ekki enda 4 vegamoétum par sem annar
kaupmadur er fyrir eda 4 verslunarstod i eigu annars
leikmanns. Hins vegar ma feera kaupmanninn framhja
0drum kaupmanni eda verslunarstod métspilara. Auk pess
loka verslunarleidir ekki 4 ferdalag kaupmannsins.

*  Pad parf ekki ad fera kaupmanninn um alla vegalengdina
sem var borgad fyrir med kornum. Ef kaupmadur er ferdur
styttri vegalend glatast onotudu hreyfingarstigin.

*  Vegalengdinni, sem fzst med einu kornspjaldi (3 vegamot),
ma4 ekki skipta 4 milli beggja kaupmannanna. Til deemis ma
ekki kaupa 1 korn og faera annan kaupmanninn um 2
vegamo6t og hinn um 1 vegamét. Hins vegar ma kaupa 2 korn
og fera bada kaupmennina um allt ad 3 vegamot.

Dcemi: Hviti leikmadurinn d ad gera. Hann hefur radio til sin
kaupmann og komid honum fyrir i Prag. Til ad beeta saltbirgdir
sinar myndi hann vilja feera hann til Kaliningrad. bvi miour d
hviti adeins eitt korn. Hann feerir kaupmanninn um 3 vegamot
ad vegamotunum austur af Wroctaw. Neest pegar hann d leik —
ef hann feer korn i millitidinni — mun hann feera kaupmanninn
sinn til Kaliningrad og byggir par verslunarstoo.



b) Byggja verslunarstod

Ef einn af kaupmonnum leikmanns endar 4 lausum fjolublaum
eda briunum borgarreit skal pegar { stad skipta honum ut fyrir
verslunarstod (p.e. kaupmadurinn tekur sér busetu par).
Leikmadurinn tekur kaupmanninn aftur til sin, nemur
verslunarstod Ur voruhdsinu sinu og setur hana 4 borgarsvaedio.

Pad kostar ekkert aukalega ad breyta kaupmanni { verslunarstoo.

Ef leikmadur vill ekki a0 kaupmadur breytist { verslunarstod
verdur hann a0 geta pess a0 kaupmadurinn endi ekki 4
vegam6tum med lausri borg.

*  Losad um voruskifu: begar leikmadur byggir verslunarst6o
tekur hann hana tr voruhusi sinu. Vid pad losnar um eina
voruskifu 1 voruhtsinu. Nd er haegt ad athenda voruna, p.e.
setja voruskifuna undir verslunarstod motspilara.

e Strandborgir: Ef verslunarst6d er byggd vid strond par sem
mynd er af gullmyntum faer leikkmadurinn upphaedina sem
gefin er up

* Setja og fera talnaskifur: Ef verslunarstod er byggo vio
landsvaedi, sem er ekki med neinni tolu 4, tekur leikmadur
skifu r hrigunni, sem er 4 hafinu (skifurnar eru 4 hvolfi),
og setur hana inn i hringinn 4 landsvaedinu. Liturinn 4
talnaskifunni verdur ad vera sa sami og 4 hringnum 2
landsvaedinu. Ef pad eru ekki fleiri talnaskifur 4 hafinu {
réttum lit skal taka talnaskifu sem er i notkun 4 60rum stad 4
bordinu. P4 er tekin talnaskifa i réttum lit af 60ru landsveedi
og latin ofan 4 toma hringinn.

rannahgfn |8

Dcemi: (A) Bldi leikmadurinn d leik og hann befur eydilagt
deetlanir hvita leikmannsins. Bldi kaupir 1 korn fyrir 2 gull, feerir
kaupmann til Kaliningrad og stofnar par verslunarstio. Hann
tekur kaupmanninn sinn aftur til sin. bar sem pessi verslunarstio
var byggd verdur ad setja lalnaskifu d auda hringinn. bar sem
einungis er 4 lausu ein bvit falin talnaskifa snyr bldi skifunni vio
-, 11 kemur upp - og setur 4 landsveedid med saltvinnslunni.

o Mikilveegt: Ef verslunarstid liggur ad landamcerum
tveggja eda jafnvel priggja landsveeda dan talnaskifa skal
pratt fyrir pad einungis setja nyja talnaskifu a eitt
landsveedanna.

" D\ Ehan o~ R
Deemi: (A) Raudur hefur radid til sin kaupmann i Biidapest.
Hann sendir hann til Belgrad og byggir par verslunarstio.
Belgrad liggur ad tveimur landsveedum sem eru enn dn
niimera. Badar foldu talnaskifurnar fyrir fjalllendi hafa ni
Dpegar verid settar d onnur landsveedi, pad liggur ein falin
talnaskifa eftir fyrir korn.

(B) Rot entscheidet sich fiir das Gebirge. Er versetzt den 9er-Chip
auf das Gebirgsfeld, wodurch er die Erzeinnahmen seiner Milspieler
reduziert — und seine natiirlich verbessert.

4) Feera verslunarvagn og athenda voruskifur

a) Fera verslunarvagn

Verslunarvagn er feerdur fra einni verslunarleid 4 adra. Pad ma
aldrei faera verslunarvagn yfir eda 4 vegsloda sem er an leidar.
Fyrir hvert salt, sem leikmadur borgar, ma hann fera
verslunarvagninn um allt ad 3 verslunarleidir. Til deemis ef 3 x
saltspjold eru sett { birgdirnar ma feera verslunarvagn um allt a0
9 leidir.

Eftirfarandi reglur gilda:

*  Pad mega ekki fleiri en 2 verslunarvagnar standa vio somu
verslunarleid, annar til haegri og hinn til vinstri. bvi ma
verslunarvagn ekki enda 4 verslunarleid par sem 2
verslunarvagnar eru fyrir. Hins vegar ma faera verslunarvagn



framhja lei0 med 2 vognum svo lengi sem vagninn stodvast
ekki par.

e Pad ma ekki skipta vegalengdinni fré einu saltspjaldi (3
leidir) 4 milli 2 vagna. Til deemis ma ekki nota 1 saltspjald
til ad fera annan vagninn um 2 leidir og hinn um 1 leid.
Hins vegar ma borga 2 x saltspjold og fera hvorn
verslunarvagninn um allt ad 3 verslunarleidir.

b) Borga fyrir afnot verslunarleida i eigu annarra

Ef sd sem 4 a0 gera ferir verslunarvagn 4 eda yfir 1 eda fleiri leidir {
eigu métspilara skal hann greida eigandanum fyrir afnotin med 1
gulli. Petta 1 gull er eingreidsla sem gefur leikmanni i pessari
umferd rétt 4 ad feera einn vagn um eins margar af leioum
motspilarans og hann oskar. Hins vegar verdur leikmadur ad borga
hverjum peim leikmanni gull sem hann notar verslunarleid fra.
Hér gildir:

e Leikmadur skal borga motspilara aftur 1 gull ef hann notar
verslunarleid 1 eigu hans fyrir hinn vagninn sinn.

*  Pad parf ad borga petta gjald i hverri umferd sem leidir
motspilara eru notadar.

*  Ef leikmadur byrjar umferd med verslunarvagn 4 leid annars
leikmanns parf hann ekki ad borga gull fyrr en vagninn er
feerour. Auk pess parf ekki a0 borga motspilara meira gull ef
vagninn er faerdur 4n pess ad nota aftur leid { hans eigu.

c¢) Afhenda voruskifur

Ef leikmadur faerir verslunarvagninn sinn 4 verslunarleio sem er
tengd verslunarstod motspilara, eda 1 spili fyrir prja, leid sem
tengist einni af premur hlutlausu verslunarstodvunum, ma hann
afhenda eina af lausu voruskifunum sinum (setja hana undir
verslunarstodina).

T ,L'E 2 ¥ = 4—-'-;,._ e ¥ = 'Q-'lf.,_ ny ¥ '% :

Eftirfarandi skilyrdi purfa ad vera uppfyllt:
e Verslunarsto0in ma ekki hafa tekid vio voruskifu aour.

e Leikmadur parf ad eiga lausa voruskifu { voruhisinu sinu
(verslunarst6o liggur ekki ofan 4 skifunni).

*  Verslunarstodin verdur a0 vera i eigu annars leikmanns: bad
ma ekki setja voruskifur undir eigin verslunarstod eda 4
tomt borgarstaoi.

Til ad geta afhent voruskifur parf ad setja upp verslunarstoovar — i
hvert sinn sem leikmadur stofnar verslunarst6d losnar um
voruskifuna undir henni sem er pa laus til afhendingar.
Mikilveegt: Pad er okeypis ad afhenda viruskifur og leikmadur
getur haldid dfram ad feera verslunarvagninn (jafnvel i ifuga
att) - ef hann hefur greitt nog salt fyrir.

5) Spila 1t prounarspjoldum

S4 sem 4 leik ma spila ut einu (og adeins einu) prounarspjaldi.
Pad er haegt ad spila spjaldinu Gt medan 4 hréefnisithlutun
stendur, a0ur en teningunum er kastad eda hvenaer sem er medan
adgerdir eru framkvaemdar. Hins vegar ma leikmadur ekki nota
préunarspjald 1 somu umferd og pad er keypt 1.

Eftir ad hafa spilad at préunarspjaldi skal fylgja leidbeiningunum
sem standa 4 pvi. Prounarspjold, sem hafa verid notud, eru latin
til hlidar i kastbunka. Pegar 611 prounarspjoldin hafa verid keypt
er kastbunkinn stokkadur og nyr stafli med prounarspjoldum er
myndadur.

Deemi: [ sidustu umferd endadi bldi leikmadurinn med verslunarvagn d eigin verslunarleid ncest Bern (A). Bldr byrjar nii d ad opna verslu-
narleid til Brussels. Hann borgar 1 saltspjald og feerir verslunarvagninn um 1 leid til Parisar par sem hann afhendir viruskifu (setur hana
undir verslunarstoo appelsinugula leikmannsins) (B). Sidan feerir hann verslunarvagninn um adra leidina i gegnum nyopnadu verslunar-
leidina til Brussels og setur sina adra voruskifu undir verslunarstod hvita leikmannsins (C). A0 lokum feerir hann vagninn sinn um pridju
leidina d verslunarleid 7 eigu hvita og afbendir pridju viruskifuna til verslunarstodvar i eigu appelsinugula (Koln) (D). Bldr verdur nii ad

borga 1 gull til hvita leikmannsins fyrir ad nota verslunarleidina hans.
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LOK SPILSINS

begar einn leikmadur hefur afhent allar voruskifurnar sinar er
spilinu lokid og hann stendur uppi sem sigurvegari.

VIDAUKAR

Undirbuningur fyrir adalspilio

o Ispili fyrir prja faer hver leikkmadur 12 verslunarstodvar og 10
voruskifur. Voruskifurnar 10 leggur hver leikmadur  upphafi
spilsins 1 reitina { voruhusi sinu. Verslunarstodvar eru settar
ofan 4 9 nedstu skifurnar. Efsta skifan er ekki med neina
verslunarstoo.

Leikmenn eru med 3 verslunarstodvar i afgang sem eru
notadar 1 uppsetningarfasanum.

I spili fyrir fjéra faer hver leikmadur 10 verslunarstoovar og
8 voruskifur. Voruskifurnar 8 leggur hver leikmadur
upphafi spilsins i reitina i véruhusi sinu, sidasta skifan 4 ad
fara 4 efsta reitinn. Verslunarstodvarnar eru settar ofan 4 7
neostu skifurnar. Efsta skifan er ekki med neina
verslunarstoo.

Leikmenn eru med 3 verslunarstodvar i afgang sem eru
notadar 1 uppsetningarfasanum.

Uppsetning fyrir breytilega upprédun

Ef bid hafid spilad styttri ttgafuna af spilinu zttud pid ad profa
spilid med breytilegri upprodun. Adalspilid er alltaf spilad med
breytilegri upprodun. Hver leikmadur setur nidur 3
verslunarstodvar, 1 verslunarleid og 1 kaupmann. I priggja
manna spili setur hver leikmadur ad auki nidur 1 verslunarstod 1
hlutlausa litnum. Mikilvaegt: [ upphafi spilsins eru
verslunarstodvar einungis lagdar nidur d fjolubldu borgirnar.

Akveda spilarodina

Elsti leikkmadurinn byrjar 4 a0 kasta bidum teningunum. Hinir
leikmennirnir fylgja 1 ro0 réttselis. Leikmadurinn, sem faer haestu
toluna byrjar 4 uppsetningarfasa spilsins.

Athugid: Ef margir leikmenn fi heestu toluna verda peir ad
kasta aftur par til ljost er hver eigi ad byrja.

Setja nidur upphafsverslunarstodvar

Fyrsti leikmadurinn velur sér fjolubldan borgarreit og setur eina
af verslunarstodvum sinum par. Hinir leikmennirnir fylgja eftir {
ro0 réttseelis. Ntna setur sd, sem var sidastur til ad leggja nidur
fyrstu verslunarstodina sina, nidur sina adra verslunarstoo. I
kjolfarid setja hinir leikmennirnir — i r60 rangszlis — nidur sina
adra verslunarst6d. Pridja umferdin byrjar aftur 4 fyrsta
leikmanninum og allir leikmenn setja nidur pridju
verslunarstodina réttselis 1 ro0.
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Uthlutun upphafshraefna

Leikmenn fa nina tthlutad hraefni fyrir sidustu verslunarstodina
sem peir 16gdu nidur: Leikmadur faer eitt samsvarandi
hréefnisspjald fyrir hvert landsvaedi sem liggur a0
verslunarstodinni.

Hlutlausu verslunarstodvarnar lagdar nidur i spili
fyrir prja

I spili fyrir prj4 leggur leikmadurinn, sem setti sidastur nidur
pridju verslunarsttdina sina, nd nidur eina hlutlausa
verslunarst6d (i 6notada litnum) 4 fjélublaa borg. Hinir
leikmennirnir fylgja eftir i rod rangszlis og leggja nidur hvora
hlutlausu stodina 4 fjolubldan borgarreit.

Leggja nidur verslunarleid og verslunarvagn
Leikmadurinn, sem lagdi sidastur nidur pridju verslunarstodina
sina, setur nidur eina af verslunarleid sinni 4 einhvern vegsloda
sem tengist einni af hans premur verslunarstodvum. Vid hlidina 4
leidinni leggur hann nidur annan af verslunarvognum sinum.
Hinir leikmennirnir fylgja 4 eftir { r6d rangsaelis.

Mikilveegt: bad er ekki leyfilegt { uppsetningarfasanum ad
leggja verslunarleid nidur pannig ad hiin tengi einangradar
borgir saman.

GRUNDVALLAR-
SPILAABENDINGAR

Tryggid ykkur hraefni

[ fyrstu umferdum spilsins er mikilvaegt a0 auka
hréefnisframleidslu sina. bvi zttu leikmenn ad fa kaupmenn
snemma til lids vid sig og senda pa til lausra borga. Leikmenn
2ttu ad byggja nyjar verslunarstodvar vid svaedi sem framleida
hréefni sem peir vilja gjarnan meira af.

Til deemis ef leikmadur 4 ekki verslunarstod vio beitiland, eftir
upphafsfasann, fer hann enga ull. bvi tti hann ad reyna ad
senda fyrst kaupmann til borgar sem liggur ad beitilandi.

Pegar lidur 4 spilid geta talnaskifur verid settar 4 landsvaedi sem
eru med peer. bvi 2tti a0 hafa auga med pvi hvada landsvaedi
munu hefja hraefnisframleidslu og pa hvenzer. Reynid ad byggja
nyjar verslunarstodvar nogu snemma til ad baeta sidar fyrir missi
4 hraefnisframleidslu 4 6drum stad.

Pegar kaupmadur er ferdur 4 borgarreit til ad reisa verslunarstod
er gott a0 hafa i huga a0 tolurnar 6 og 8 koma a0 jafnadi oftast
upp 1 kasti. Likurnar fara minnkandi i r6dinni: 5 0g 9, 4 og 10, 3
og 11. Sjaldnast koma upp 2 og 12.

béna gull med verslunarleidum

Me0 gulli er haegt ad kaupa hraefni sem leikmadur parfnast
sarlega og nota verslunarleidir motspilara til ad faera verslunarva-
gna og athenda voruskifur. Gull er pvi mjog mikilvaegt. bad atti
ekki ad s6a pvi i oparfa heldur nota pad i mjog aridandi tilvikum.
Ein leid til ad péna gull er ad tengja einangradar borgir 6drum
borgarreitum med verslunarleidum. begar slik borg er med
verslunarstod motspilara 4 leikmadur einnig moguleika 4 pvi a0



feera verslunarvagn til borgarinnar og afhenda voruskifu pangad.
Einnig er haegt ad vinna sér inn gull med pvi a0 opna verslu-
narstod i nokkrum af strandborgunum.

Nokkur rad vardandi lagningu verslunarleida og
byggingu verslunarstodva

Ef leikkmadur pjappar verslunarstodvum sinum saman 4 afmar-
kad sveedi er létt fyrir motspilara ad afhenda voruskifur 4 peer. Ef
leikmadur hefur hins vegar verslunarstodvar sinar meira dreifoar
er erfidara fyrir métspilara ad flytja 4 peer voruskifur. Jafnframt
pegar leikmadur hefur verslunarstodvarnar sinar dreifdar 4 hann
meiri moguleika 4 pvi ad na til svazda sem adrir leikmenn hafa
pjappad saman verslunarstéovum sinum 4 og flytja pangad
voruskifur.

Ef leikmadur tengir saman verslunarstodvar sinar med eigin
verslunarleidum getur hann ad visu pénad gull en pa eiga
métspilarar 1éttara med ad athenda voruskifur til borganna.
Hafid { huga ad motspilarar geta afhent voruskifur til verslu-
narstoova leikmanns en ekki hann sjélfur.

EFTIRMALI

Sogulegar retur ,Landnemanna a Catan - Evropa“
Eftir velgengni , Landnemanna i Ameriku — Fra sl6dum til teina“ {
Bandarikjunum, byrjadi ég ad hugsa upp svipada ttgafu sem getu
tengst prouninni 4 midoldum i Evrépu. Audvitad voru engir teinar
og engar jarnbrautir 4 midoldum. En mikid var um folks- og
voruflutninga 4 peim tima i Evropu — p6 ad pad hafi verio med
o0ru snidi. Eg vil gjarnan, keeri lesandi, deila med pér dalitlu af
minni sagnfraedirannsokn sem hjalpadi til vid ad hanna spilid
,Landnemarnir 4 Catan - Evropa“.

Verslun blomstradi 4 midoldum med uppbyggingu verslunarborga.
Kaupmenn fra Nordur-ftaliu og Mid-Evrépu myndudu verslunar-
sambond og stofnudu verslunarstodvar (dtibu, verksmidjur)
Nordur- og Austur-Evrépu, Englandi, Spani, Frakklandi og [taliu og
tryggdu pannig lifleg voruskipti um alla Evropu. Pekktustu deemin
um sambond kaupmanna er m.a. Hansasambandid, Stora
Ravensburg verslunarfélagio og Wesler verslunarfélagio.

Spilid ,,Landnemarnir 4 Catan - Evropa“ er eftirliking af vidskipta-
starfsemi pessa tima. I spilinu munt pt og hinir leikmennirnir
koma fram sem fulltriiar 6flugra kaupmannafjolskyldna eda
verslunarfélaga. Pitt markmid er ad byggja upp sterkt net smésala {
Evropu og verda arangurrikasti verslunarmadurinn.

Pt byrjar med 3 verslunarstodvar, eda kontora, eins og Hansasam-
bandid kalladi sin ttibu, og sendir kaupmenn af stad i pvi skyni ad
setja upp nyjar verslunarstoovar i fjarlaeegjum borgum. Kaupmenn
rada yfir timbri, ull og korni. Petta eru pau hraefni sem kaup-
madurinn parfnast til a0 geta sett upp nyja verslunarstoo.

Med stofnun nyrrar verslunarstoovar faerd pti adgang ad nyjum
vorum. Pessar vorur geta verid feldir dr nordri, vin tr sudri eda

efni fra Fleemingjalandi. Ekki er haegt a0 vera med allt pad
fjolbreytta irval verslunarvara { Evropu { pessu spili og pvi eru
voruskifurnar notadar sem takn fyrir ardbeerar vorur af 6llum
gerdum.

Voruskifurnar flytur pi med verslunarvognum til borga med
verslunarstodvum { eigu motspilara pinna — pad er til borga par
sem eftirspurn er eftir pinum vorum. Vitaskuld foru voruflutningar
4 miooldum bzedi fram 4 hafi og landi. Verslunarvagninn pinn
taknar pvi baedi skip 4 hafi, bta og fleka 4 fljotum og gongu
kaupmanna um illfeera vegsloda.

Voruflutningar midaldanna voru haettusom starfsemi. A hafinu
voru sjéreningjar og 4 landi voru reningjahofdingjar og stiga-
menn sem allir satu fyrir slikum ransfeng. Malmgryti er pvi hluti
af byggingarkostnadi verslunarvagna til ad vopna skip og verslu-
narvagna, medan timbur er naudsynlegt fyrir uppbyggingu
samgongumatanna. En hvers vegna er saltid pridja hraefnid i
byggingarkostnadinum? Salt var ein mikilveegasta — ef ekki
mikilveegasta — verslunarvara 4 midoldum. bvi er salt taknraent
fyrir allar almennar vorur sem kaupmenn eda fraktflutningamenn
baru med sér - en dn pessarar vara veeri ekkert vit { a0 senda af
stad verslunarvagna.

A midoldunum voru f4ir ruddir vegir eftir { Evrpu fra timum
Rémverja. Almennt var farid med vorur um o6rudda nattirulega
vegsloda par sem kaupmennirnir foru um med vagnana sina
dregna afram af uxum — med meira af slemri en goori reynslu.

Pess vegna 1 ,,Upphafi kaupmanna“ opnar pu verslunarleidir en
ekki vegi. A0 opna fyrir verslunarleidir og val 4 bestu verslunar-
leidunum var sannarlega ekki audvelt verkefni. begar kaupmen-
nirnir voru lagdir af stad urdu peir a0 borga héradshofoingjum
skatta fyrir fylgd reidmanna yfir viokomandi landsvedi til verndar
gegn reningjum, borga purfti tolla og sja fyrir gistingu og
hvildaradstodu 4 leidinni. A0 sama skapi vard ad borga skatta og
gjold pegar ferdast var 4 sj6 og 4 fljotum. Kaupmenn, sem hofou
ekki g60a tilfinningu fyrir bestu verslunarleidunum, hlutu pau
orlog ad mistakast.

Pessi gjold voru ad hluta notud af peim sem baru 4byrgd 4 a0
halda vid verslunarleidunum, til ad tryggja vernd gegn stigamon-
num og bzta og steekka hafnaradstodu. Til ad sja fyrir pessum
radstofunum var fyrst og fremst porf 4 timbri og malmgryti. Til a0
fleekja ekki spilid nota ég timbur og malmgryti sem byggingarkost-
nad fyrir lagningu verslunarleia.

britt fyrir erfidar adsteedur midaldanna mun pér og hinum
leikmonnunum takast ad byggja upp verslunarveldi — og par med
feta i soguleg spor Wesler verslunarfélagsins, Fuggerzttarinnar og

annarra. Eg 6ska pér goorar skemmtunar vid pad.

Klaus Teuber, jin{ 2011
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Athugasemdir frd ritstjorn:

(1) Borgirnar d stova Evropukortinu (leikbordinu) eru ekki alltaf alveg landfrcedilega rétt stadsettar heldur voru peer feerdar inn um pad bil d réttan
stad en med smd fravikum til ad spilio yrdi betra i spilun. Rétt stadsetning borganna ma sja a kortinu hér ad ofan.

(2)Reynt var ad hafa sem flestar hifudborgir Evrépu nii da timum a leikbordinu, i sem flestum Evropulondum, og kostur var. Sumar af pessum
borgum voru alls ekki til 4 midoldum eda baru annad nafn. Til demis er Tirana, hofudborg Albaniu i dag, stofnud a 17 6ld, eftir ad sogusvio
Landnemanna d Catan - Evropa“ d ad eiga sér stad.
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Viljio pid sja hvernig
»Catan — Evropa“

< Y | ila8? b4 skulid bid
FANDNEMARNIRYA || el e

mina www.profeasy.

de og pid getid kynnst
E spilinu 4 fljétan og auds-
kiljanlegan mata.

Ykkar professor
Easy.

KYNNING

A sidari hluta midalda blémstradi verslun 1 Evrépu. Verslunarsambond, eins og Wesler verslunarfélagio, Hansasambandid og kaup-
menn frd Nordur-italfu, byggdu verksmidjur og voruhs i llum helstu borgum Evrépu og tryggdu almenningi vorur af 6llum
gerdum, eins og feldi fra nordri, kleedi fra Fleemingjalandi, vin tr sudri og krydd fra Indlandi. En mikilvaegasta varan var salt sem
notad var 4 midoldum einkum til vardveislu matveela.

Taktu a0 bér hlutverk Valdamikils Verslunarhiiféing]' al I)li byrjar me6 verslunarstoo 1 bremur borgum badan getur pa fengi6 il liés

fleiri vorur eru 1 bodi og pvi meira getur pu selt til annarra borga. Til ad geta flutt vorurnar 6rugglega milli afangastaéa parftu a6
opna fyrir verslunarleidir 4 sj6 og landi og lata kaupmenn pina hafa verslunarvagna. Ef pu ert fyrsti leikmadurinn til ad senda
borgum {1 eigu annarra allar vorurnar pinar hefur pii unnid spilio!

INNIHALD:

1 leikbord: 120 spjold:
Adalleikbord med allri Evropu (mynd af seglskipi) 19 af hverri af hinum 5 tegundum af hrdefnum, 25 brounarsp]old

GEi4E

2 pappaspjold med:
40 voruskifum

68 myntum (52 x 1, 16 x 3)

D

15 talnaskifum

185 spllakubbar Ur vioi:
120 verslunarleidir (30 1 6llum 4 litum)

R

48 verslunarstoovar (12 1 6llum 4 litum)

aca

8 verslunarvagnar (2 i 6llum 4 litum)

&0 R

8 kaupmenn (2 i 6llum 4 litum) 1 reeningi 2 spilabakkar

\ (svartur)
RRR

KOSMOS






