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14 fiskiskifur 2 yfirlitsspjold

2 fiskimid (med 5 og 9) 1 stoduvatn

Badum eydimorkunum er skipt 1t fyrir baedi stoduvotnin. Pad ma ekki setja stoduvotnin vid jadar
eyjunnar (strandlengjuna). Viobotar fiskiskifurnar eru stokkadar saman vio fiskiskifurnar tr staekkun-
inni fyrir 3-4 leikmenn og lagdar nidur. A hvert rammastykki er sett eitt fiskimid f lausa hornio.

I sérstaka byggingafasanum m4 ekki setja nidur fiskiskifur.
Annad er i samraemi vi0 spilaafbrigdio fyrir 3-4 leikmenn.

ARNAR A CATAN

Vidbétarspilaefni:

6 bryr, 3 af calla. cafla. calla.
hverjum lit calla. calla. calla. L]

Gullmyntir

2, Fatekur i
landnemi* spjold

UNDIRBUNINGUR

Setjid saman rammann og 14ti0 4rnar prjar nidur eins

og synt er 4 myndinni hér til hlidar. Fjarlaegio
eftirfarandi landsvaedareiti tir grunnspil-
inu og viobotinni vid grunnspilid
fyrir 5/6 leikmenn: 3 x fjoll,
2 x hélar, 3 x beitiland,

2 x ey0imork. Notio

reitina, sem eftir eru,

til ad byggja afganginn

af eyjunni. Setjio nidur
allar talnaskifurnar tr
vidbotinni vid grunn-
spilid fyrir 5-6 leikmenn.
Sérreglan um ad talna-
skifurnar ,,2“ og ,,12“

séu 4 sama reit gildir

ekki hér.

VIDBOTARREGLUR

I sérstaka byggingafasanum ma ekki nota gull til ad kaupa hraefni.
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ULFALDALESTIN

gooog
sfegegegey

1 eydimerkurvin 11 dlfaldar

Vidbétarspilaefni:

>

UNDIRBUNINGUR

Setjid leikbordid nidur samkvaemt myndinni hér til
hlidar. Annad er i samrzemi vio spilaafbrigdio
fyrir 3-4 leikkmenn.

VIDBOTARREGLUR

Ef, eftir upphaf landnams, leikmadur byggir medan hann 4 leik einn eda fleiri beei, eda breytir
einum eda fleiri baejum 1 borgir, er { lok umferdarinnar, 4 undan sérstaka byggingafasanum,

1 dlfaldi settur 4 leikbordid (samkvemt reglum). Ef einn eda fleiri leikmenn byggja i sérstaka
byggingafasanum einn eda fleiri baei eda breyta einum eda fleiri baejum i borgir er eftir sérstaka
byggingafasanum 1 ulfaldi til viobotar latinn 4 leikbordid (samkvemt reglum).

Ef dlfaldi er settur nidur eftir sérstaka byggingafasann byrjar leikmadurinn, sem var ad ljika vio a0
gera, atkveedagreiosluna. Pessi leikmadur getur sjalfur akvedio hvar skal setja niour tlfaldann ef
skilyrdin um meirihluta atkvaoa eins eda fleiri leikmanna eru ekki uppfylt.

Pbad eru tveer eydimerkurvinjar { pessu afbrigdi sem samanlagt 6 ulfaldalestir geta byrjad fra. begar
akvedin er stadsetning nys tlfalda geta leikmenn valio frjalst 2 milli pess fra hvorri eydimerkurvininni
tlfaldalest byrjar eda vid hvada tlfaldalest nyja dlfaldanum er baett vid.
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INNRAS SKRZLINGJA

Vidbétarspilaefni:
K \

. AL4RE ., 33333 oe
Litiits Basasas ©

12 skreelingjar 12 riddarar myntir

1 reitur med kastala

UNDIRBUNINGUR

» Ad leggja landsvaedareiti nidur: Latio fyrst
nidur eydimorkina og kastalareitinn eins og
synt er 4 myndinni hér til hlidar. Getio
pess ad kastalareitirnir sni eins,
p.e. a0 litapunktarnir hafi
somu afstoou.
Eftirfarandi reitir eru
settir nidur af
handahdfi { ytri graa
hringinn: 3 x skogur,
3 x holar, 2 x
beitiland, 2 x fjoll og
2 x akur. [ hvita
innra sva0id eru
reitirnir 2 x skogur, 2
x holar, 3 x beitiland,
3 x fjoll og 4 x akur
lagoir.

» A0 koma talnaskifunum fyrir:
Eftir a0 landsvaedin
hafa verid 16g0 nidur er
talnaskifunum komid
fyrir eins og 4
skyringarmyndinni
hér til hlidar. Sin
hvor talnaskifan ,, 2
0g,,12“ eru ekki
notadar.

» Litateningurinn er
settur 4 annan
hvorn kastalareitinn.

» Annad er i samremi
vid spilaafbrig0io fyrir 3-4
leikmenn.
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VIDBOTARREGLUR

Skraelingjar lenda 4 Catan
» Talnaskifurnar ,,5“ og ,,9“ koma tvisvar sinnum fyrir 4 strandsvadareitunum. begar kastad er upp
4 innrds skreelingjanna og ,,5“ eda ,,9" koma upp eru skraelingjar settir 4 bzedi sveedin med vio-
komandi talnaskifum. Teningunum er kastad 3 sinnum (prjar mismunandi tolur) og pvi geta allt
a0 5 skreelingjar gert atlogu { hverri umferd.
Riddari ferdur/skralingjar hraktir burt
» Riddarar eru feerdir { lok umferdar, eftir verslunar- og byggingafasann. Sérstaki byggingafasinn
hefst eftir a0 athugad hefur verid hvort sigur er i hofn.
Sérstaki byggingafasinn
» bréunarspijold /riddarar: Likt og 1 steekkuninni fyrir 3/4 leikmenn eru prounarspjold synd og notud
um leid og pau eru keypt. Leikmenn geta { sérstaka byggingafasanum sett nidur riddara med
,Sleginn til riddara“ spjaldi en pa verdur sa sem spilar it spjaldinu i kjélfario a0 feera riddarann fra
kastalanum adur en nzesti leikmadur i sérstaka byggingafasanum 4 ad gera. Ef einn leikmadur
kaupir fleiri en eitt spjald og feer nokkra riddara med ,,Sleginn til riddara“ spjoldum lzetur hann
fyrst alla riddarana nidur 40ur en hann faerir pa. Pad ma hins vegar adeins feera riddara pegar
,,Sleginn til riddara” spjald er notad.
Nékveem framvinda leikmanns { sérstaka byggingafasanum er pvi:

* Leikmadur ma leggja vegi, byggja bai og borgir og kaupa/nota spjold.

* Leikmadur verdur a0 fera riddara sem settur eru nidur me9 ,,Sleginn til riddara“
spjoldum fra kastalareitunum (haegt er a0 auka hreyfingarstigin med pvi ad borga
kornspjold).

» Gull: T sérstaka byggingafasanum ma ekki nota gull til ad kaupa hraefni.
Skrelingjarnir sigradir
» I hvert sinn, sem umferd er lokid og eftir ad leikmadur byggir i sérstaka byggingafasanum, skal
athuga hvort skilyrdi hafi verio uppfyllt til ad sigra skrzlingjana. Athuga skal fyrst strandsvaedi
sem er vinstra megin vid annan kastalann og halda afram réttsalis. Pegar buid er ad athuga 61l
sva0in peim megin 4 eyjunni eru sveedin vinstra megin vi0 hinn kastalareitinn athugud i r60. bad
skiptir ekki mali 4 hvorum reitnum er byrjad.

KAUPMENN & SKRZLINGJAR

Vidbétarspilaefni:

2 viobotar rammahlutar

1 kastali (kemur i stadinn fyrir
kastalann { steekkuninni fyrir 3/4)

: 12

2 vagnar { - @iy prounar-
tveimur litum 18 voruskifur Gullmyntir T spjold
UNDIRBUNINGUR

> Setjid rammann saman eins og synt er 4 myndinni 4 bls. 6 en badir nyju rammahlutarnir eru
notadir med.

» Setjid marmarandmurnar prjar, glerverksmidjunar prjar, eydimerkurnar tvaer og nyja kastala-
reitinn nidur eins og synt er 4 myndinni. Nfju marmaranamurnar og glerverksmidjurnar lita
adeins 60ruvisi Gt en samsvarandi reitir Gt steekkuninni fyrir 3/4. Medfram sjavarhlidum nyju
reitanna er haegt a0 byggja baei og leggja vegi. Pad er naudsynlegt pvi annars veeri ekki haegt a0
nalgast einstakar hafnir. Passid upp 4 a0 leggja pessa reiti nidur par sem hafnir eru. Adgangur ztti
a0 vera tryggdur ad 6llum héfnum eins og synt er 4 myndinni 4 bls. 6.
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» Afgangurinn af landsvaedareitunum er lagour nidur af handahofi 4 Guppfylita svaedio 4 leikbordinu.

Pbad parf a0 nota alla landsvadareitina dr grunnspilinu og vidbotinni fyrir 5/6 leikmenn.

» Leggid talnaskifurnar nidur eins og synt er 4 myndinni hér ad nedan. (Par sem margir reitir eru
ekki med skifur { pessu afbrigdi gengur ekki ad leggja skifurnar nidur { stafréfsrod). Notid allar
talnaskifurnar dr vidb6tinni fyrir 5/6 leikmenn. £

» Setjio voruskifunar fyrir kastalareitinn vid hlidina 4
leikbordinu. Skiptid voruskifunum fyrir
marmaranamurnar { nokkurn veginn
3 jafna bunka og setjid hvern
peirra vid eina namu. Gerid
pad sama vid voruskifurnar
fyrir glerverksmidjurnar. Ef
voruskifur klarast vi0 eina
marmaranimuna eda
glerverksmidjuna medan 4
spilinu stendur ma draga skifu
tir 6drum hvorum hinum
bunkanum — bunkunum er
ekki uthlutad neinum
einstokum aningarreitum.

» Einnig { pessari vidbot fyrir
fimm eda sex leikmenn eru adeins 3
skreelingjar. Peir eru settir 4 vegslodana sem
merktir eru med svortum krossum.

VIDBOTARREGLUR
Aningarreitirnir

» bad ma leggja vegi 4 alla vegslo0a samkvemt venjulegum reglum. Marmaranaman og glerverk-
smidjan dr steekkuninni fyrir 3/4 eru med 7 vegsloda sem vegir geta verid lagdir 4 en reitirnir tir
pessari vidbot eru med 12 vegslda sem vegir geta verid lagdir 4. A midlaegu vegamétum 4ningar-
reits ma afram ekki byggja bee. Pad ma byggja baei/borgir 4 landhornin 4 (vegamotin) vid
4ningarreitina tr 3/4 staekkuninni (ad pvi gefnu ad fjarlegdarreglan sé virt). A dningarreitina tr
bessari viobat fyrir 5/6 leikmenn ma byggja vid 611 6 vegamétin — audvitad ad pvi gefnu ad
fjarlegdarreglan sé virt.

Toélurnar ,,2° of ,12“ koma upp
» begar einhver kastar ,,2" eda ,,12 endurtekur hann ekki kastio — pvi reitir med pessum
talnaskifum eru med 1 spilinu.

Sérstaki byggingafasinn
» [ sérstaka byggingafasanum m4 ekki nota gull til a0 kaupa hréefni.
» ba ma heldur ekki feera flutningsvagn (eda 4 annan hatt stadsetja) en hins vegar ma vitaskuld
uppfeera flutningsvagninn.
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53 spilakubbar
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11 tlfaldar, bronslitadir ﬁ’. ﬁr al' Q’. Q’. ﬁ ﬂr Q’. a a" ﬂ’.

24 spjold

6 bryr, 3 af hverjum lit
2 vagnar, hvor { sinum lit

12 skrzlingjar, bronslitadir

4 pappaspjold med ttstungnum spilathlutum

1 spilaleidbeiningar
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Almennar upplysingar um pessar reglur
Til a0 spila pessa viobot parf ,, Landnemana 4 Catan — Grunnspilid“, viobétina vid grunn-
spilid fyrir 5/6 leikmenn auk spilaihluta fyrir vidkomandi spilaafbrigdi tir steekkuninni
~Kaupmenn og skrzlingjar* fyrir 2-4 leikmenn. [ pessum reglum er adeins gerd grein
fyrir peim breytingum sem verda 4 uppbyggingu eda 4 reglum viokomandi
spilafbrigda sem spilaefni pessarar viobtar snertir.

'KAUPMENN &

VIDBOT FYRIR
5 & 6 LEIKMENN




