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Zawartosc

® Plansza z torem punktacji
® 84 wielkoformatowe karty
® 12 tabliczek glosowania

Przygotowanie

Plansze nalezy roztozy¢ na $rodku stotu. Kazdy z graczy
wybiera jedng tabliczke gtosowania i pionek krolika w tym
samym kolorze. Nalezy umiesci¢ swoj pionek na polu 0 na
torze punktaciji. Karty trzeba potasowac i rozda¢ graczom.
Kazdy gracz otrzymuje 6 kart, a pozostate stworzq talie kart
do dobierania.

® 24 znaczniki gtosowania
® 12 pionkow krolikow

® W rozgrywce 3 do 6 graczy, kazdy otrzymuje 1 znacznik
glosowania (kolor nie ma znaczenia).
® \\V rozgrywce 7 do 12 graczy, kazdy otrzymuje 2 znaczniki
gtosowania (kolor nie ma znaczenia).

Uwaga: Nie pokazuj dobranych kart pozostatym graczom.

Przebieg gry

Narrator

W kazdej turze jeden z graczy wciela si¢ w role narratora.
Przeglada swoje 6 kart, ktére trzyma w dtoni. Spos$réd nich
wybiera jedng i glosno wypowiada zdanie kojarzace mu sie z
wybrana kartg. Nie pokazuije jej innym graczom.

Zdanie opisujace karte moze przybra¢ rézne formy: moze
sktada¢ sie z jednego stowa, wielu stéw lub nawet
onomatopei. Skojarzenia mogg byé dowolne np.
zainspirowane istniejacym juz dzietem (fragmentem wiersza
lub piosenki, tytutem filmu, przystowiem itp.)

Kto jest narratorem w pierwszej turze? Pierwszy gracz, ktory
zgtosi, ze wymyslit skojarzenie.
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Wybor kart dla narratora

Pozostali gracze wybierajg sposrdd swoich 6 kart jedng, ich
zdaniem najlepiej pasujacq do stéw wypowiedzianych przez
narratora. Nastepnie kazdy z graczy wrecza wybrang przez
siebie karte narratorowi tak, aby inni gracze (poza
narratorem) jej nie zobaczyli. Narrator tasuje wybrang przez
siebie karte wraz z innymi (ofrzymanymi od pozostafych
graczy), a potem losowo rozktada je odkryte obok
ponumerowanych od 1 do 12 pdl na planszy.

Znalezienie karty narratora: glosowanie

Celem pozostatych graczy jest odnalezienie karty narratora
wsréd wszystkich odstonietych obrazéw. Kazdy z graczy w
tajemnicy gtosuje na jedng z kart nalezacg, jego zdaniem do
narratora (ktdry nie uczestniczy w gtosowaniu), korzystajac
ze swojej tabliczki gtosowania. Na przyktad: jesli gracz uwaza,
ze karta numer 3 nalezy do narratora, umieszcza
swoj znacznik gtosowania na polu numer 3 na swojej tabliczce
gtosowania. Kiedy kazdy uczestnik juz zagtosuje, nalezy
odstoni¢ wszystkie tabliczki gtosowania. W tym momencie
narrator ujawnia swojg karte.

~ Znalezienie karty narratora: 7 i wiecej graczy

Kazdy gracz moze ewentualnie zagtosowaé na drugg karte,
aby zwigkszy¢ swojg szanse na trafienie. Wéwczas wyko-
rzystuje swoj drugi znacznik gtosowania, wybierajac drugg

karte sposrod wszystkich przedstawionych kart.

Uwaga: Nie mozna gtosowac na swojq karte!
Podliczanie punktow

® Jesli wszyscy gracze odnalezli karte narratora lub zaden z
graczy jej nie odnalazt, narrator nie otrzymuje punktéw, a
pozostali gracze otrzymujg po 2 punkty.

® W pozostatych przypadkach narrator otrzymuje 3 punkty
tak jak i kazdy gracz, ktory odnalazt karte narratora.

® Kazdy gracz (poza narratorem) otrzymuje 1 dodatkowy
punkt za kazdy gtos oddany na jego karte (maksymalnie 3
punkty, nawet jesli jego karta otrzymata wiecej niz 3 glosy).
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" Podliczanie punktow: 7 i wigcej graczy

® Jesli wszyscy gracze znaleZli karte narratora lub zaden z
graczy jej nie znalazt, narrator nie otrzymuje punktow, a
pozostali gracze otrzymujg po 2 punkty.

® \V pozostatych przypadkach narrator otrzymuje 3 punkty tak
jak i kazdy gracz, ktéry odnalazt karte narratora.

® Kazdy gracz (poza narratorem) otrzymuje 1 dodatkowy
punkt za kazdy gtos oddany na jego karte (maksymalnie 3
punkty, nawet jesli karta otrzyma wiecej niz 3 gtosy).

® Kazdy gracz, ktory gtosowat tylko na jedna karte otrzymuije

1 dodatkowy punkt, jesli odnalazt karte narratora.

Gracze przesuwaja pionki krélikéw na torze punktow o tyle polile
zdobyli punktow.

Koniec tury

Kazdy z graczy dobiera tyle kart, aby mie¢ ich 6 w dfoni. Jesli
nie ma wystarczajaco duzo kart, nalezy wykorzysta¢ odrzu-
cone karty, aby stworzy¢ nowa talie. Kolejnym narratorem
zostaje gracz znajdujacy sie po lewej stronie gracza bedacego
narratorem w poprzedniej turze (kolejno$¢ w nastepnych tu-
rach postepuje wedle wskazéwek zegara).

Gra konczy sie w momencie gdy jeden z graczy osiggnie 30

" punktow. Gracz, ktory zdobyt najwigcej punktow jest

Zwyciezca,

Kazdy gracz otrzymuje po 7 kart zamiast po 6. Kazdy gracz
(za wyjatkiem narratora) daje po 2 karty zamiast po 1. W ten
sposéb mamy odkryte 5 kart, sposrod ktdrych wybieramy
karte narratora.
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Dixit Party - od 6 do 12 graczy

Przygotowanie

Plansze nalezy roztozy¢ na $rodku stotu. Kazdy z graczy
wybiera jedng tabliczke gtosowania i pionek krolika w tym
samym kolorze. Karty nalezy potasowac i rozda¢ graczom.
Kazdy gracz otrzymuje 5 kart, a pozostate tworza talie kart do
dobierania. Kazdy gracz otrzymuije po 1 zielonym znaczniku
glosowania. Tylko ten gracz, ktéry bedzie narratorem bierze
dodatkowo - czerwony znacznik gtosowania.

Przebieg gry
Narrator

Gracz, ktéry zostaje narratorem w pierwszej rundzie,
wypowiada zdanie przed obejrzeniem swoich kart. (Zobacz
w podstawowych zasadach przyktady form jakie moze przyjac
zdanie wypowiadane przez narratora). R6znicg w stosunku
do gry podstawowej jest to, ze zdanie wypowiadane przez
narratora nie jest inspirowane jego kartami.

Kto jest narratorem w pierwszej turze? Pierwszy gracz, ktory
zgfosi, ze wymyslit skojarzenie.

Wybor kart dla narratora

Wszyscy gracze (w tym narrator) wybierajg spo$réd swoich
kart jedng, ich zdaniem, najlepiej pasujacg do stow
wypowiedzianych przez narratora. Nastepnie kazdy z graczy
wrecza wybrang przez siebie karte narratorowi. Narrator
tasuje wybrang przez siebie karte wraz z innymi (ofrzymanymi
od pozostatych graczy), a potem losowo rozktada je (odkryte)
obok ponumerowanych od 1 do 12 pél na planszy.

Znalezienie najpopularniejszej karty: gtosowanie

Kazdy z graczy (w tym narrator) w tajemnicy gtosuje na jedng,
z kart, najlepiej pasujaca do stéw narratora, korzystajac ze
swojej tabliczki gtosowania i uzywajac do tego zielonego
znacznika gtosowania. Im wiecej graczy zagtosuje na jedng
karte, tym wiecej punktéw zdobeda. Uwaga! Narrator bedzie
rowniez gtosowat na jedng z przedstawionych kart, ale tym
razem bedzie uzywat do tego czerwonego znacznika.

Zaden z gtosow oddanych na karte, na ktora narrator
zagtosowat czerwonym znacznikiem, nie bedzie brany pod
uwage przy podliczaniu punktéow. Narrator musi by¢
przebiegly i stara¢ sie uniemozliwi¢ zdobycie punktéw swoim
przeciwnikom. Kiedy kazdy gracz zagtosuje, wszyscy
pokazujg swoje tabliczki glosowania.

Narrator zatem wykorzystuje 2 znaczniki gtosowania: zielony
i czerwony. Kazdy gracz ma prawo gtosowac na swojq karte.
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Podliczanie punktow

® Gracz zdobywa tyle punktow ilu graczy (facznie z nim)
zagtosowato na te sama karte (maksymalnie 5 punktow).

® Gracze gtosujacy na karte, na ktéra oddat gtos narrator
uzywajac czerwonego znacznika, nie otrzymujg punktow.

® Gracz, ktory jako jedyny zagtosowat na dang karte, nie
otrzymuje punktéw.

Przyktad: Tomek zagtosowat na karte numer 3 tak jak 5

pozostatych graczy. Tomek powinien zdoby¢ 6 punktéw, ale
limit punktéw wynosi 5, wiec tym samym zdobyt 5 punktéw.
Darek i Matylda zagtosowali na karte numer 2, ale na te karte
zagtosowat réwniez narrator, korzystajac ze swojego czerwo-
nego znacznika, zatem nie przynosi ona zadnych punktow.
Natalia tymczasem zagtosowata na karte, ktéra nie otrzymata
zadnych innych gtoséw, wiec réwniez nie otrzymuje punktow.

Koniec tury

Na koncu tury kazdy z graczy dobiera tyle kart, aby mie¢ ich
5 w dfoni, nastepnie przekazuje swoje zastonigte karty
graczowi znajdujagcemu sie po jego lewej stronie. Wykorzys-
tane karty nalezy odrzuci¢. Jesli nie ma wystarczajaco duzo
kart, nalezy wykorzysta¢ odrzucone karty, aby stworzy¢ nowg,
talie. Kolejnym narratorem zostaje gracz po lewej stronie
gracza bedacego narratorem w poprzedniej turze. Zanim
gracze obejrza swoje nowe karty, kolejny narrator wymysla
zdanie.

Koniec gry

Gra konczy sig, gdy kazdy z graczy byt raz narratorem. Gracz,
ktory zdobyt najwiecej punktow ogtaszany jest zwyciezca.

Mozemy wydtuzy¢ czas gry, pozwalajac kazdemu z graczy
wecielic sie w role narratora wiecej razy.

Dixit druzynowo - 6, 8, 10 lub 12 graczy

Przygotowanie

Plansze nalezy roztozy¢ na $rodku stotu. Nastepnie nalezy
podzieli¢ graczy na 2-osobowe druzyny. Gracze z jednej druzyny
muszg usigs$c przy stole naprzeciwko siebie. Kazda druzyna
wybiera jedng tabliczke gtosowania i pionek krolika w tym samym
kolorze. Nalezy umiesci¢ swdj pionek na polu 0 na torze punktow.
Karty nalezy potasowa¢ i rozda¢ graczom. Kazdy gracz
otrzymuije 4 karty, a pozostate stworza talie kart do dobierania.

Przebieg gry
Narrator

Zobacz opis roli narratora w zasadach podstawowych.
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Wybor kart dla narratora

Po wystuchaniu zdania narratora jego kolega z druzyny
podaje mu karte najbardziej odpowiadajacg wypowiedzianemu
zdaniu. Gracze z pozostatych druzyn mogg rozpoczaé
konsultacjie dotyczace tego, ktéry z nich przekaze karte
narratorowi (czfonkowie jednej druzyny moga ze sobg
rozmawiac, ale tylko w obecnosci pozostatych druzyn i nie
moga pokazywacé ani opisywac kart, ktére majg w dfoniach).
Narrator tasuje wybrang przez siebie karte wraz z innymi
(ofrzymanymi od pozostatych druzyn), a potem losowo
rozktada je odkryte obok ponumerowanych od 1 do 12 pél na
planszy.

Gtosowanie i podliczanie punktéow

/ Zaden z graczy, ktérzy przekazywali karte narratorowi (a takze

sam narrator), nie mogq bra¢ udzialu w gtosowaniu.
Gtosowanie i podliczanie punktow przebiega wedtug zasad
gry podstawowej (nie bierze sie pod uwage zasad gfosowania
i podlliczania z wariantu 7-osobowego).

Uwaga: Narrator i jego kolega z druzyny nie biorg udziatu w
gtosowaniu.

Koniec tury

Na koncu tury kazdy z graczy dobiera tyle kart, aby mie¢ ich
4 w dioni. Jesli nie ma wystarczajgco duzo kart, nalezy
wykorzysta¢ odrzucone karty, aby stworzy¢é nowg talie.
Kolejnym narratorem zostaje gracz siedzacy po lewej stronie
gracza bedacego narratorem w poprzedniej turze.

Koniec gry

Gra konczy sie, gdy kazdy z graczy byt raz narratorem.
Druzyna, ktéra zdobyta najwiecej punktow wygrywa.

Mozemy wyadtuzy¢ czas gry, pozwalajac kazdemu z graczy
weieli¢ sie w role narratora wiecej razy.
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