Innehall

e En spelplan pa insidan av ladan

o 84 bildkort

® 36 rostningsmarkarer i 6 olika farger numrerade fran 1 till 6
® G trakaniner

Forberedelser

Varje spelare valjer en kanin och placerar den pa 0:an pa spelplanen. Blanda bildkor-
ten och dela sedan ut 6 stycken till varje spelare. Lagg resterande bildkort i en hog.

e Vid spel med 4 deltagare skall varje spelare ta 4 rostningsmarkarer (fran 1 till 4).
e Vid spel med 5 deltagare skall varje spelare ta 5 rostningsmarkdrer (fran 1 ill 5).
e Vid spel med 6 deltagare skall varje spelare ta 6 rostningsmarkarer (fran 1 ill 6).

Observera: Visa inte dina kort for nagon annan.

En spelomgéng
Sagoberattaren
En spelare ar omgangens sagoberattare. Han tittar pa de 6 bilderna han har pa hand.
Med hjalp av en av dessa bilder hittar han pa en mening som han sager hogt (utan
aft visa kortet for évriga spelare).
Meningen kan utformas pa olika satt, den kan besta av ett ord eller flera, det kan
t.o.m. vara ett ljud. Meningen kan antingen vara pahittad eller anspela pa ett en kand
textrad (ur bok, dikt, sang, film, ordsprak etc.).

Vem &r sagoberéttare under den forsta omgangen? Den forsta spelaren som hittar pa
en mening tillkénnager att hon eller han &r sagoberéttare denna omgang.

Vilj ett kort till sagoberattaren

Ovriga spelare tittar pa sina 6 bildkort och véljer den bild de tycker passar bast il
den mening sagoberéttaren hittat pa.

Darefter ger de sitt valda kort till sagoberattaren utan att visa det for varandra.
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Sagoberattaren blandar in sitt kort bland de just mottagna korten. Darefter Iagger han
slumpvis ut dem i en rad pa bordet, uppvanda s att alla ser. Kortet langst till vanster
blir nummer 1, nasta kort blir nummer 2 och sa vidare...

Hitta sagoberattarens bild: omréstning

Malet for Gvriga spelare ar att lista ut vilken bild som &r sagoberattarens av de upp-
vanda bilderna. Varje spelare réstar i hemlighet pa det kort han tror sig tillhdra sago-
berattaren (som inte réstar).

For att rosta placerar man den rostningsmarkér som éverensstdmmer med bilden
man réstar pa nedvand framfér sig pa bordet. Da alla har réstat vands réstningsmar-
kérerna upp och flyttas till Gverensstammande bildkort.

Observera: Det ér inte tillatet att rista pa sin egen bild.
Poéngutdelning

e Om alla spelare lyckats rosta pa sagoberattarens bild eller om ingen lyckats, far
sagoberattaren 0 poang samtidigt som 6vriga spelare far 2 poang var.

e | alla andra fall far sagoberéattaren samt de spelare som lyckats rosta pa sagobe-
rattarens bild 3 poang var.

e Varje spelare, forutom sagoberattaren, far 1 poang var for varje réstningsmarkdr
som placerats vid spelarens egen bild.

Spelarna flyttar darefter fram sina kaniner lika manga steg som det antal poéng de just
fatt.

Slut pa omgangen
Spelarna drar nya kort sa att de aterigen har 6 kort pa hand. Sagoberéttaren for nasta

omgang ar spelaren till vanster om nuvarande sagoberéttare (vilket fortsétter medurs
under de féljande omgangarna).

Spelets slut

Spelet avslutas nar det sista kortet dras. Spelaren som har hégst antal poang utses
till vinnare.




En exempelomgéng

5 spelare sitter runt bordet: Ulrik, Sara, Henrik, Britta och Anna.

Ulrik &r den som forst kommer pa en mening inspirerad av en
av bilderna pa hand.

Han kommer darfor att starta denna forsta omgang som sago-
berattare. Meningen han kommit pa ar: "Jag har en drom.”. Ulrik
tycker landskapet ser drémskt ut.

Da dvriga spelare far hdra meningen maste de besluta sig for
vilken av deras bilder som bast passar till Ulriks mening.

Britta har féljande 6 kort pa hand:

Bland dessa valjer hon det 3:e kortet som, enligt henne, bast passar till Ulriks mening
"Jag har en drom.”. Hon ger kortet till Ulrik.

Sara, Henrik och Anna véljer ocksa ett kort var och éverlamnar dem till Ulrik som &r
sagoberattare denna omgang.

Ulrik blandar in sitt kort med korten han fatt fran de Gvriga spelarna och placerar ut
dem i en rad mitt pa bordet.

Varje spelare (férutom sagoberéttaren) kommer nu att rosta pa det kort de tror ar
Ulriks kort.

Nar alla har rostat vands rostningsmarkdrerna upp.

Endast Britta har lyckats rosta pa Ulriks kort (nummer 4). Hon och Ulrik far darfér 3
poang var. 2 spelare hade rostat pa Brittas kort (nummer 1) sa hon far ytterligare 2
poang. Anna far 1 poang eftersom en person rostat pa hennes kort (nummer 3).

Under denna omgang fick alltsa Britta 5 poang, Ulrik 3 poang och Anna 1 poang. Sara
och Henrik fick inga poang eftersom de inte rostade pa Ulriks kort samtidigt som ingen
annan rostade pa deras kort.

Under nasta omgang kommer Sara att vara sagoberattare eftersom hon sitter till vans-
ter om Ulrik.

Speltips

Om sagoberattarens mening beskriver bilden alldeles fér detaljerat kommer dvriga
spelare att enkelt lista ut vilken bild det &r vilket innebar att sagoberattaren inte kom-
mer att fa nagra poang.

Men det ar heller inte bra om meningen har valdigt lite att géra med bilden for da ar
det ganska troligt att ingen kommer att rosta pa sagoberéattarens bild vilket aterigen
innebar att han inte far nagra poang.

Utmaningen ar darfor att som sagoberattare kunna hitta pa en mening som varken ar
for beskrivande eller for abstrakt sa att det finns en chans att nagra av spelarna rostar
pa hans bild, men inte alla. | borjan kan detta vara svart att lyckas med men ha tala-
mod, inspirationen kommer efter ett par omgangar.

Varianter

3 spelare: varje spelare har 7 kort pa hand istéllet for 6. Varje spelare férutom sago-
berattaren dverlamnar 2 kort istéllet for 1. Resultatet blir att det blir 5 uppvénda kort
att valja pa.

Poangrakning: Nar endast en spelare lyckats résta pa sagoberattarens kort far bada
4 poang var istallet for 3.

Sjung eller mima: med denna variant ar det aven tillatet for sagoberattaren att an-
tingen sjunga eller mima en sang eller nagot musikstycke som pa det ena eller andra
sattet ar relaterat till kortet. Spelet i vrigt fungerar som vanligt.

Slutligen, ingenting hindrar er fran att blanda ihop olika varianter eller hitta pa egna!
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