Innihald

o Eitt leikbord

® 84 spjold

o 36 atkvaediskubbar i 6 mismunandi litum sem eru nimeradir fra 1 til 6
e 6 kaninur 0r tré

Gert klart

Leikmenn velja sér eina kaninu og setja hana & ndllreitinn & leikbordinu. Spjoldin eru
stokkud og hver leikmadur feer 6 spjold. Afgangsspjoldin eru sett i bunka.

° [fjégurra manna spili nota leikmenn 4 atkvaediskubba (fra 1 til 4)
e | fimm manna spili nota leikmenn 5 atkvaediskubba (fra 1 til 5)
® | sex manna spili nota leikmenn 6 atkvaediskubba (fra 1 til 6)

Athugid: Geetid pess ad syna ekki 6drum leikmonnum spilin sem pid hafid & hendi.

Gangur spilsins

Ségumadur

i hverri umferd er einn leikmadur ségumadur. Hann skodar spjoldin sem hann hefur
a hendi og Ut fra einu peirra segir hann eitthvad hatt og skyrt, an pess ad syna 6drum
leikménnum pad.

pad sem hann segir getur verid ymislegt: pad getur verid heil setning, malshattur, eitt
ord eda fleiri eda jafnvel hlj6d. Pad eru i raun og veru engin takmark fyrir pvi hvad ma
segja og heegt er ad seekja innblastur i ymsa list, s.s. 1j6d, songva, kvikmyndir eda
békmenntir.

Hver byrjar & pvi ad vera sogumadur? Sa leikmadur sem er fyrstur til ad finna ord eda
setningu sem er lysandi fyrir eitthvert spjaldid hans verdur sdgumadur i fyrstu umferd.

Ad velja spil fyrir sogumanninn

Adrir leikmenn velja eitt spjald af hendi sem passar best vid pad sem sogumadurinn
sagdi.

4 7'y
»L@@%//ﬁ

Hénnudur
Jean-Louis Roubira
Myndskreyting
Marie Cardouat

Utgefandi
\ Régis Bonnessée )

Ad pvi loknu lata peir sdgumanninn hafa pad spjald, an pess ad syna 66rum
leikménnum pad.

Sogumadurinn stokkar sinu spjaldi saman vié spjéldin sem hann fékk fra hinum
leikmonnunum og leggur pau nidur pannig ad allir sjai pau. Fyrsta spilid til vinstri
verdur nimer 1, pad nzesta numer 2, o.s.frv. (S6gumadurinn getur notad
atkveediskubbana sina til ad merkja spjéldin & bordinu, enda ma hann ekki greida
atkveedi).

Ad finna ut hvada spjald ségumadurinn lagdi ut: Atkvaedi greidd

Markmid leikmanna er ad finna hvada spjald sogumadurinn lagdi Gt. Hver og einn
leikmadur greidir atkveedi med pvi spjaldi sem hann telur liklegast ad sé spjald
sdgumannsins (ségumadurinn greidir ekki atkvaedi).

Leikmenn greida atkveedi med pvi ad leggja nidur atkvaediskubb & hvolf fyrir framan
sig sem visar til spjaldsins sem peir telja ad sé rétt. Pegar allir leikmenn hafa greitt
atkveedi er atkvaediskubbunum snuid vid og peir latnir ofan a samsvarandi spjald.

Athugid: Pid megid ekki greida atkveedi med pvi spjaldi sem pid 16gdud sjalf nidur.
Stigagjof

e Ef allir leikmenn kusu spjald ségumannsins, eda ef enginn kaus pad, feer
sogumadurinn ekkert stig, en allir adrir leikmenn f& 2 stig.

e | 6orum tilfellum feer ségumadurinn 3 stig sem og peir leikkmenn sem kusu spjaldid
hans.

o Allir leikmenn, nema ségumadurinn, fa eitt stig fyrir hvert atkveedi sem var greitt
med spjaldinu peirra.

Leikmenn feera kaninuna sina a leikbordinu i samraemi vid stigin sem peir fa.

Lok hverrar umferdar

Pegar umferdinni er lokid draga leikmenn spjald/spjéld Ur bunkanum pannig ad peir hafa

samtals 6 spjold & hendi. S6gumadur naestu umferdar er sa sem situr til vinstri vid
nuverandi sdgumann og spilad er réttseelis par til spilinu lykur.

Spilinu Iykur pegar bunkinn er bdinn. Sa leikmadur vinnur sem er kominn lengst &
spilabordinu.



s 5 leikmenn eru ad spila: Julius, Matthildur, Nikulas, Lea og
Tommi.

Julius er fyrstur til ad koma med setningu sem passar vid eitt
spjaldid sem hann hefur & hendi.

par af leidandi byrjar hann fyrstu umferdina @ pvi ad vera
sogumadur. Hann segir hatt og skyrt: ,Hvar er hamingja?“
(Visar til fronsku kvikmyndarinnar ,Le Bonheur est dans le Pré*
eda ,Hamingjan er & véllunum®).

Pegar leikmenn hafa heyrt betta velja peir spjald af hendi sem peim finnst eiga best
vid setninguna hans Juliusar.

Lea er med pessi 6 spjold a hendi:

Af pessum 6 spjoldum velur hin pad pridja, en pad finnst henni komast naest setningu
Juliusar ,Hvar er hamingja?“. Hun leetur hann hafa spjaldid. Matthildur, Nikulas og
Tommi velja lika eitt spjald af hendi og lata Julius, sdgumanninn i pessari umferd, fa
bad.

Julius stokkar sinu spjaldi saman vid spjoldin sem hann fékk fra leikmdnnunum og
leggur pau & mitt bordid.

Allir leikmenn (nema s6gumadurinn) eiga nu ad kjésa spjald sem peir halda ad sé
pbad sem Julius lagdi ut. Pegar allir hafa gert upp hug sinn er atkveediskubbunum
snuid vid.
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Lea er eini leikmadurinn sem kaus spjaldio hans Juliusar (numer 4). N0 fa hin og Julius
3 stig. Tveir leikmenn voldu spjaldid hennar Leu (nimer 1) svo ad hin feer 2 stig til

viobotar. Tommi feer 1 stig pvi ad einn leikmadur kaus spjaldid hans (nimer 3).

| lok pessarar umferdar, feer Lea samtals 5 stig, Julius 3 stig og Tommi 1 stig. Matthildur
og Nikulas fa engin stig pvi pau kusu ekki spjaldid hans Juliusar og enginn kaus peirra
spjold.

i naestu umferd verdur Tommi ségumadur af bvi ad hann situr til vinstri vi Jdlius.

Rédleggingar

Ef sbgumadurinn segir eitthvad sem lysir spjaldinu hans of itarlega er liklegt ad allir
leikmenn kjosi spjaldid og pa feer hann engin stig.

Ef hann segir hins vegar eitthvad sem gefur of litid til kynna um hvad sé & myndinni
ma buast vid pvi ad enginn kjosi spjaldid hans, og pa faer hann heldur engin stig.

Kunstin fyrir sogumanninn er pvi ad segja eitthvad sem hvorki segir of mikid né of
litié il um hvad er a spjaldinu, pannig ad sem liklegast verdi ad einhverjir leikkmenn
kjosi rétt en ekki allir. | upphafi getur reynst erfitt ad finna pennan milliveg, en eftir
nokkrar umferdir verdur pad audveldara.

Afbrigdi

3 leikmenn: Leikmenn f& 7 spjold, i stadinn fyrir 6. Allir leikmenn, nema sogu-
madurinn, lata 2 spjold af hendi, i stadinn fyrir eitt. Med pvi verda 5 spjold til ad kjésa
um.

Stigagjof: Pegar adeins einn leikmadur kys spjald sdgumannsins fa peir badir 4 stig,
i stadinn fyrir 3.

Latbragd eda songur: Latbragd eda songur: | pessu afbrigdi 4 ségumadurinn annad
hvort ad syngja lag eda texta sem er haegt ad tengja vid spjaldid eda jafnvel leika pad.
Adrar leikreglur eru obreyttar.

Ad lokum, pad er ekkert sem bannar ykkur ad blanda saman ymsum afbrigdum af
spilinu eda bua til ykkar eigin!



