ELECTRO® Qv

Spelregels

Dit Electroe spel is bedoeld voor jonge kinderen, die nog niet kunnen lezen.
De vragen en antwoorden zijn allemaal door fekeningen uitgebeeld.
Natuurlijk hebben de kinderen, zeker in het begin, een beetje hulp nodig.

Hoe werkt Electros?

De kaarten zijn verdeeld in een linkerzijde, voor het vraaggedeelte en een
rechterzijde, voor het antwoordgedeelte. Je stelt een vraag door een steker in
het gaatje bij een tekening uit het linkergedeelte te steken. Het antwoord zoek je
nu op in het rechtergedeelte. In het gaatje bij het antwoord steek je nu de ande-
re steker. Is het antwoord goed, dan gaat het lampje branden.

Voordat u begint:

Per kaart wordt slechts één opdracht behandeld. De vragen op de kaarten
hoeven niet in een bepaalde volgorde te worden afgewerki. Ook de gegeven
volgorde van kaart 1 t/m 5 zal van kind tot kind een verschillende moeilijk-
heidsgraad opleveren. Begin met de kaart die aansluit bij de belevingswereld
van uw kind. Om u een eindje op weg te helpen geven wij een korte toelichting
op iedere kaart.

1 Een Puzzel
Links staat de puzzel waarop je de stukjes die rechts staan terug kunt vinden.
Op de puzzelstukjes hebben we de fragmenten uit de puzzel soms vergroot.

1* Details

Deze oefening lijkt op kaart 1 maar is moeilijker omdat er slechis 2 kleuren in
de tekeningen worden gebruikt en de details soms vergroot maar soms ook in
een andere stand zijn getekend.

Probeer de details rechts terug te vinden op de tekeningen links.

2 Waarmee speelt Winnie?
Links zie je in elk viakje een spelende Winnie. Zoek aan de rechterkant zijn

speeltje op.

2* Zoek de paren

Alle tekeningen van Teigetie en Knorretie zijn net een beetje verschillend.
Probeer twee dezelfde plaaties te vinden. De overeenkomst zit hem in de hou-
ding, want de grootte van de figuurtjes kan verschillen.

3 Zoek twee dezelfde plaaties.

Links zie je van alle 8 vriendjes van Winnie 3 tekeningen staan. Soms moet je
heel goed kijken om de verschillen te zien. Probeer rechts precies hetzelfde
plaatie te vinden. De achtergrondkleur helpt je hierbij.

3* Silhouetten
Probeer in de schaduwbeelden rechts Winnie of een van zijn vriendjes te her-

kennen.

4 Tellen
Combineer het aantal voorwerpen met het juiste cijfer. Let op: je hoeft Winnie

niet mee te fellen.

4* Het Alfabet
Dans met Winnie over de stenen mee en zeg hardop het a b ¢!
Zoek bij ek gat links de ontbrekende letter van het cﬁ)fabef rechts.

5 Zoek de overeenkomst,

Links en rechts zijn altijd twee plaaties te vinden waarop hetzelfde gebeurt.
Veriolcrdcgvieren bij voorbeeld of dansen of regenen. Als deze oefening te
moeili i

k is, kijk dan naar de achtergrondkleur, die helpt je om het juiste ant-
woord fe vinden.

5* Slingers rijgen
Het is feest, maar de slingers zijn nog niet aft Zoek aan de rechterkant het
laatste stukje van iedere slinger.




