ELECTROo D)

Régles du jeu

Ce jeu Electroe est destiné aux jeunes enfants qui ne savent pas encore lire.
Toutes les questions et toutes les réponses sont représentées par des dessins.
Bien sdr, il faudra aider un peu vos enfants, surtout au début.

Comment utiliser Electroe?

Chaque carte est divisée en deux parties: la partie gauche correspond a la
question et la partie droite & la réponse. Pour poser une question, |'enfant
enfonce une fiche dans le petit trou du dessin de la partie gauche.

Uenfant cherche alors la réponse dans la partie droite. Il faut placer la deuxié-
me fiche dans le petit frou qui correspond ¢ la réponse. S'il s'agit de la bonne
réponse, la lumiére s'allume.

Avant de commencer:

A chaque carte correspond un théme. On n’est pas obligé de suivre un ordre
précis pour répondre aux questions. Les cartes classées de 1 & 5 offrent en fait
un degré de cﬁfficuhé qui varie en fonction de chaque enfant.

Commencez avec une carte qui correspond le plus & I'univers mental de votre
enfant. Afin de vous faciliter les choses, nous vous donnons un bref commentai-

re de chague carte.

1 Puzzle

LGJ)lonche de gauche contient un Fuzzle dont tu peux refrouver les éléments

<d: roite. Cerfaines piéces du puzzle sont des agrandissements de parties du
essin,

1* Détails

Cet exercice ressemble a celui de la carte T, mais il est plus difficile: les dessins
ne comportent que deux couleurs, les détails sont parfois grossis et parfois
reproduits dans une autre position.

Essaie de refrouver dans les dessins de gauche les détails de droite.

2 A quoi joue Winnie ?
Dans chaque case de gauche, Winnie est en train de jouer. Refrouve son jouet
dans la planche de droite.

2* Cherche les paires

Ces dessins de Tigrou et Porcinet sont un tout petit peu différents.

Essaie de trouver pour chacun d’eux celui qui lui ressemble.

Ce qui compte ici, c’est |'attitude des personnages ; leur taille peut varier.

3 Cherche les images identiques

Huit amis de Winnie sont représentés & droite dans trois positions différentes.
Quelquefois, il faut bien regarder pour remarquer les différences. Essaye de
refrouver exactement le méme dessin & droite. La couleur du fond te fournit un
indice.

3* Silhouettes . . .
Essaie de reconnaiire Winnie ou un de ses amis dans les profils de droite.

4 Compte ’ , .
Associe & chaque image le nombre correspondant aux objets qu’elle contient.
Attention: Winnie ne doit pas &tre compté.

4* 'alphabet

Danse avec Winnie. Saute d’une pierre & I'autre en épelant ['alphabet |
Compléte les positions vides & gauche en rajoutant la bonne lettre du tableau
de droite.

5 Cherche les ressemblances

A chaque image de droite correspond & gauche une image o0 il se passe la
méme chose. On féte un anniversaire, un personnage danse, il pleut.

Si cet exercice est trop difficile, fais attention & la couleur du fond. Elle t'aidera
a trouver la bonne réponse.

5* Les guirlandes o A
C’est la Tate mais les guirlandes ne sont pas finies | Cherche & droite le dernier
morceau de chaque guirlande.



