ELECTROe ®

Regole del gioco :

Questo gioco “Electroe” & destinato ai bambini che non sanno ancora leggere.
Tutte le gomonde e tutte le risposte sono rappresentate da disegni.

Naturalmente bisognerd aiutare un po’ i piccini, soprattutto all’inizio.

Come utilizzare Electroe?

Ogpni scheda & divisa in due parti: sulla parte sinistra si frova la domanda, sulla
parte destra la risposta. Per fare una domanda, il bambino deve inserire uno
spinotto nel foro del disegno scelto nella parte sinistra della scheda.

Il bambino deve cercare quindi la risposta nella parte destra della scheda.
Deve inserire |'altro spinotto nel foro del disegno che, secondo lui, corrisponde
alla risposta.Se la risposta & esatta, si occenge lar Tuce!

Prima di cominciare

Ad ogni scheda corrisponde un fema. Non & obbligatorio seguire un ordine
preciso nel rispondere alle domande. Le schede numerate da 1 a 5 presentano
infatti un differenfe grado di difficolid. Cominciate con una scheda che si
avvicini maggiormente alle conoscenze del vostro bambino.

Per aiutarvi, vi diamo una breve spiegazione di ogni scheda.

1 Puzzle
A destra troverai dei pezzi del puzzle di sinistra. Noi abbiamo ingrandito le

illustrazioni di alcuni pezzi.

1* Dettagli

Questo esercizio assomiglia molto a quello del cartoncino 1, ma & piv difficile
perché i disegni sono solo in 2 colori e i deftagli sono stati ingranditi o raffigu-
rati da un’altra angolazione. Trova i dettagli raffigurati a

destra nelle illustrazioni a sinistra.

2 Trova il giocattolo di Winnie
In ognuno degli spazi a sinistra puoi vedere Winnie giocare. Trova il suo
giocattolo a destra.

2* Trova le coppie
Trova le coppie di illustrazioni di Tigro e Pimpi. Anche se possono essere di
grandezza diversa, la loro posizione deve essere la stessa.

3 Trova le illustrazioni accoppiate

A sinistra ci sono 3 disegni di ciascuno degli 8 amici di Winnie. Devi guardarli
attentamente per distinguerli uno dall’altro. Trova I'esatto abbinamento a destra.
Il colore dello sfondo dovrebbe fornirti Findizio.

3* Profili

Prova a riconoscere Winnie o uno dei suoi amici nei profili a destra.

4 Contare
Conta gli oggetti e trovane il numero giusto. Ma non contare Winnie!

4* L'alfabeto

Winnie dice: “Vieni a ballare con me, mentre dici il tuo ABC!” Ogni volta che
trovi uno spazio vuoto a sinistra, riempilo con la leftera mancante presente a
destra.

5 Trova le somiglianze

Ci sono due illustrazioni identiche di ogni situazione, una a sinistra e una a
destra: una festa di compleanno, qualcuno che balla o un acquazzone.

Se questo esercizio é troppo diFFic(i:ﬁe, puoi sempre guardare il colore dello
sfondo che ti aiuterd a trovare la risposta esatta.

5* Preparando i nastri
E I'ora della festa, ma le decorazioni non sono ancora pronte! Trova Fultimo
pezzo di ciascun nastro sulla destra.



