ELECTRO® @

Regras do Jogo

Este jogo Electroes destina-se a criancas pequenas, que ainda ndo aprenderam
a ler. Todas os perguntas e respostas estdo representadas por desenhos.
Naturalmente, e de forma especial ao principio, as criangas necessitardo uma
pequena ajuda.

Como funciona o Electros?

As folhas sao divididas em duas partes: na esquerda estdo as perguntas e na
direita, as respostas. Para fazer uma pergunta, introduzir um dos pinos no
orificio de um dos desenhos da parie esquerda. Depois, procurar a resposta no
lado direito e introduzir o outro pino no orificio correspondente. Se a resposta
estiver correcta, acenderse-d a lédmpada.

Antes de comecar:

Sé existe um tipo de tarefa em cada folha. As perguntas de cada folha podem
ser respondidas em qualquer ordem. A dificuldade das tarefas que aparece nas
folhas 1 a 5 pode variar de acorde com a crianga. Comece com a folha que
lhe parecer mais adequada para o seu filho. A sua maneira, délhe uma
explicagdo répida sobre cada folha.

1 Quebra-cabecas
A direita encontrarés fragmentos do quebra-cabecas da esquerda. Alguns deles
estdo ampliados.

1* Detalhes

Este jogo & muito parecido ao da folha 1, mas & mais dificil porque os desen-
hos tem apenas duas cores e os defalhes foram ampliados ou desenhados a
partir de outro dngulo. Vejamos se és capaz de encontrar os detalhes da direita
nos desenhos da esquerda.

2 Enconira o brinquedo do Winnie
Em cada espaco da esquerda podes ver o Winnie a jogar. Procura o seu
brinquedo na direita.

2* Encontra os Pares
Encontra os desenhos do Tigger e do Piglet que formam pares. O tamanho
pode ser diferente, mas a sua pose deve ser a mesma.

3 Encontra os Desenhos que Formam Pares

No lado esquerdo existem 3 desenhos de cada um dos 8 amigos do Winnie.
Com muita atencdo poderds reconhecer cada um deles. Encontra a figura
exactamente igual no lado direito. A cor do fundo serviré de pista.

3* Sithuetas
Vejamos se és capaz de reconhecer o Winnie ou alguns dos seus amigos nas
silhuetas da direita.

4 Contar
Conta os objectos. Vejamos se és capaz de encontrar o nimero correcto... mas
sem contar o Winniel

4* Alfabeto _ ) o
O Winnie diz: “Vem dancar comigo enquanio dizes o ABC”{alfabeto inglés).
Cada vez que encontrares um espago vazio no lado esquerdo, preenche-o com

a letra que falta da direita.

5 Encontra os Semelhantes

Existem dois desenhos idénticos de cada situagdio: um no lado esquerdo e
outro no direito. Podes ver uma festa de aniversario, alguém a dangar ou um
aguaceiro. Se esse jogo for muito dificil para fi, poderds contar com a cor do

fundo para encontrar a solugdo.

5* A Fazer Serpentinas o ) )
Chegou a hora da festa, mas a decoracdo ainda n@o estd acabada. Enconfra

no lado direito a Gltima peca de cada serpentina.



