Ledurblaka

Blekkingarleikur med skepnum
sem enginn bolir...

Hofundur: Jacques Zeimet Kakkalakki
Honnun: Johann Ruettinger 3
Myndskreyting:  Rolf Vogt

Ritstjori: Kathi Kappler

Leikmenn: 2-6
Aldur: 8-99 Rotta
Leiktimi: u.p.b. 20 - 30 min. -

Innihald

® 64 spil med 8 dyrum i 8 litum >
e Leidbeiningar

Kongulo



Markmid

Leikmenn reyna a8 pranga spilum hver inn & annan. pag pyair ad
leikmadur bydur einhverjum leikmanni eitthvert dyraspil an pess
a3 viskomandi sjai spilia. Pad er ekki spilad i neinni dkvedinni roa
(t.d. réttseelis). Leikmadur segir hvasa spil hann byaur, p.e. hvasa
dyrategund spilid er, og pad getur ymist verid rétt eda rangt. Sa
sem laetur bloffast af leikmanninum verdur a3 taka upp spilia.

Sa sem er fyrstur til ad lata pranga upp a sig fjéorum eins
spilum, eda sa sem a engin spil eftir & hendi pegar kemur

ad honum, tapar.

Gert klart fyrir spilid

-> Sja sérreglur um tveggja manna spil & bls. 7

Stokkid bll 64 spilin og gefid pannig ad myndirar af dyrunum
snui nidur. bad skiptir ekki dllu mali a8 spilunum sé skipt nakveem-
lega jafnt.

Spilid sjalft

Sa leikmadur, sem byrjar (Maggi i okkar tilviki), velur spil af hendi.
Hann leggur pad & boraid & hvolf og rennir pvi til annars
leikmanns, sem hann &kvesur sjalfur (Onnu i pessu tilviki), og

segir t.d. ,kakkalakki®.
Anna hefur nd tvo moguleika:



- |. Taka spilia

Anna akvedur ad taka spilia. Adur en hiin tekur pad upp-, segir
han hétt og skyrt , rétt" eda ,rangt". ,Rétt", ef han heldur a8
Maggi hafi verid ad segja rétt og ad spilid sé kakkalakki, en
Lrangt” ef hun heldur ad Maggi sé ad bloffa.

Ef hun hefur rétt fyrir sér fer Maggi spilia. Ef hun hefur
rangt fyrir sér tekur han sjalf upp spilis.

- 2. Lata spilid ganga afram

Anna dkvedur a3 taka ekki spilid og letur pad ganga afram.

i pvi tilviki ma han kikja & spilia 43ur en han rennir pvi afram
til annars leikmanns (sem hefur ekki sé& spilia), t.d. Evu.

Auk pess verdur hun ad stadfesta fullyrdingu Magga
wkakkalakki*” eda halda 6&8ru fram t.d. ,,padda®.

... nl hefur Eva tvo valmoguleika, o.s.frv.

Pad ma lata spil ganga afram til allra leikmanna einu sinni. Sidasti
leikmadurinn, sem feer spilid, hefur adeins fyrri valmoguleikann (a&
taka spilia). Leikmadurinn, sem endar & ad taka upp spilia, snyr
spilinu vid og leggur pad nidur fyrir framan sig pannig a3

allir sjéi paa.

S& sem fer spilid byrjar nyja umferd med pvi ad velja spil af

hendi og bjéda pas einhverjum 68rum.



Leikslok

Spilinu er lokia:

o annadhvort pegar leikmadur hefur fjarka (fjogur spil sem
syna somu skepnuna, t.d. fjéra kakkalakka) fyrir framan sig.
Sa leikmadur hefur tapad. Hinir deila gladir saman sigrinum.

e eda-, pegar og leikmadur hefur engin spil & hendi til a8
byrja nyja umfera. Sa leikmadur getur ekki bodid neitt spil
og hefur pvi tapad. Adrir leikmenn deila sigrinum sin & milli.

Tveggja manna spil

i tveggja manna spili eru 10 spil tekin Gr stokkudum
bunkanum, an pess a8 kikja a hvada spil pad eru, a3ur en
spilin eru gefin. Par a3 auki er seinni valmoguleikinn, a3 lata
spilid ganga afram, audvitad ekki i boai.

Spilinu er lokia:

e annadhvort-, pegar leikmadur hefur fimmu (fimm spil sem
syna somu skepnuna t.d. fimm kakkalakka) fyrir framan sig.

® eda-, pegar og leikmadur hefur engin spil & hendi til aé
byrja nyja umfers.

i basum tilvikunum hefur viskomandi leikmadur tapaa.

Go6da skemmtun!



Ledurblaka
Bat
Fledermaus
Chauve-souris

Kakkalakki
Cockroach
Kakerlake
Cafard

Rotta
Rat
Ratte
Rat

Konguld
Spider
Spinne
Araignée

Karta
Toad
Krote
Crapaud

Sporadreki
Scorpion
Skorpion
Scorpion

Padda
Stink bug
Stinkwanze
Punaise
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