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Innihald

m 112 greenmetisspjold (blémkal,
kalhaus, paprika og tématur) ;

m 8 forbodin graeenmetisspjold (med N
kakkalokkum, tvo af hverju graeenmeti) |l

m Leikreglur N



Hugmynd og markmid spilsins

Leikmenn reyna ad bua til litrikt salat & eins stuttum tima og
mogulegt er med pvi ad leggja nidur graenmetisspjold til skiptis.
Um leid og spjoldin eru 1693 nidur verdur ad segja ,,rétt“ nafn &
greenmetinu. En geetid ykkar, adeins sa leikmadur sem getur flj6tt
og drugglega skipt & milli sannmeelisins og (neydar-) lyginnar
vinnur! Sannkollug ordagildra!l

Undirbuningur
0l1128 spjoldin eru stokkud vel og peim skipt jafnt & milli leik-

manna. Afgangsspjold eru 16g8 til hlidar. Leikmenn setja spjéldin &
hvolf i bunka fyrir framan sig og eru svo tilbdnir i leikinn!

spilia sjalft
Yngsti leikmasurinn byrjar. Leiftursndggt snyr hann vid efsta spjald-
inu i bunkanum sinum og leggur pad i bunka & boraid. A sama

tima segir hann upphatt og an pess ad hika hvada graenmeti er &
spjaldinu:

Blomkal, kalhaus, paprika eda tématur.

Spilis heldur svo afram réttselis. i hverri umferd snyr leikmadur

efsta spjaldinu sinu vig, setur pad i bunkann & borainu og segir
upphéatt , greenmetistegundina® mes eftirfarandi reglum:



1. Leikmadur verdur alltaf ad segja sannleikann!

Undantekningar:

m Ef greenmetid & spjaldinu hans er pad sama og gre@nmetid
sem sidast kom upp pd verdur hann ad ljuga!

m Ef greenmetid a spjaldinu hans er pad sama og fullyrdingin
sem sidasti leikmadur sagdi, pa verdur hann einnig ad
ljuga!

2. Ef leikmadur spilar Ut forbodnu grenmetisspjaldi, pa verdur
hann ad hrépa ,,kakkalakki!

3. Ef greenmetid & spjaldinu hans er pad sama og eitthvad
forbodid greenmetisspjald sem er i bordinu, pa verdur hann
ad ljuga!

Forbodnu graenmetisspjéldin (FGS)

A mesal spjaldanna eru forbodin graenmetisspjold (tvé af hverri
tegund) og & peim sést glitta i feitan kakkalakka.

Ef leikmadur spilar Gt FGS verdur hann alltaf ad hropa ,,kakkalakki*!
Vi petta verdur viskomandi grenmetistegund forbodin og
bad ma ekki nefna hana & nafn 4 medan spjaldid er synilegt.

Fyrsti bunkinn er nd settur timabundid til hlidar. Neestu spjéld eru
sett i nyjan bunka vig hligina a fyrri bunkanum pangad til naesta



FGS kemur upp. ba kallar viskomandi leikmadur ,,kakkalakki“!og
naesti leikmadur skiptir aftur yfir i fyrri bunkann o.s.frv.

Ndna ma ekki nefna nafnid & nyja forbodna graeenmetinu.

Athugid: begar skipt er & milli bunka eru alltaf tvd FGS synileg og
par af leidandi eru badar greenmetistegundirnar forbodnar!

Mistok:

Oll réng ors, 6l ahhhh, 61l ohhhhhhh, allt hik sem tekur meira en

3 sekindur teljast vera mistok! Ef leikmadur gerir mistok, veraur
hann a3 taka upp &l spjéldin sem hafa verid 16g8 Ut og byrjar svo
anyrri umfera.

Leikslok og sigurvegari

S& leikmadur sem er fyrstur til ad losa sig vid bunkann sinn vinnur!

Deemi:

1. Sabina leggur nidur kalhaus og segir ,,kalhaus*!

2. Pabbi leggur nidur forboaid paprikuspjald og hrépar
»kakkalakki“!

3. Tdmas skiptir um bunka, leggur nidur témat og kallar
»tomatur®!

4. Konrdd leggur lika nidur tomat og segir ,,blomkal“! (Vegna pess
ad pad er forbodid paprikuspjald i bordinu og Témas lagai nidur
témat & undan Konradi, hann hefi lika matt segja kalhaus).
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5. Sabina leggur lika nidur tdémat og segir ,,kalhaus“! (Vegna pess
ad pad ma ekki segja paprika, Konras sagdi blémkal og sidasta
spjaldiad sem var lagt nidur var tdmatur).

6. Pabbi leggur nidur forbosid blémkalsspjald og hrépar ,,kakkalakki“!

7. Témas skiptir yfir i hinn bunkann, leggur nidur  papriku og
segir ,kalhaus“! (Vegna pess a8 blomkal og paprika eru baeai
forbodin i pessari umferd og pvi ma ekki segja néfnin & peim.
pad hefsi lika matt segja tématur).

8. Konrad leggur nidur blomkal og segir ,tomatur“! (Blomkal
er FGS, kalhaus var sidasta greenmetid sem einhver sagdi og
paprika var sidasta spjaldis sem var lagt nidur. Eini méguleikinn
er ad segja tomatur).

9. Sabina leggur nidur papriku og segir ,kalhaus“! bad eru mistok
og hun parf a3 taka upp 6ll spjoldin tr badum bunkunum!
(Sabina parf ad segja sannleikann pvi ad papriku FGS er ekki
lengur synilegt i bordinu og var hvorki spilad né
nefnt i sidustu umfera).

Tilbrigdi fyrir yngri krakka

Spilid eins og lyst er a8 framan,
an forbodnu graenmetisspjaldannal

Njotid ,,Kakkalakkasalatsins*!
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Forbodin
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