Krossordaspilid - 15 teningar.

Adur en byrjad er a spilinu:

Spilid er med teningum med islenskum stofum. Ekki er
haegt ad nota petta spil fyrir onnur tungumal.
Tilgangur spilsins:

A0 buia til eins morg ord og magulegt er, larétt eda [00rétt,
eftir ad leikmadur hefur kastad 6llum teningum i einu og
telja sidan stigin 4 hverjum staf i ordunum. Ef einhver
vafi leikur a ordinu pa skal nota ordabok til ad skera ur
um pad. bad er best fyrir hvern leikmann ao reyna ao
koma hverjum staf sem oftast fyrir til ad stig hvers stafs
teljist sem mest.

Leikreglur:

Leikmadur tekur alla teningana, hristir pa og hendir peim
a bor0i0. Nota skal pa stafi sem snua upp. Ekki ma snua
teningunum vid. Ef pid viljid nota timaglas, pa snid
timaglasinu vid pegar buid er ad henda teningunum. Ef
born og fullordnir spila saman ma gefa bornum lengri
umhugsunartima, en almennt skal mioa vio 1 minutu
umhugsunartima i venjulegri umfero.

Tveir teningar hafa eina toma hlid hver og er pad JOKER.
pad ma nota pa hlid sem hvada staf sem er og teljast
stigin sem stig pess stafs sem jokerinn kemur i staoinn
fyrir.

Talning stiga:

A hverri hlid eru ekki einungis stafir heldur lika numer.
Leikmadur sem er buinn ad gera telur sidan sin stig
saman me0 pvi ad byrja ad telja larétt og sidan loorett
og leggja svo saman. bad er liklegt ad ekki hafi allir
teningarnir verid notadir. Stigin a 6notuoum teningum
eru talin saman og dregin fra pvi sem myndadist i
ordunum. Stada leikmanns eftir hverja umfero er faero
4 stigabladid. Su stada getur komid upp ad leikmadur
fai minusstig ar umferd.

Sa leikmadur vinnur spilid sem hefur flest stig eftir ad
hafa lokid peim umferdum sem akveodnar voru i upphafi.
Innihald: 15 teningar med islenskum stofum.
Stigablokk. Leikreglur.



