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Ligretto Crazy
Hradi, brjaladi spilaleikurinn
Fyrir 2-5 leikmenn, 7 ara og eldri.

Innihald:
180 spil (36 spil i hverjum lit, stokki)

Spilin eru med t6lugildi sett fram myndraent & 5 mismunandi vegu:
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Teningur, linur, télustafir, bokstafir og fingur. Télugildin eru fra 1 upp i 5.
Ad auki eru tvo Ligretto Crazy spil i hverjum stokki.

pyding a spilunum par sem toélurnar eru skrifadar med bokstofum:
1: One —einn
2: Two —tveir
3: Three — prir
4: Four - fjorir
5: Five - fimm

Markmid leiksins:

Allir leikmenn spila Ut samtimis spilum i stafla sem eru stadsettir & midju bordinu.
Leikmenn keppast vid ad vinna sem flesta stafla.

Pegar umferd er lokid fa leikmenn stig fyrir spilin sem peir unnu. Fyrsti leikmadur til
ad vinna 100 stig er sigurvegarinn.

Undirbuningur:

Flokkid spilin i stokka eftir litnum a bakhlid peirra. Leikmenn fa hver sinn stokk med
Ollum spilum i sama lit. Ef faerri en fimm eru ad spila pa eru afgangsspilin sett aftur i
kassann.

Neest stokka leikmenn stokkin sinn og leggja hann nidur a bordid fyrir framan sig.
petta er stokkur leikmanns sem peir draga spil ur. Ad lokum dregur hver leikmadur
prju spil Ur stokknum sinum og geymir pau i hendi sinni.

NU byrjar ballid!
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Daemi: o
Player1 .-
A = Kastbunki
B = Stokkur
C = Stigabunki Play(;;4 Player 3

I migjunni eru fjorir staflar par sem pad eru 4 leikmenn. | upphafi leiksins eru engir
staflar i migjunni.

ATHUGID:

Leikmenn mega einungis nota eina hendi
til ad spila at spilum. bad skiptir ekki mali
hvor hondin pad er en um leid og leikmadur
hefur valid hendi sem hann eetlar ad nota
verdur hann alltaf ad nota hana til ad leggja
Gt spilin. Hin héndin er notud til ad halda &
spilunum premur sem eiga ad vera geymt
a hendi.

Gangur leiksins:
Einn leikmadur kallar ,byrja!" til ad hefja umferdina. Allir leikmenn spila Gt spilum
samtimis!

Um leid og leikmadur feer ,,1* (af hvada tegund sem er) eda Ligretto Crazy spil ma
hann setja pad i midjuna a bordinu og stafli verdur til (ef reglur um fjolda stafla leyfir

pad).

ATHUGID:
Hamarksfj6ldi stafla @ bordinu er sa sami og fj6ldi leikmanna.

Ef leikmadur spilar 6vart Ut stafla pannig ad peir verda of margir verdur hann (um leid
og tekid er eftir pvi) ad taka staflann upp og setja hann til vinstri vid stokkinn sinn, i
kastbunkann.

Eftir ad hafa spilad ut spili verdur leikmadur ad draga eitt spil Ur stokknum sinum og
pannig hafa a avallt prja spil & hendi.
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Leikmadur ma spila at spili ofan a hvada stafla sem er (6had lit)
@ ef t6lugildid a spilinu er einni télu heerra eda leegra en spilid efst
=———__ i staflanum. Litur spilsins skiptir ekki mali!
=)
b———"—"""Um leid og spil med ,,5% er sett ofan & ,4*“ lokast staflinn.
@ Leikmadurinn sem lokadi staflanum kallar ,Crazy“ (eda brjaleedi),
—— tekur staflann og setur spilin med framhlidina upp haegra megin

vid stokkin sinn. petta er stigabunki leikmanns.
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Ef leikmadur getur (eda vill) ekki notad spilin sem hann er med a hendi mé hann setja
pau med framhlidina upp i kastbunkann sinn.

Kastbunkinn er avallt vinstra megin vid stokkinn.

Sidan dregur leikmadur pegar i stad annad spil svo hann hafi prja spil a hendi.

Lok umferdar:
Pegar einhver er ekki med nein spil eftir i staflanum kallar hann: ,Ligretto
stopp!" og umferdin endar. Stigin eru tekin saman.

Stigagjofin:

1. Leikmenn telja spilin i stigabunkanum sinum. Leikmenn fa eitt stig fyrir hvert
spil i bunkanum.

2. Neest telja leikmenn spilin i stokknum, kastbunkanum og spilin & hendi sinni.
Hvert spil jafngildir einu minusstigi.

3. Heildarstig hvers leikmanns fyrir umferdina, stigunum ar stigabunkanum ad
fradregnum minusstigunum, eru skrdd nidur i blad.

4. AJ lokum eru spilin flokkud aftur i stokka eftir litum og ny umferd hefst.

Leikslok:

Pegar leikmadur neer 100 stigum (eda meira) i lok umferdar er spilinu lokid.
Leikmadurinn med flest stig er sigurvegarinn. Ef tveir eda fleiri leikmenn eru jafnir
med flest stig eru einfaldlega fleiri en einn sigurvegari.

Go6da skemmtun!
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