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Ligretto gjafavél
Spilaleidbeiningar

Aldur/Fjoldi leikmanna:

Fyrir 2-4 leikmenn (allt ad 8 leikmenn geta spilad ef baett er vid raudum, greenum eda
blaum Ligretto kassa). Aldur leikmanna: 8 ara og eldri.

Innihald: 1 gjafavél, 1 Ligretto leikur (160 spil), Ligretto leikreglur, 8 hljodspj6ld, 24
athafnaspil, leikreglur fyrir gjafavélina

Pessar leidbeiningar Utskyra hvernig a ad spila Ligretto med gjafavélinni. Ef pa hefur
enn ekki kynnt pér reglurnar um Ligretto pa eetti ad gera pad fyrst en paer eru ad finna
i Ligretto kassanum (islenskar leikreglur eru a www.nordicgames.is)

Undirbuningur:
Flokkadu athafnaspilin 24 fra hljodspjoldunum 8.

Skiptu hljodspjoldunum jafnt & milli leikmanna. Pau hljodspjold sem eftir standa skal
leggja til hlidar.

Ef tveir leikmenn spila feer hver leikmadur 4 hljodspjold. Ef fjorir leikmenn eru ad spila
fa allir 2 hlj6dspjold.

Pegar prir leikmenn spila, fa allir 2 hlj6dspjold en pau tvo er eftir standa eru 1690 til
hlidar.

Hver leikmadur leggur hljédspjéldin sin a bordid, naest vid rédina sina. Pannig geta
leikmenn séd medan a spilinu stendur hvada athafnaspil peir eiga.
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Fyrir hljodprufa yttu a hljodtakkann:
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NU er heegt ad heyra 6ll 8 hljodin, hvert & faetur 6dru, pannig ad allir leikmenn geta
heyrt hljodin sem peim hefur verid uthlutad med hljodspjoldunum. Ad yta a
hljodtakkann byrjar ekki leikinn.

NORDIC

PU munt heyra eftirfarandi 8 hljod: skipaludur, kirkjuklukka, hanagal, gauksklukku,
simi, fill, trommuslattur.

Stokkadu athafnaspilin og lattu pau i gjafavélina (sja mynd). Taktu ut hélfid a vélinni,
komdu athafnaspilunum fyrir og lattu pau falla nidur i gegnum opid. Yttu pvi naest
hélfinu aftur i upphafsstodu.

Gjafavélin parf 3 AA rafhlodur. Holfid fyrir rafhlédurnar er i botninum & vélinni.

Lattu gjafavélina i gang med pvi ad yta a ,,On“ takkann a botninum. Komdu vélinni
fyrir & bordid pannig ad hdn kastar spilunum & mitt bordid.
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Undirbadu hefdbundid Ligretto spil (sja Ligretto spilaleidbeiningar), yttu pa a byrja

takkann:

b

Afram nq!

A medan hefdbundid Ligretto spil er spilad, kastar gjafavélin fra sér athafnaspilum &
bordid — med misjoéfnu millibili, samfara stédugu tikki. Fyrir hvert athafnaspil gefur
gjafavélin fra sér eitt af hljodunum 8. Leikmadurinn sem hefur samsvarandi
hlj6dspjald ma taka spilid, sama hvar pad hefur lent. Pad ma nota hvert spil einu
sinni, sem leikmenn aettu ad gera, par sem 6ll athafnaspilin hjalpa peim til ad klara
umferdina fyrr.
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Athafnaspilin 5 eru eftirfarandi:

1) JOker: Haegt er ad spila pad ad vild (ma lata a4 hvada stafla sem er a
midju bordinu, a hvada numer sem er). Pad ma lika halda jokernum og lata
i Ligretto bunkann til pess ad nota sidar.

2) Spil burt! P4 matt pu taka spil Ur rédinni pinni og fjarleega pad ar
leiknum. P& skaltu lata pad nidur vid hlidina & Ligretto bunkanum pinum,
med Ligretto merkid upp. PU matt pegar i stad setja annad spil i rédina ur
Ligretto bunkanum.

3)Gjordu svo vel: bu matt taka efsta spilid ur Ligretto bunkanum pinum og
lata pad efst i Ligretto bunka annars leikmanns.

4)Annad hvert: Hédan i fra getur pa kikt & annad hvert spil i stokkinum og
nota pad, ef pad er leyfilegt (skv. Ligretto spilaleidbeiningunum ma adeins

lita & pridja hvert spil).

5)Auka spil: N matt pu hafa auka spil i rédinni pinni.

PU matt taka athafnaspil par til gjafavélin kastar Ut pvi naesta. Ef pa ert of seinn/sein
eda gleymir ad taka spilid &dur en nytt hljod heyrist geta allir leikmenn tekid spilid. Sa
fyrsti til ad na spilinu mé nyta sér pad.



OGAMES
a
"
O m
-

Ef gjafavélin kemur med hlj6d af hljodspjaldi sem enginn leikmadur er ad nota (par
sem pad hefur verid lagt til hlidar vegna fjélda leikmanna), getur hvada leikmadur
sem er tekid spilid og notad pad.

Undantekningar:

Athafnaspilin sem hafa verid notud (ad undanskildum joker) eru latin vid hlidina &
Ligretto bunka leikmanns.

Ef leikkmadur neer fleiru en einu ,Annad hvert* athafnaspili, gildir adeins pad fyrra.
Spilin eru latin til hlidar vid Ligretto bunkann.

Lok umferdar:

Um leid og gjafavélin hefur kastad fra sér 6llum 24 athafnaspilunum, haettir han. Ef
umferdin sjalf er ekki buin, er haldid afram ad spila &n nyrra athafnaspila (sja Ligretto
leikreglur). Ef umferd er lokid adur en vélin hefur kastad fra sér éllum spilunum er
haegt ad stoppa vélina med pvi ad yta & takkann:
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Sa leikmadur med flest stig i lok hverrar umferdar vinnur hana.

Ef leikmadur hefur i lok umferdar enn joker i Ligretto bunkanum sinum, er dregin tvo
stig af honum.

[ upphafi nyrrar umferdar eru 6ll 24 athafnaspilin latin i vélina, eins og lyst er ad ofan,
0g ytt & byrja takkann.

Hlj6dalata utgafan:

Ef pa kyst frekar ad gjafavélin gefi ekki fra sér neitt hljod & medan hun kastar fra sér
spilunum, yttu pa & hljédtakkann & medan gjafavélin tikkar. Neesta umferd verdur pa
spilud an hljéds. P4 ma hvada leikmadur sem reyna ad na naesta spili. Sa fyrsti til ad
na pvi ma nyta sér pad.

Allt ad atta leikmenn geta tekid patt i Ligretto med gjafavélinni. ba parf ad nota med
annan Ligretto kassa (raudan, blaan eda greenan). Hver leikmadur faer eitt hljodspjald
og afgangsspjoldin eru 16g0 til hlidar.

,Junior Ligretto®, Ligretto *

gjafavélinni.

og ,Ligretto fotbolta“ er ekki heegt ad nota med
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/ Regluvisir
1) Utdeilid hljodspjoldunum.

2) Latio athafnaspilin i gjafavélina.
3) Hljodprufa: blai takkinn.
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4) Undirbuid Ligretto spilid fyrir alla (Ligretto bunka, r6d og stokk)
5) Ytid & greena ,byrja“ takkann og spilid Ligretto!
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6) Athafnaspilin sem gjafavélin kastar eru fyrir leikmennina sem eru med
hlj6dspjold sem samsvara hljodinu sem heyrist i pa mund sem spilinu er
kastad.

7) Um leid og gjafavélin hefur kastad 6llum 24 athafnaspilunum haettir han.
Ef umferd er ekki lokid skal klara hana an nyrra athafnaspila.
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