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16 Chams-kort,

16 Allmanning-kort,
1 paket med
MOMNOPOL- pengar,
32 grona hus, 19 rGda
hatedl, 2 tErndraar och
1 snabltaming
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HUR VINNER JAG?
Duvinner om du &r den enda
spelaren kvar | spelet sedan alla
andra har gatt | konkurs

Det gor du genom att: kooa
egendom och ta betall fran andra
spelare som hamnar pa din
egendom

Skaffa grupper med egendomar
far att hioja hyran. Seclan kan olu
Eryaga hus och hotell pa dem och
Oks intakterna markant.

VEM BORJAR?

Spelarma kastar che bvd vita tamingama
Der som slar hidast siffra far boda

1) PA EN LEDIG EGENDOM
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SA HAR SPELAR DU

NAR DET AR DIN TUR

1) Kasta de tva vita lBrmingama

9) Fivita din spelpids medurs runt
spelplanen det antal steg som
tarningarna visar

3) Beroende pa var du hampar maste

du gora vissa saker,

Las mer urcier
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5) O du slog lika far du sl om och fivita en gans
till {steg 1-4). Men se upp! Om
du slar lika tre ganger | rad
maste du gai fangelse

&) Mar au har flyttat farchat
och gjart det du ska Ser

ciu tarningarna till spelaren = '
till vanster om di.
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2) EM EGENDOM SOM AGS AY EN ANNAN SPELARE
Cen o harmnar d £ annan spekeres egendom ska ol betala hyra till
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VANTA INTE PA TARNINGARNA!

Aven om et inte ar din tur - och aven om oy sitter | fangeke
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1} INKASSERA HYRA

O en annan spelare hamnar (68 rdgon av dine egencomar {soe
ke ar ntecknad) kan cu krava i hyra fran den spelaren enls
=orm 5har pd lagfarisborter - senedan under Egendiomear som A0
v NPT 50N
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3)BYGGA
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Viktigt! Du kan inte bygga pa en tomt om nagon av tomterna | samma
férggrupp ér intecknad.

Brist pa byggnader?

Om banken inte har fler byggnader maste du vanta tills nagon
annan saljer sina innan clu kan kopa en. Om det bara finns eft
fatal byggnader kvar och tva eller flera spelare vill kopa dem
ska bankiren auktionera ut dem till den som bjuder hogst.

4) SALJA BYGGNADER

Byggnader kan sdljas tillbaka till banken for

halften av det begarda priset.

Husen maste sdljas i jamn fordelning, pa samma satt
som du kbpte dem. Hotell saljs for halften av det
begérda priset och byts ut direkt mot 4 hus.

5) INTECKNA EGENDOMAR

Om du har daligt med pengar eller inte har nog
for att betala en skuld kan du teckna in nagon av
dina obebyggda egendomar. Du maste sdlja alla

byagnader pa farggruppen i fraga till banken innan du kan teckna
in nagon av tomterna i gruppen.

Om du ska teckna in en egendom vander du férst lagfartskortet upp
och ned och inkasserar det belopp som star pa kortets baksida
frén banken. Inteckningen kan aterbetalas genom att du betalar
det begarda priset plus 10 %. Lagg sedan kortet med framsidan
uppat. Du kan inte begara in hyra for intecknade egendomar.

6) GORA AFFARER

Du kan gora affarer med andra spelare genom att kopa eller salja
obebygad egendom. Du maste sidlja alla bysggnader pa féragruppen
i fraga till banken innan du kan salja ndgon av tomterna i gruppen.
Egendomar kan kipas for pengar eller bytas mot andra egendomar
eller Du slipper ut ur fangelset gratis-kort. Summan bestams av de
spelare som gor affaren. A
Intecknad egendom kan saljas till en annan

spelare till valfritt pris.Nar du har kopt en

intecknad egendom maste du antingen

betala tillbaka direkt eller betala 10 % i ranta

pa det begarda vardet och behalla kortet med framsidan nedat
Om du senare bestammer dig for att betala tillbaka inteckningen
maste du betala 10 % en gang till.

Kom ihag: malet &r inte bara att bli rik. For att vinna maste alla andra
spelare ga | KONKURS!

3) CHANS eller ALLMANNING
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5) GA | FANGELSE

O ol hamnar pd chen har platsen maste

au fhata din spelpas il platsen Fangeke
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Fler satt att hamna i fangelse ...
&  Draell Chars- effer Alimanning-kor
far det star Gb ) fargelse
& 516 bk bre ganger |orad woces
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F: Hur kommer jag ut ur fangelset?

S: Det finns tre satt!

i) Betala #50 ndsta gang det blir din tur. 5la sedan tarningarna cch
ga som vanligt

i) Anvind ett Du slipper ut ur fangelset gratis-kort om du har ett
eller kop ett fran en annan spelare. Lagg kortet underst i ratt hog,
sla sedan tarningarna cch flytta.

iii

Vanta tre rundor. Varje gang det blir din tur far du sla tarningarna.
Om du far lika slipper du ut ur fangelset och far flytta det antal steg
som tarningarna visar. Om du inte far lika trecje gangen maste du
betala #450 till banken. Flytta darefter det antal steq som
tarningarna visar.

6) FANGELSE (BARA PA BESOK)
Ingen faral Om du hamnar pa platsen Fangelse
nar du flyttar som vanligt hander ingenting
Men var noggrann med att stalla
spelpjasen pa
BESOKSOMRADET,

7) FRI PARKERING
Ta det lugnt! Varken nagot
bra eller daligt hander har.

Vizah
PARKERING

8) EN EGENDOM SOM DU SJALY AGER
Ingenting hander. Men du tjanar
inte heller nagra pengar!
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BANKIREMN
Wal) en spelare som =ka vara tankir och skota
anken och auktionegma,

Den som skéter banken maste noga skilja sina
egna pengar och tillgangar frén bankeres.
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Banken kan aldng bh pank. Om bankens pengar ta siut kan bankiren
ge Ut s mycket pengar som behdvs senom att skriva pa ett vanligt papper.
* 1 =1 MONOPCL-collar

framsidan nedat

Bianca CHANS-korten
och légg dem ien hog
med framsiclan nedat

nar hand om alla cengart
och lagfartskort som inte tilhoe
N&gon annan spelare

betalar ut lan och bonus il spelama
nkasserar skatter ocn avgifter frén spelama
sdljer och auktionerar Ul egenclomar

salier hus och hotel

anar ut pengar tll spelare scm tecknar in sin ezendom,

Alla spelare valjer en spelpjas
ach placerar den pd platsen GA.



VILL DU SPELA SNABBT?

SHMABBTARNING

Sa hér speiar du snabbare

1. |boran av spelet far alla spelare M1000 extra

9, Arvand inte snabbtamingen férran du har
passerat GA forsta gangen

3. El3 snabbtarningen tillsammans
med de tva vifa tarningarna nar
clet blir din tur. Beroende pa vad
du slog ska du sedan gtra nagot
av foljande:

*+ 1, 2 eller 3: Lagg till siffran till surmman du slog
med de bva vita t8mingama

# Buss: Du kan wdlja melian att fiyita det ancal steg
som en eller bada av de vita tamingarna visar
Omcu slog 1 och 5 far du alltsa fiytta 1, 5 elier
6 steg,

+ Monopolgubben: Fivtta som vanligt et antal
steg som de vita tarningarna visar ©ch 9or det
clu ska pa den platsen. Ga sedan vidare till
nasta-egendaom som inden ader och kdp den
eller 1at den aukticneras ut. Om alla egendomar
ar uppkopta gar du vidare till nasts egendam
soim en annan spelare éger och betalar hyra

£ 1535, 2011 Hasono, Med ensamiratt
Winning Moves Deutschiland Gimbis
Minstersiratle 359 40400 Disseided,
Faro- und inhaltsanderundgen vorbehalten
www.winningmoves.de

Fler regler?

Enciast de vita taringarna raknas nar du slar lika.
Om alla tre tamingarna wisar samma siffra far du fiytta
spelzasen bl vilken plats du vill 23 spelplanen
Om du blir skickad | fangelse nar det ar din tur gar
turen dver bl nasta person. Du far inte utmyttja
snabotdmingsresulatet

Mar du forsoker komma ut ur fangelset far du bara
anvanca cle vita larmingama

515 alla tre tarmingar nar du ska Sestamma byran for
en egendam. Bussen och monopoigubben raknas
satm nall

SPELA RATT!

Manaa spelare Wl gdrma hitla pa esna Moncoal-regler
Det far man gdma, men det medior ofta att del tar
langre i att spela fardigt. Enligt de officiella reglerna
far spelare aldrig lana pengar av varandr eller inga I
pekter med varandra om att inte [ ut ra mam. Alla
chatter och straffaaitter sia betalas direkt tll bankzen
- 2 Sk inte kaggas uncer piatsen Fri parkering elier
pé nagot annat stalle
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