Huis clu er fortrelig
med MONOPOL og vil
ha et raskere spill, ber du
prave reglene pa baksiden!

~ 39grgnne hus, 12 rede
hoteller, Qtermnger o8
1 hurtigterning.
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SLIK SPILLER DU

HYORDAN VINNER JEG? NARDET ER DIN TUR

Ved a vaere den eneste spilleren igjen 1) Trill de to hvite terningene.

efter at alle andre er konkurs. 2) Flytt brikken din pa brettet, med

Slik gjgr du dette: Kjzp eiendommer, klokken. Flytt like mange felt som

og krev leie fra andre spillere som lander du trillet.

pa dem. 3) Utfer en handling, avhensig av hvilket
Samle pa grupper av eiendommer slik felt du landet pa. Se Hvor

at du kan gke leien, og bygg landet du? nedenfor.
deretter hus og hoteller slik at du 4) Hvis du landet pa eller
virkelig gker inntjeningen. passerte START,

mottar du # 200
HVEM BEGYNNER? r

fra banken.
Hver spiller triller de to hvite terningene.
Den som far hayest, begynner farst.

MOTTA # 200
MNAR DU PASSERER

START

i
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5) Hvis du triller to like terninger, triller du
terningene pa nytt og flytter en
gang til (trinn 1-4). Pass pal!
Hvis du triller to like
terninger 3 ganger |
l@pet av samme tur, ma
du gaifengsel.

6) Nar du er ferdig med a flytte
0g gjgre det du skal,
gir du terningene videre til
spilleren til venstre for deg.

2) EN EIENDOM SOM EN ANNEN SPILLER EIER
~ Hvisdu lander pa en elendlom som en annen spiller eler, ma du betale
leie til han eller henne tilsvarende det som star pa skigtekortet. Du ma
~ Ikke betale lele dersom elendommen er pantsatt (skigtekortet ligger
~ med forsiden ned).
~  Viktig: Eieren ma be om leien fer spilleren til venstre for deg triller
2 '--ftgr_'ninsene. Hvis spilleren glemmer & be om leie, trenger du ikke betale!

~ Tomter
~ Leien for en ubebygd tomt star pa skjstekortet for eiendommen. Denne
~ lelen dobles dersom eleren har alle tomtene | denne fargegruppen og
~ingen av dlem er pantsatt.

'De_rSom tomten er utbygd med hus og hoteller, er lelen mye hayere,
~ som du kan se pa skjgtekortet.

~ & Betal s mve penger som du klarte 4 skaffe.
& Hvis du skylder penger til en annen spiller; gir du
spilleren alle de pantsatte eiendommene dine og
Du slipper ut av fengsel gratis-kortene, hvis du har
noen. Spilleren ma betale 10 % rente pa hver av de
pantsatte eiendommene, selv om hun eller han ikke
vil betale l@se ut pantet enna.

Huvis du skylder penger til banken, blir alle de pantsatte
ejendommene dine lagt ut pa auksjon, Disse selges
som ikke pantsatte (med forsiden opp). Legg alle Du
slipper ut av fengsel gratis-kort nederst i riktig bunke.

Transportterminaler

Leien avhenger av hvor mandge terminaler den andre
spilleren eier,

Terminaler 1 2 3 4
Leie A 25 #4 50 #4100 w200

STz
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Bedrifter
Trill termingene, og gang resultatet med 4 — dette
er renten du ma betale.
Huvis spilleren som eier verket, eier begge to,
ganger du resultatet med 10!
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IKKE VENT PA TERNINGENE!

Du kan gj@re felgende, ogsa nar det ikke er din tur - selv om
du er i fengsel!

1) KREVE INN LEIE

Hvis en annen spiller lander pa en av dine eiendommer,
og den ikke er pantsatt, kan du kreve leie av han eller henne,
tilsvarende det som star pa skjgtekortet — N
se Elendom som en annen spiller eier nedenfor. | %ﬁi;

2) DELTA PA AUKSJON AN

Banksjefen holder auksjon nar ...

& En spiller lander pa en eiendom som ingen
eier og bestemmer seg for ikke & kigpe den til angitt pris.

& Enspiller er konkurs og ma levere alle pantsatte
eiendommer til banken, som auksjoneres bort som ikke
pantsatt {med forsiden opp).

4 Det er mangel pa bygninger, og mer enn én spiller vil
ki@pe samme bygningler).

Pa en auksjon kan man bare by med kontanter. Hvilken som

3) SJANSE eller PR@Y LYKKEN

Trekk kortet @verst | burken, felg instruksjonene pa
kortet med én gang, og leag det med forsiden ned
nederst i bunken.

Hvis det er et Du slipper ut av fengsel gratis-kort,
beholder du det til du trenger det, eller du kan selge
det til en annen spiller.

4) FORMUESKATT/

LUKSUSSKATT

Hvis du lander pa ett av disse feltene,
ma clu betale summen som vises, til
banken

helst spiller kan starte budrunden med sa lite som #4 1.
Hvis ingen byr hayere, ma den siste spilleren som bad,
kj@pe elendommen.

3) BYGGE

Nar du eier alle tomtene | én fargegruppe, kan du kigpe hus fra

banken og plassere dem pa hvilken som helst av disse tomtene.

i) Den angitte prisen pa hvert av husene star pa skjetet
for tomten.

ii) Du ma bygge jevnt. Du kan ikke bygge
et nytt hus pa en tomt fgr du har bygget
ett pa hver tomt i fargegruppen.

iii) Du kan maksimalt ha 4 hus pa en enkel tomt.

iv) Nar du har 4 hus, kan du bytte dem inn mot et hotell ved
4 betale prisen som er angitt pa skjstet. Du kan bare ha eft
hotell per tomt, og du kan ikke bygge flere hus pa en tomt
der det star et hotell.

Viktig: Du kan ikke bygge pa en tomt dersom noen tomter |

samme fargegruppe er pantsatt.

5) GA | FENGSEL

Hwis du lander pa dette feltet, ma du straks

fiytte brikken din til Fengsel-feltet.

Viktig: Du mottar ikke #4200 for & passere

START hwis du ma | fengsel, S& snart du

mé i fengsel, er det slutt pa din tur — send

terningene videre!

Andre mater a komme i fengsel pa ...

& Trekk et Sjanse- eller Prev Iykken-kort
der det star Ga i fengsel.

* Trill to like terninger tre qanger | l@pet
av samme tur.

Mangel pa bygninger?

Hvis det ikke er flere bygninger igjen | banken, ma du vente til
andre spillere selger sine far du kan kigpe. Hvis det bare er
noen fa bygninger igjen, og to eller flere spillere vil kigpe dem,
ma banksjefen auksjonere dem bort til den som byr hayest.

4) SELGE BYGNINGER
Byagninger kan selges tilbake til banken til halvparten av
angitt pris.

Husene ma selges jevnt, pa samme mate som de
ble kjgpt. Hoteller selges for halvparten av angitt
pris og blir straks vekslet inn i 4 hus.

5) PANTSETTE EIENDOMMER

Hvis du har lite penger eller ikke har nok til
betale penger du skylder, kan du pantsette
noen av de ubebygde eiendommene dine. Du
ma selge alle byaningene pa en fargegruppe til
banken far du kan pantsette noen av eiendommene der.

MNar du skal pantsette en eiendom, snur du skjptekortet slik at
det ligger med forsiden ned, og mottar den angitte verdien
(som star pa baksiden av kortet,a fra banken. Nar du skal lose
ut en eiendom du har pantsatt, betaler du angitt pris pluss
10 % og snur kortet riktig vel igjen. Man kan ikke kreve inn
leie for elendommer som er pantsatt.

6) INNGA EN AVTALE

Du kan innga en avtale med en annen spiller om a kigpe eller
selge ubebygde eiendommer. Du ma selge alle bygningene
pa en fargegruppe til banken far du kan selge noen av
eiendommene der.

Eiendommer kan kigpes med kontanter eller kan byttes mot
andre eiendommer eller Du slipper ut av fengsel gratis-kort.
Spillerne som inngar avtalen, bestemmer selv summen.

Pantsatte eiendommer kan selges til en annen S
spiller til en pris som man avialer. Etter at du har
ki@gpt en pantsatt elendom, ma du enten lese den

ut med en gang, eller bare betale 10 % av angitt

pris og la kortet fortsatt !igge med forsiden ned. Hvis du senere
vil lgse ut eiendommen, ma du betale 10 % en gang til.
Husk: Malet er ikke bare a bli rik. For & vinne ma du sarge for
at alle de andre spillerne gér KONKURS!

e

Spersmal: Hvordan slipper jeg ut av fengsel?

Svar: Du har 3 alternativer!

i) Betal # 50 | begynnelsen av din neste tur, og trill og fiytt deretter
som vanlig,

i) Bruk et Du slipper ut av fengsel gratis-kort cerscm cu har ef,

eller kigp et fra en annen spiller. Leqq kortet nederst | riktig bunk«_,

og trill og fivtt deretter som vanlig.

iii) Vent tre omganger. Trill terningene én gang hver gang det er din
tur, Hvis du far to like, slipper du ut av fengs
til dette terningkastet. Hvis du ikke far to like pa tredje forsek, ma
du betale # 50 til banken og deretter flytte sd mange felt som
du trillet.

2l

og flytter i henhold

6) FENGSEL (BARE PA BESGK)
lkke vaer recld! Hw: Ju ender pa fengsel-feltet
etter & ha flyttet pa vanlig mate, skjer det

ingen ting. Pass pa a plassere brikken
din pa BARE PA BES@K-delen.

7) GRATIS %

PARKERING

Slapp av! Det skjer
ikke noe negativt
(eller positivt).

8) EN EIENDOM SOM DU SELY EIER

Det skjer ingenting. Men du tjener ikke penger!




l Stokk PR@Y LYKKEN-kortene
S 09 legg dem her med

forsiden ned.
BANKSJEFEN
Velg én spiller som skal veere banksjef. Banksjefen < ?

Stokk SJANSE-kortene
0g legg dem her,
med forsiden ned.

holder oppsyn med banken og styrer auksjonene.

Det er viktig at banksjefen skiller mellom sine egne
midler og eiendommer og bankens.

BANKEN
€ Har alle penger* og
skj@ter som ikke eies av spillerne.
Betaler honorarer og bonuser til spillerne.
Krever inn skatter og beter fra spillerne.
Selger og auksjonerer bort eiendommer.
Selger hus og hoteller.

Laner bort penger til spillere som pantsetter eiendommer.
Banken kan aldri bli "blakk”. Hvis banken er tom for penger, kan
banksjefen trykke opp det som trengs ved a skrive pa vanlig papir.

* 44 1 = 1 MONOPOL-dollar.
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Hver spiller velger en spillebrikke og
plasserer den pa START.




LIKER DU A SPILLE RASKT?

HURTIGTERNING
Hvis du vil gke tempoet i spillet, gjer du som felger ...
1. Nar spillet begynner, tar hver spiller #1000 ekstra.
2. Ikke bruk hurtigterningen far du har passert
START for f@rste gang.
3. Nar du bruker hurtigterningen, triller
du den samtidig som de to hvite
terningene nar det er din tur.
Gjor sa fglgende, avhengig av
hva du trillet.
€ 1,2eller 3: Legg dette kastet til
det du trillet med de to hvite terningene.
€ Buss: Du kan velge 4 flytte tilsvarende én av,
eller begge de hvite terningene. Hvis du trillet
1 035, kan du fiytte 1 felt, 5 felter eller 6 felter.
4 Herr Monopol: Fiytt tilsvarende summen av de
hvite terningene som vanlig, og gjgr som du
skal pa det feltet du lander pa. Ga deretter
videre til neste eienclom som ingen eier, og
kizp den eller legg den ut pa auksjon. Hvis det
ikke er noen eiendommer igjen som ingen eier,
gar du videre til neste eiendom som eies av en
annen spiller, og betaler leie.

Dessuten:

Bare de hvite terningene teller som to like.

Hvis du far tre like, kan du flytte brikken din til hvilket
som helst felt pa brettet.

Hvis du kommer i fengsel mens du flytter, er det slutt
pa din tur, og du far ikke bruke resultatet av
hurtigterningen.

Nar du prever a slippe ut av fengsel, kan du bare
bruke de hvite terningene

Rull alle tre terningene nar du skal avgjgre leien pa
et verk. Bussen og herr Monopol teller som null.

SPILLRIKTIG!

Mange spillere liker & bruke egne "husregler” nar de
spiller Monopol. Det er greit, men slike regler farer
ofte til at spillet varer lenger. | de offisielle reglene kan
spillerne aldri lane hverandre penser eller gi "l@fter”
om ikke a kreve leie | fremtiden osv. All skatt og alle
bater ma betales til banken og kan ikke lagres under
Gratis parkering-feltet eller andre steder!
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