Whatever you do... don't panic!

&0 . INSTRUCTIONS
M === INSTRUKTIONER
IS VEJLEDNING

. INSTRUKSJONER
OHJEET

LEIKREGLUR






BASIC CARD 1
GRUNDKORT 1
BASISKORT 1
GRUNNLEGGENDE KORT 1
PERUSKORTTI 1
GRUNNSPIL 1

BASIC CARD 2
GRUNDKORT 2
BASISKORT 2
GRUNNLEGGENDE KORT 2
PERUSKORTTI 2
GRUNNSPIL 2

BASIC CARD 3
GRUNDKORT 3
BASISKORT 3
GRUNNLEGGENDE KORT 3
PERUSKORTTI 3
GRUNNSPIL 3

REVERSE DIRECTION
BYT RIKTNING
OMVENDT RETNING
GA ANDRE VEIEN
KAANTEINEN SUUNTA
VIDSNUNINGUR

PLACE ON TOP
PLACERA OVANPA
PLACER @VERST
PLASSER PA TOPPEN
ASETA PAALLE
LEGGJA OFAN A

PLACE UNDER
PLACERA UNDER
PLACER UNDER
PLASSER UNDER
ASETAALLE
LEGGJA UNDIR

PLAY TWICE
SPELATVA GANGER
SPILTO GANGE
SPILLTO GANGER
TUPLAVUORO
LEIKA TVISVAR

PLACE ON BIGGEST TOWER

PLACERA PA STORSTA TORNET

PLACER PA DET STORSTE TARN

PLASSER PA DET STGRSTE
TARNET

ASETA KORKEIMMAN TORNIN
PRALLE

LEGGJA A HESTATURNINN

PASS

HOPPA OVER
SPRING OVER
STA OVER
OHITA

SITJA HJA

CHOOSE AVICTIM
VALJ ETT OFFER
VALG ET OFFER
VELG ET OFFER
VALITSE UHRI

VELJA FORNARLAMB



4B VELEDNING
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INDHOLD
60 klodser (20 sma, 20 mellem, 20 store), 104 instruktionskort (se kortenes beskrivelse), 17 Panic
Tower-sanktionstokens, 1 spillebraet, 1 regelsat.

FOR

2-8 spillere fra 6 ar og op.
VARIGHED

+/- 20 minutter.

SPILLETS FORMAL
Folg instruktionerne pa kortene uden at tarnene vaelter.

OPSATNING
Placér breettet pa bordet og placér tilfeeldigt en klods pa hver af de 9 firkanter (3 sma, 3 mellem, 3
store). Bland kortene og leg dem med forsiden nedad ved siden af braettet. Placér tokens i banken.
Lees omhyggeligt nedenstdende forklaring af kortene, far du begynder at spille.

START SPILLET
Den yngste spiller begynder spillet. Fortseet med uret.

SPIL SPILLET
Den yngste spiller tager et kort og udfarer instruktionen ved at placere klodserne pa spillebrattet (se
beskrivelse af kortene).
Klodserne skal spilles en ad gangen, og klodserne skal spilles i lodret stilling.
Spillerne har lov til at std op og bevaege sig rundt om bordet, hvis de har brug for det.
Spillerne har lov til at holde térne med begge hender.
Spillerne har lov til at flytte térne for at vaere i stand til at na det midterste tarn.
Ettarn af klodser kan ikke rettes far du spiller din klods. Det er heller ikke tilladt at skubbe tarne.
Du ma gerne lofte tarne op fra brettet og placere hele tamet i overensstemmelse med instruktionskortet.
FORTSAT SPILLET
Den naste spiller tager et kort og falger instruktionerne.
ETTARN VALTER
Naren spiller er skyld i, at et tarn veelter, skal vedkommende tage en sanktionstoken.
Den samme spiller starter den nye runde ved at fjerne de veeltede klodser fra braettet.
De resterende klodser skal blive pa brattet.



AFSLUT SPILLET
Nar en spiller opnar en tredje token, slutter spillet og denne spiller har tabt.

NY RUNDE
Returnér alle tokens til banken, fjern klodserne fra breettet,
Gentag spilleti henhold til vejledningen (se opsetning)

BEMZARK
Hvis en opgave er umulig (f.eks.: flyt tarnet fra den gule firkant til den rede firkant, men der er ikke
nogen klodser pa den gule), gar spillet gjeblikkeligt videre til naste spiller.
Hvis der ikke er nogen klodser tilbage i den starrelse, kortet viser, skal denne opgave ikke udferes.
Eventuelle andre mulige instruktioner pa det pageeldende kort skal udfares.
Hvis der ikke er nogen klodser tilbage, skiftes spillerne om at tage en klods fra det laveste tarn pa
breettet og placere den ovenpa det hgjeste tarn, indtil det falder ned.

FORKLARING AF KORTENE

1. BASISKORT 6. PLACER UNDER
Placér alle tre klodser ovenpd hinanden pa For eksempel: Flyt hele tarnet fra den bla
firkanten med den rigtige farve. firkant under tarnet i den gule firkant. Hvis den
2. BASISKORT 2 gule firkant er tom, skal du bare flytte térnet fra
Placér hver klods pa deres respektive farver som den bla firkant til den gule firkant.
vist. 7.SPILTO GANGE
3. BASISKORT 3 Spil dette kort to gange.
Placér hver klods pa deres respektive farver som 8. PLACER PA DET STORSTE TARN
vist. Spil tre klodser (én i hver starrelse) pa det
4. OMVENDT RETNING hgjeste tarn.
Vend reekkefolgen af spillet. Du behgver ikke at 9. SPRING OVER
spille. Spring din tur over.
5. PLACER @VERST 10. VELG ET OFFER
For eksempel: Flyt hele térnet fra den bla Spring din tur over og vaelg den naeste spiller.

firkant til toppen af den gule firkant. Hvis den
gule firkant er tom, skal du bare flytte tarnet fra
den bl3 firkant til den gule firkant.
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