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PLACE UNDER
PLACERA UNDER
PLACÉR UNDER
PLASSER UNDER
ASETA ALLE
LEGGJA UNDIR

PLAY TWICE 
SPELA TVÅ GÅNGER 
SPIL TO GANGE
SPILL TO GANGER 
TUPLAVUORO
LEIKA TVISVAR 

PLACE ON BIGGEST TOWER
PLACERA PÅ STÖRSTA TORNET
PLACÉR PÅ DET STØRSTE TÅRN
PLASSER PÅ DET STØRSTE 	
	 TÅRNET 
ASETA KORKEIMMAN TORNIN 	
	 PÄÄLLE
LEGGJA Á HÆSTA TURNINN

PASS
HOPPA ÖVER
SPRING OVER
STÅ OVER
OHITA
SITJA HJÁ

CHOOSE A VICTIM
VÄLJ ETT OFFER 
VÆLG ET OFFER
VELG ET OFFER
VALITSE UHRI
VELJA FÓRNARLAMB
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BASIC CARD 1 
GRUNDKORT 1 
BASISKORT 1 
GRUNNLEGGENDE KORT 1  
PERUSKORTTI 1 
GRUNNSPIL 1

BASIC CARD 2
GRUNDKORT 2
BASISKORT 2
GRUNNLEGGENDE KORT 2
PERUSKORTTI 2
GRUNNSPIL 2

BASIC CARD 3
GRUNDKORT 3
BASISKORT 3
GRUNNLEGGENDE KORT 3
PERUSKORTTI 3
GRUNNSPIL 3

REVERSE DIRECTION 
BYT RIKTNING 
OMVENDT RETNING 
GÅ ANDRE VEIEN 
KÄÄNTEINEN SUUNTA 
VIÐSNÚNINGUR

PLACE ON TOP
PLACERA OVANPÅ
PLACÉR ØVERST 
PLASSER PÅ TOPPEN
ASETA PÄÄLLE
LEGGJA OFAN Á
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VEJLEDNING

INDHOLD
	� 60 klodser (20 små, 20 mellem, 20 store), 104 instruktionskort (se kortenes beskrivelse), 17 Panic 

Tower-sanktionstokens, 1 spillebræt, 1 regelsæt.
FOR
	� 2–8 spillere fra 6 år og op.
VARIGHED
	� +/- 20 minutter.
SPILLETS FORMÅL
	� Følg instruktionerne på kortene uden at tårnene vælter.
OPSÆTNING
	� Placér brættet på bordet og placér tilfældigt en klods på hver af de 9 firkanter (3 små, 3 mellem, 3 

store). Bland kortene og læg dem med forsiden nedad ved siden af brættet. Placér tokens i banken. 
Læs omhyggeligt nedenstående forklaring af kortene, før du begynder at spille.

START SPILLET
	� Den yngste spiller begynder spillet. Fortsæt med uret.
SPIL SPILLET
	� Den yngste spiller tager et kort og udfører instruktionen ved at placere klodserne på spillebrættet (se 

beskrivelse af kortene).
	� Klodserne skal spilles en ad gangen, og klodserne skal spilles i lodret stilling.
	� Spillerne har lov til at stå op og bevæge sig rundt om bordet, hvis de har brug for det.
	� Spillerne har lov til at holde tårne med begge hænder.
	� Spillerne har lov til at flytte tårne for at være i stand til at nå det midterste tårn.
	� Et tårn af klodser kan ikke rettes før du spiller din klods. Det er heller ikke tilladt at skubbe tårne.
	� Du må gerne løfte tårne op fra brættet og placere hele tårnet i overensstemmelse med instruktionskortet.
FORTSÆT SPILLET
	� Den næste spiller tager et kort og følger instruktionerne.
ET TÅRN VÆLTER
	� Når en spiller er skyld i, at et tårn vælter, skal vedkommende tage en sanktionstoken.
	� Den samme spiller starter den nye runde ved at fjerne de væltede klodser fra brættet. 
	� De resterende klodser skal blive på brættet.
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AFSLUT SPILLET
	� Når en spiller opnår en tredje token, slutter spillet og denne spiller har tabt.
NY RUNDE
	� Returnér alle tokens til banken, fjern klodserne fra brættet,
	� Gentag spillet i henhold til vejledningen (se opsætning)
BEMÆRK
	� Hvis en opgave er umulig (f.eks.: flyt tårnet fra den gule firkant til den røde firkant, men der er ikke 

nogen klodser på den gule), går spillet øjeblikkeligt videre til næste spiller.
	� Hvis der ikke er nogen klodser tilbage i den størrelse, kortet viser, skal denne opgave ikke udføres. 

Eventuelle andre mulige instruktioner på det pågældende kort skal udføres.
	� Hvis der ikke er nogen klodser tilbage, skiftes spillerne om at tage en klods fra det laveste tårn på 

brættet og placere den ovenpå det højeste tårn, indtil det falder ned.

FORKLARING AF KORTENE
1. BASISKORT
	� Placér alle tre klodser ovenpå hinanden på 

firkanten med den rigtige farve.
2. BASISKORT 2
	� Placér hver klods på deres respektive farver som 

vist.
3. BASISKORT 3
	� Placér hver klods på deres respektive farver som 

vist.
4. OMVENDT RETNING
	� Vend rækkefølgen af spillet. Du behøver ikke at 

spille.
5. PLACÉR ØVERST
	� For eksempel: Flyt hele tårnet fra den blå 

firkant til toppen af den gule firkant. Hvis den 
gule firkant er tom, skal du bare flytte tårnet fra 
den blå firkant til den gule firkant.

6. PLACÉR UNDER
	� For eksempel: Flyt hele tårnet fra den blå 

firkant under tårnet i den gule firkant. Hvis den 
gule firkant er tom, skal du bare flytte tårnet fra 
den blå firkant til den gule firkant.

7. SPIL TO GANGE
	� Spil dette kort to gange.
8. PLACÉR PÅ DET STØRSTE TÅRN
	� Spil tre klodser (én i hver størrelse) på det 

højeste tårn.
9. SPRING OVER
	� Spring din tur over.
10. VÆLG ET OFFER
	� Spring din tur over og vælg den næste spiller.
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