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PLACE UNDER
PLACERA UNDER
PLACÉR UNDER
PLASSER UNDER
ASETA ALLE
LEGGJA UNDIR

PLAY TWICE 
SPELA TVÅ GÅNGER 
SPIL TO GANGE
SPILL TO GANGER 
TUPLAVUORO
LEIKA TVISVAR 

PLACE ON BIGGEST TOWER
PLACERA PÅ STÖRSTA TORNET
PLACÉR PÅ DET STØRSTE TÅRN
PLASSER PÅ DET STØRSTE  
 TÅRNET 
ASETA KORKEIMMAN TORNIN  
 PÄÄLLE
LEGGJA Á HÆSTA TURNINN

PASS
HOPPA ÖVER
SPRING OVER
STÅ OVER
OHITA
SITJA HJÁ

CHOOSE A VICTIM
VÄLJ ETT OFFER 
VÆLG ET OFFER
VELG ET OFFER
VALITSE UHRI
VELJA FÓRNARLAMB
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BASIC CARD 1 
GRUNDKORT 1 
BASISKORT 1 
GRUNNLEGGENDE KORT 1  
PERUSKORTTI 1 
GRUNNSPIL 1

BASIC CARD 2
GRUNDKORT 2
BASISKORT 2
GRUNNLEGGENDE KORT 2
PERUSKORTTI 2
GRUNNSPIL 2

BASIC CARD 3
GRUNDKORT 3
BASISKORT 3
GRUNNLEGGENDE KORT 3
PERUSKORTTI 3
GRUNNSPIL 3

REVERSE DIRECTION 
BYT RIKTNING 
OMVENDT RETNING 
GÅ ANDRE VEIEN 
KÄÄNTEINEN SUUNTA 
VIÐSNÚNINGUR

PLACE ON TOP
PLACERA OVANPÅ
PLACÉR ØVERST 
PLASSER PÅ TOPPEN
ASETA PÄÄLLE
LEGGJA OFAN Á
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OHJEET

SISÄLTÖ
  60 palikkaa (20 pientä, 20 keskikokoista, 20 suurta), 104 ohjekorttia (ks. Korttien kuvaukset), 17 

Paniikkitorni-rangaistusmerkkiä, 1 pelilauta, 1 ohjeet.
PELAAJAT
  2–8 yli 6-vuotiasta pelaajaa.
KESTO
  +/- 20 minuuttia.
PELIN TAVOITE
  Noudata korttien ohjeita ja vältä tornin kaatumista.
VALMISTELU
  Aseta pelilauta pöydälle ja yksi palikka satunnaisesti jokaiselle yhdeksälle neliölle (kolme pientä, 

kolme keskikokoista, kolme suurta). Sekoita kortit ja aseta ne pelilaudalle kuvapuoli alaspäin. Aseta 
merkit pankkiin. Ennen kuin aloitat pelaamisen, tutustu tarkemmin korttien selityksiin alla.

PELIN ALOITTAMINEN
  Nuorin pelaaja aloittaa pelin. Jatka pelaamista myötäpäivään.
PELIN PELAAMINEN:
  Nuorin pelaaja nostaa kortin ja toteuttaa kortin ohjeet asettamalla palikoita pelilaudalle (ks. Korttien 

kuvaukset).
  Palikat tulee asettaa yksi kerrallaan ja pystysuoraan asentoon.
  Pelaajat saavat tarvittaessa nousta seisomaan ja liikkua pöydän ympärillä.
  Pelaajat saavat pitää torneista kiinni molemmilla käsillä.
  Pelaajat saavat liikuttaa torneja päästäkseen käsiksi keskellä olevaan torniin.
  Palikkatornia ei saa suoristaa ennen pelaamista. Tornien liu’uttaminen on myös kiellettyä.
  Pelaajan on nostettava tornit pelilaudalta ja asetettava ne kortin ohjeiden mukaisesti.
PELIN JATKAMINEN
  Seuraava pelaaja nostaa kortin ja seuraa sen ohjeita.
TORNIN KAATUMINEN
  Kun pelaaja kaataa tornin, hän ottaa rangaistusmerkin.
  Sama pelaaja aloittaa uuden kierroksen siirtämällä kaatuneet palikat pois pelilaudalta.
  Muut palikat jäävät pelilaudalle.
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PELIN PÄÄTTYMINEN
  Kun pelaaja joutuu ottamaan kolmannen merkin, peli päättyy ja kyseinen pelaaja on häviäjä.
UUSI KIERROS
  Palauta kaikki merkit pankkiin ja poista palikat pelilaudalta.
  Toista peli ja noudata ohjeita (ks. Valmistelu).
HUOMAUTUKSET
  Jos tehtävä on mahdoton (esim. siirrä torni keltaiselta neliöltä punaiselle neliölle, mutta keltaisella 

neliöllä ei ole palikoita), vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.
  Jos kortissa oleva palikkakoko ei ole enää käytettävissä, tehtävää ei tarvitse suorittaa. Kaikki muut 

kortissa olevat mahdolliset ohjeet on suoritettava.
  Jos jäljellä ei ole enää palikoita, pelaajat ottavat vuorotellen pelilaudan matalimmasta tornista 

palikoita ja asettavat ne korkeimman tornin päälle, kunnes se kaatuu.

KORTTIEN SELITYKSET
1. PERUSKORTTI
  Aseta kaikki kolme palikkaa toistensa päälle 

oikean väriselle neliölle.
2. PERUSKORTTI 2
  Aseta jokainen palikka vastaavan väriselle 

neliölle kuvan osoittamalla tavalla.
3. PERUSKORTTI 3
  Aseta jokainen palikka vastaavan väriselle 

neliölle kuvan osoittamalla tavalla.
4. KÄÄNTEINEN SUUNTA
  Muuttaa pelin etenemissuunnan käänteiseksi. 

Sinun ei tarvitse käyttää vuoroasi.
5. ASETA PÄÄLLE
  Esimerkiksi: Siirrä sinisellä neliöllä oleva torni 

kokonaisuudessaan keltaiselle neliölle. Jos 
keltainen neliö on tyhjä, siirrä sinisellä neliöllä 
oleva torni keltaiselle neliölle.

6. ASETA ALLE
  Esimerkiksi: Siirrä sinisellä neliöllä oleva torni 

kokonaisuudessaan keltaisella neliöllä olevan 
tornin alle. Jos keltainen neliö on tyhjä, siirrä 
sinisellä neliöllä oleva torni keltaiselle neliölle.

7. TUPLAVUORO
  Pelaa tämä kortti kaksi kertaa.
8. ASETA KORKEIMMAN TORNIN PÄÄLLE
  Aseta kolme palikkaa (yksi pieni, yksi 

keskikokoinen ja yksi suuri) korkeimman tornin 
päälle.

9. OHITA
  Ohita vuorosi.
10. VALITSE UHRI
  Ohita vuorosi ja valitse seuraava pelaaja.
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