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PLACE UNDER
PLACERA UNDER
PLACÉR UNDER
PLASSER UNDER
ASETA ALLE
LEGGJA UNDIR

PLAY TWICE 
SPELA TVÅ GÅNGER 
SPIL TO GANGE
SPILL TO GANGER 
TUPLAVUORO
LEIKA TVISVAR 

PLACE ON BIGGEST TOWER
PLACERA PÅ STÖRSTA TORNET
PLACÉR PÅ DET STØRSTE TÅRN
PLASSER PÅ DET STØRSTE 	
	 TÅRNET 
ASETA KORKEIMMAN TORNIN 	
	 PÄÄLLE
LEGGJA Á HÆSTA TURNINN

PASS
HOPPA ÖVER
SPRING OVER
STÅ OVER
OHITA
SITJA HJÁ

CHOOSE A VICTIM
VÄLJ ETT OFFER 
VÆLG ET OFFER
VELG ET OFFER
VALITSE UHRI
VELJA FÓRNARLAMB
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BASIC CARD 1 
GRUNDKORT 1 
BASISKORT 1 
GRUNNLEGGENDE KORT 1  
PERUSKORTTI 1 
GRUNNSPIL 1

BASIC CARD 2
GRUNDKORT 2
BASISKORT 2
GRUNNLEGGENDE KORT 2
PERUSKORTTI 2
GRUNNSPIL 2

BASIC CARD 3
GRUNDKORT 3
BASISKORT 3
GRUNNLEGGENDE KORT 3
PERUSKORTTI 3
GRUNNSPIL 3

REVERSE DIRECTION 
BYT RIKTNING 
OMVENDT RETNING 
GÅ ANDRE VEIEN 
KÄÄNTEINEN SUUNTA 
VIÐSNÚNINGUR

PLACE ON TOP
PLACERA OVANPÅ
PLACÉR ØVERST 
PLASSER PÅ TOPPEN
ASETA PÄÄLLE
LEGGJA OFAN Á
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LEIKREGLUR

INNIHALD
	� 60 kubbar (20 litlir, 20 miðstórir, 20 stórir), 104 fyrirmælaspil (sjá Lýsing spila), 17 Panic Tower 

refsimerki, 1 leikborð, 1 leiðbeiningar.
FYRIR
	� 2–8 leikmenn, 6 ára og eldri.
LEIKTÍMI
	� +/- 20 mínútur.
MARKMIÐ SPILSINS
	� Fylgið fyrirmælum á spilunum án þess að turnarnir hrynji.
UNDIRBÚNINGUR
	� Leggið leikborðið á borð og setjið einn kubb af handahófi á hvern hinna 9 reita (3 litla, 3 miðstóra, 3 

stóra). Stokkið spilin og leggið þau með framhliðina niður við hlið leikborðsins. Setjið merkin í ‚banka‘. 
Skoðið lýsingu spila (að neðan) vel áður en þið hefjið leik. 

UPPHAF LEIKS
	� Yngsti leikmaðurinn byrjar leikinn. Haldið er áfram réttsælis.
GANGUR LEIKSINS
	� Yngsti leikmaðurinn dregur spil og fylgir fyrirmælunum með því að leggja kubbana á leikborðið (sjá 

Lýsing spila).
	� Einn kubbur í einu er settur út, alltaf í lóðréttri stöðu.
	� Leikmenn mega standa upp og færa sig umhverfis borðið ef þeir þurfa.
	� Leikmenn mega halda turnum með báðum höndum.
	� Leikmenn mega færa turna til að komast að turninum í miðjunni.
	� Ekki má rétta af turn úr kubbum áður en leikið er. Það má heldur ekki renna turnunum eftir borðinu. 

Það verður að lyfta turninum af borðinu og leggja hann heilann niður þar sem fyrirmælin segja til.
HALDIÐ ÁFRAM
	� Næsti leikmaður dregur spil og fylgir fyrirmælunum.
FALL TURNS
	� Þegar leikmaður fellir turn, fær hann refsimerki.
	� Sami leikmaður byrjar nýja umferð með því að fjarlægja fallna kubba af borðinu.
	� Eftirstandandi kubbar eru áfram á borðinu.
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LEIKSLOK
	� Leiknum lýkur þegar einhver leikmaðurinn fær þriðja refsimerkið og sá hinn sami tapar.
NÝ UMFERÐ
	� Skilið öllum merkjum í bankann, fjarlægið alla kubba af borðinu.
	� Endurtakið gang leiksins eftir leiðbeiningunum (sjá Undirbúningur).
ATHUGASEMDIR
	� Ef aðgerð er ómöguleg (t.d. að færa turninn af gula reitnum á þann rauða en það eru engir kubbar á 

gula reitnum), færist leikurinn umsvifalaust til næsta leikmanns.
	� Ef engir kubbar eru eftir í þeirri stærð sem spilið sýnir, þarf ekki að framkvæma aðgerðina. Öðrum 

mögulegum fyrirmælum á því spili þarf að fylgja.
	� Ef engir kubbar eru eftir til að leika, skiptast leikmenn á að taka kubb úr lægsta turninum á borðinu og 

leggja ofan á hæsta turninn þar til hann fellur.

LÝSING SPILA
1. GRUNNSPIL
	� Leggðu alla þrjá kubbana ofan á hvern annan á 

viðeigandi litareit.
2. GRUNNSPIL 2
	� Leggðu hvern kubb á viðeigandi lit eins og sýnt 

er.
3. GRUNNSPIL 3
	� Leggðu hvern kubb á viðeigandi lit eins og sýnt 

er.
4. VIÐSNÚNINGUR
	� Leikurinn gengur nú í öfuga átt. Þú þarft ekki að 

leika.
5. LEGGJA OFAN Á
	� Til dæmis: Færðu allan turninn af bláa reitnum 

efst ofan á gula reitinn. Ef guli reiturinn er 
auður, færir þú bara turninn af bláa reitnum á 
gula reitinn.

6. LEGGJA UNDIR
	� Til dæmis: Færðu allan turninn af bláa reitnum 

undir turninn á gula reitnum. Ef guli reiturinn 
er auður, færir þú bara turninn af bláa reitnum 
á gula reitinn.

7. LEIKA TVISVAR
	� Leiktu þessu spili tvisvar.
8. LEGGJA Á HÆSTA TURNINN
	� Settu 3 kubba (einn af hverri stærð) ofan á 

hæsta turninn.
9. SITJA HJÁ
	� Slepptu úr umferð.
10.	VELJA FÓRNARLAMB
	� Slepptu úr umferð og veldu næsta leikmann.
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