Whatever you do... don't panic!
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BASIC CARD 1
GRUNDKORT 1
BASISKORT 1
GRUNNLEGGENDE KORT 1
PERUSKORTTI 1
GRUNNSPIL 1

BASIC CARD 2
GRUNDKORT 2
BASISKORT 2
GRUNNLEGGENDE KORT 2
PERUSKORTTI 2
GRUNNSPIL 2

BASIC CARD 3
GRUNDKORT 3
BASISKORT 3
GRUNNLEGGENDE KORT 3
PERUSKORTTI 3
GRUNNSPIL 3

REVERSE DIRECTION
BYT RIKTNING
OMVENDT RETNING
GA ANDRE VEIEN
KAANTEINEN SUUNTA
VIDSNUNINGUR

PLACE ON TOP
PLACERA OVANPA
PLACER @VERST
PLASSER PA TOPPEN
ASETA PAALLE
LEGGJA OFAN A

PLACE UNDER
PLACERA UNDER
PLACER UNDER
PLASSER UNDER
ASETAALLE
LEGGJA UNDIR

PLAY TWICE
SPELATVA GANGER
SPILTO GANGE
SPILLTO GANGER
TUPLAVUORO
LEIKA TVISVAR

PLACE ON BIGGEST TOWER

PLACERA PA STORSTA TORNET

PLACER PA DET STORSTE TARN

PLASSER PA DET STGRSTE
TARNET

ASETA KORKEIMMAN TORNIN
PRALLE

LEGGJA A HESTATURNINN

PASS

HOPPA OVER
SPRING OVER
STA OVER
OHITA

SITJA HJA

CHOOSE AVICTIM
VALJ ETT OFFER
VALG ET OFFER
VELG ET OFFER
VALITSE UHRI

VELJA FORNARLAMB
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INNIHALD
60 kubbar (20 litlir, 20 midstorir, 20 stérir), 104 fyrirmaelaspil (sja Lysing spila), 17 Panic Tower
refsimerki, 1 leikbord, 1 leidbeiningar.

FYRIR
2-8 leikmenn, 6 ara og eldri.

LEIKTiMI
+/- 20 minutur.

MARKMID SPILSINS
Fylgid fyrirmalum & spilunum dn pess ad turnarnir hrynji.

UNDIRBUNINGUR
Leggid leikbordid & bord og setjio einn kubb af handahéfi & hvern hinna 9 reita (3 litla, 3 midstéra, 3
stdra). Stokkid spilin og leggid pau med framhlidina nidur vid hlid leikbordsins. Setjid merkin i ,banka"
Skodid lysingu spila (ad nedan) vel &dur en pid hefjid leik.

UPPHAF LEIKS
Yngsti leikmadurinn byrjar leikinn. Haldid er fram réttsalis.

GANGUR LEIKSINS
Yngsti leikmadurinn dregur spil og fylgir fyrirmalunum med pvi ad leggja kubbana & leikbordid (sja
Lysing spila).
Einn kubbur i einu er settur 0t, alltaf i 6dréttri stoou.
Leikmenn mega standa upp og feera sig umhverfis bordid ef peir purfa.
Leikmenn mega halda turnum med badum hondum.
Leikmenn mega fara turna til ad komast ad turninum i midjunni.
Ekki mé rétta af turn Gr kubbum &dur en leikid er. Pad ma heldur ekki renna turnunum eftir bordinu.
pad verdur ad lyfta turninum af bordinu og leggja hann heilann nidur par sem fyrirmalin segja til.
HALDID AFRAM
Naesti leikmadur dregur spil og fylgir fyrirmeelunum.
FALLTURNS
begar leikmadur fellir turn, feer hann refsimerki.
Sami leikmadur byrjar nyja umferd med pvi ad fjarlegja fallna kubba af bordinu.
Eftirstandandi kubbar eru &fram & bordinu.



LEIKSLOK

Leiknum Iykur pegar einhver leikmadurinn feer pridja refsimerkio og sé hinn sami tapar.

NY UMFERD

Skilid 6llum merkjum i bankann, fjarleegio alla kubba af bordinu.
Endurtakio gang leiksins eftir leiobeiningunum (sja Undirbaningur).

ATHUGASEMDIR

Ef adgerd er mdguleg (t.d. ad fera turninn af gula reitnum & pann rauda en pad eru engir kubbar 4
gula reitnum), feerist leikurinn umsvifalaust til naesta leikmanns. )
Ef engir kubbar eru eftir i peirri steerd sem spilid synir, parf ekki ad framkvaema adgerdina. 0drum

mdgulegum fyrirmalum & pvi spili parf ad fylgja.

Ef engir kubbar eru eftir til ad leika, skiptast leikmenn & ad taka kubb 0r leegsta turninum & bordinu og

leggja ofan & haesta turninn par til hann fellur.

LYSING SPILA

1. GRUNNSPIL
Leggou alla prja kubbana ofan & hvern annan a
videigandi litareit.

2. GRUNNSPIL 2
Leggou hvern kubb 4 videigandi lit eins og synt
er.

3. GRUNNSPIL 3
Leggou hvern kubb 4 videigandi lit eins og synt
er.

4. VIDSNUNINGUR
Leikurinn gengur nd i 6fuga att. Pa parft ekki ad
leika.

5. LEGGJA OFAN A
Til deemis: Feerdu allan turninn af blda reitnum
efst ofan & gula reitinn. Ef guli reiturinn er
audur, feerir pu bara turninn af blda reitnum &
gula reitinn.

6. LEGGJA UNDIR
Til deemis: Faeerdu allan turninn af blaa reitnum
undir turninn & gula reitnum. Ef guli reiturinn
eraudur, feerir bt bara turninn af blaa reitnum
é gula reitinn.

7. LEIKATVISVAR
Leiktu pessu spili tvisvar.

8. LEGGJA A HESTATURNINN
Settu 3 kubba (einn af hverri steerd) ofan &
hasta turninn.

9. SITJA HIA
Slepptu Gr umferd.

10. VELJA FORNARLAMB
Slepptu Gr umferd og veldu nasta leikmann.
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