Whatever you do... don't panic!
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BASIC CARD 1
GRUNDKORT 1
BASISKORT 1
GRUNNLEGGENDE KORT 1
PERUSKORTTI 1
GRUNNSPIL 1

BASIC CARD 2
GRUNDKORT 2
BASISKORT 2
GRUNNLEGGENDE KORT 2
PERUSKORTTI 2
GRUNNSPIL 2

BASIC CARD 3
GRUNDKORT 3
BASISKORT 3
GRUNNLEGGENDE KORT 3
PERUSKORTTI 3
GRUNNSPIL 3

REVERSE DIRECTION
BYT RIKTNING
OMVENDT RETNING
GA ANDRE VEIEN
KAANTEINEN SUUNTA
VIDSNUNINGUR

PLACE ON TOP
PLACERA OVANPA
PLACER @VERST
PLASSER PA TOPPEN
ASETA PAALLE
LEGGJA OFAN A

PLACE UNDER
PLACERA UNDER
PLACER UNDER
PLASSER UNDER
ASETAALLE
LEGGJA UNDIR

PLAY TWICE
SPELATVA GANGER
SPILTO GANGE
SPILLTO GANGER
TUPLAVUORO
LEIKA TVISVAR

PLACE ON BIGGEST TOWER

PLACERA PA STORSTA TORNET

PLACER PA DET STORSTE TARN

PLASSER PA DET STGRSTE
TARNET

ASETA KORKEIMMAN TORNIN
PRALLE

LEGGJA A HESTATURNINN

PASS

HOPPA OVER
SPRING OVER
STA OVER
OHITA

SITJA HJA

CHOOSE AVICTIM
VALJ ETT OFFER
VALG ET OFFER
VELG ET OFFER
VALITSE UHRI

VELJA FORNARLAMB
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INNHOLD
60 blokker (20 smd, 20 middels, 20 store), 104 instruksjonskort (se beskrivelse av kort), 17 Panic
Tower-straffetokens, 1 spillbrett, 1 sett med regler.
FOR
2-8 spillere i alderen 6 &r og oppover.
VARIGHET
+/- 20 minutter.
HENSIKTEN MED SPILLET
Folg instruksjonene pd kortene uten at tarnene faller ned.
OPPSETT
Plasser brettet pa bordet og plasser en tilfeldig blokk pa hver av de 9 rutene (3 smd, 3 middels, 3
store). Stokk kortene og plasser dem med forsiden ned ved siden av brettet. Plasser tokene i banken.
For du begynner d spille, bar du se naye pé forklaringen av kortene nedenfor.
SLIK STARTER SPILLET
Den yngste spilleren starter spillet. Fortsett & spille med klokken.
SLIK SPILLES SPILLET
Den yngste spilleren trekker et kort og utferer instruksjonen ved a plassere blokkene pa spillebrettet
(se beskrivelse av kort).
Blokkene ma spilles én om gangen, og blokkene mé spilles i vertikal posisjon.
Spillerne far lov til & reise seq og flytte seg rundt ved bordet hvis de trenger det.
Spillere har lov til @ holde térnene med begge hender.
Spillere har lov til & flytte tarnene for & kunne na tarnet i midten.
Ettarn av blokker kan ikke rettes for du spiller. Det er heller ikke tillatt a skyve tarnene.
Du ma lofte tarnet av brettet og plassere hele tarnet i henhold til instruksjonskortet.
VIDEREFORING AV SPILLET
Den neste spilleren trekker et kort og falger instruksjonene.
ETTARN FALLER
Nar en spiller far et tarn til & falle over, trekker han en straffetoken.
Den samme spilleren starter den nye runden ved a fjerne de falne blokkene fra brettet.
De resterende blokkene ma bli pé brettet.



SLIK AVSLUTTES SPILLET

Nar en spiller far en tredje token, avsluttes spillet og denne spilleren taper.

NY RUNDE

Returner alle tokener til banken og fjern alle blokkene fra brettet.
Gjenta spillet i henhold til instruksjonene (se Oppsett)

MERKNADER

Hvis en oppgave er umulig (f.eks.: a flytte tarnet fra gult felt til radt felt, mens det ikke er noen blokker
pa gult), gar spillrunden umiddelbart videre til neste spiller.

Hvis det ikke er noen blokker igjen av starrelsen som vises pa kortet, trenger ikke oppgaven a utfares.

Eventuelle andre instruksjoner pa koret som er mulig & gjennomfare, ma utfares.

Hvis det ikke er blokker igjen i spill, trekker spillerne etter tur en blokk fra det laveste tarnet pa brettet
og plasserer den pa toppen av det hgyeste tarnet til det faller ned.

FORKLARING AV KORT

1. GRUNNLEGGENDE KORT
Plasser alle tre blokkene oppé hverandre pa det
riktig fargede feltet.

2. GRUNNLEGGENDE KORT 2
Plasser hver blokk pd deres respektive farger
som vist.

3. GRUNNLEGGENDE KORT 3
Plasser hver blokk pd deres respektive farger
som vist.

4. GA ANDRE VEIEN
Snu rekkefalgen pd spillet. Du trenger ikke &
spille.

5. PLASSER PATOPPEN
For eksempel: Flytt hele tarnet fra det bla feltet
til toppen av det gule feltet. Hvis det gule feltet
er tomt, flytter du bare tarnet fra det bla feltet
til det gule feltet.

6. PLASSER UNDER
For eksempel: Flytt hele tarnet fra det bla feltet
under tarmet pa det gule feltet. Hvis det gule
feltet er tomt, flytter du bare témet fra det bla
feltet til det gule feltet.

7.SPILLTO GANGER
Spill dette kortet to ganger.

8. PLASSER PA DET ST@RSTE TARNET
Spill tre blokker (én av hver starrelse) pa det
hoyeste tarnet.

9. STA OVER
Hopp over turen din.

10. VELG ET OFFER
Hopp over turen din og velg den neste
spilleren.
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