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PLACE UNDER
PLACERA UNDER
PLACÉR UNDER
PLASSER UNDER
ASETA ALLE
LEGGJA UNDIR

PLAY TWICE 
SPELA TVÅ GÅNGER 
SPIL TO GANGE
SPILL TO GANGER 
TUPLAVUORO
LEIKA TVISVAR 

PLACE ON BIGGEST TOWER
PLACERA PÅ STÖRSTA TORNET
PLACÉR PÅ DET STØRSTE TÅRN
PLASSER PÅ DET STØRSTE 	
	 TÅRNET 
ASETA KORKEIMMAN TORNIN 	
	 PÄÄLLE
LEGGJA Á HÆSTA TURNINN

PASS
HOPPA ÖVER
SPRING OVER
STÅ OVER
OHITA
SITJA HJÁ

CHOOSE A VICTIM
VÄLJ ETT OFFER 
VÆLG ET OFFER
VELG ET OFFER
VALITSE UHRI
VELJA FÓRNARLAMB
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REVERSE DIRECTION 
BYT RIKTNING 
OMVENDT RETNING 
GÅ ANDRE VEIEN 
KÄÄNTEINEN SUUNTA 
VIÐSNÚNINGUR

PLACE ON TOP
PLACERA OVANPÅ
PLACÉR ØVERST 
PLASSER PÅ TOPPEN
ASETA PÄÄLLE
LEGGJA OFAN Á
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INSTRUKTIONER

INNEHÅLL
	� 60 block (20 små, 20 medelstora, 20 stora), 104 instruktionskort (se beskrivning av kort), 17 Panic 

Tower straffmarkörer, 1 spelbräde, 1 uppsättning regler.
FÖR
	� 2–8 spelare, från 6 år.
VARAKTIGHET
	� +/- 20 minuter
SPELETS MÅL
	� Följ instruktionerna på korten utan att tornen ramlar.
FÖRBEREDELSER
	� Placera brädet på bordet och placera slumpmässigt ett block på var och en av de 9 rutorna (3 små, 3 

medel, 3 stora). Blanda korten och lägg dem vända nedåt bredvid brädet. Lägg markörerna i banken. 
Innan du börjar spela ska du gå igenom korten nedan.

BÖRJAN AV SPELET
	� Den yngsta spelaren börjar. Fortsätt spela medurs.
SÅ HÄR SPELAR DU
	� Den yngsta spelaren tar ett kort och utför instruktionen genom att placera blocken på spelbrädet (se 

beskrivning av kort).
	�� Blocken måste spelas ett i taget och de måste spelas i lodrät position.
	� Spelare får stå upp och röra sig runt bordet om de behöver.
	� Spelare får hålla tornen med båda händerna.
	� Spelare får flytta tornen för att kunna nå tornet i mitten.
	� Du får inte räta upp ett torn innan du gör ditt drag. Det är inte tillåtet att skjuta på tornen.
	 Du måste lyfta tornet från brädet och placera hela tornet i enlighet med instruktionskortet.
FORTSÄTTA SPELET
	� Nästa spelare tar ett kort och följer instruktionerna.
NÄR ETT TORN FALLER
	� En spelare som får ett torn att falla måste ta en straffmarkör.
	� Samma spelare startar den nya rundan genom att ta bort de fallna blocken från brädet. 
	� De återstående blocken måste vara kvar på brädet.
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SLUT PÅ SPELET
	� När en spelare får en tredje markör tar spelet slut och den här spelaren förlorar.
NY RUNDA
	� Lägg tillbaka alla markörer i banken och ta bort alla block från brädet.
	 Upprepa spelet enligt instruktionerna (se Förberedelser)
ANMÄRKNINGAR
�	� Om en uppgift är omöjlig (det vill säga: flytta tornet från gul ruta till röd ruta, men det finns inga block 

på gult), går turen omedelbart vidare till nästa spelare.
�	� Om det inte finns några block kvar av den storlek som visas på kortet behöver uppgiften inte utföras. 

Alla andra möjliga instruktioner på det kortet måste fullföljas.
	� Om det inte finns några block kvar i lagret turas spelarna om att ta ett block från det lägsta tornet på 

brädet och lägga det ovanpå det högsta tornet tills det faller.

FÖRKLARING AV KORT
1. GRUNDKORT
	� Placera alla tre block ovanpå varandra på rätt 

färgad ruta.
2. GRUNDKORT 2
	� Placera varje block på sina respektive färger 

som visas.
3. GRUNDKORT 3
	� Placera varje block på sina respektive färger 

som visas.
4. BYT RIKTNING
	� Byt ordningsföljd som ni spelar efter. Du 

behöver inte spela.
5. PLACERA OVANPÅ
	� Exempelvis: Flytta hela tornet från den blå 

rutan till toppen av den gula rutan. Om den 
gula rutan är tom flyttar du bara tornet från den 
blå rutan till den gula.

6. PLACERA UNDER
	� Exempelvis: Flytta hela tornet från den blå 

rutan under tornet på den gula rutan. Om den 
gula rutan är tom flyttar du bara tornet från den 
blå rutan till den gula.

7. SPELA TVÅ GÅNGER
	� Följ instruktionerna på detta kort två gånger.
8. PLACERA PÅ STÖRSTA TORNET
	� Spela 3 block (ett av varje storlek) på det högsta 

tornet.
9. HOPPA ÖVER
	� Hoppa över din tur.
10. VÄLJ ETT OFFER
	� Hoppa över din tur och välj nästa spelare.
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