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(ef pid erud ekki alveg viss)

Petta er ekki parti fyrir neinar
skreefur! | pessu spili munud pid
sja vini ykkar takast a vid ngjar
askoranir og i kjélfarid eigid pid
eftir ad sja fyndnustu hlidar
peirra koma i ljds.

Pad mikilvaegasta i Party & Co.™ er ekki ad sigra eda tapa
heldur ad skemmta sér vel. Pad pydir ad ef pid dragid praut,
sem ykkur likar ekki, eda erud ekki alveg viss med, pa getid pid
breytt reglunum ad ykkar pérfum. Til deemis ma breyta pvi sem
er skaletrad (t.d. 10 ord]).

Pikkarinn skal lesa upphatt allt pad sem stendur a rdllunni:

Pad eru tveer
tegundir af
prautum: Allir
spila og Mitt lid.

1. Undirbidningur:

Hér er Gtskyrt
hvernig 4 ad
skipuleggja
prautina, hvad
leikmenn purfa
ad gerao.s.frv.

3.Hvervinnur?

i pessu skrefi er
Gtskyrt markmid
prautarinnar.
Lidid sem vinnur
heldur rallunni.

Sérstakar reglur:
Hér eru nanari

Utskyringar &
leidbeiningunum
pannig ad allir
skilji prautina n
vandkvada. Eins
eruregluref pad
verdur jafntefli
og fyrir tveggja
manna lid.

leibarinn

2. Prautin:

i pessu skrefi

er sagt fra praut-
inni. Pad er mikil-
veegt ad pikkarinn
lesi skyrt og ad
leikmenn hlusti
vel og vandlega.

PETTAER EINSOG
VEKJARAKLUKKA P-PI-PI1

e Teikningin hjalpar
ykkur ad skilja
prautina.

Taknin segja
tilum hvada

sérstoku hluti
parftil ad leysa
prautina.

as

Pad er alltaf pikkarinn sem akvedur hvernig & ad utfzera praut-
irnar ef ykkur finnast leidbeiningarnar ekki vera négu skyrar.

Diset

| sumum prautunum 4 a3 nota sérstaka hluti i spilinu. Veitid pvi
athygli pegar eftirfarandi takn eru 4 rallunum:

Partifj6drin er notud i nokkrum prautum en
’ auk pess megid pid nota hana til ad trufla hitt 1i3id (med
pvi ad kitla leikmennina) en adeins ef ykkar lid er tveimur
rallum undir hinu lidinu.

Gangid ur skugga um ad partitrefillinn sé rétt
bundinn pannig ad leikmadurinn, sem er med hann, geti alls
ekki séd. Ef leikmadurinn svindlar, og pad kemst upp, tapar
[idid hans pessari praut og hitt lidid a naesta leik.

T

&

Skrifblokkin er notud til ad skrifa ,refsinguna“
og er lika notud f ymsum prautum i spilinu.

Timinn, sem pid hafid
til ad leysa prautir, er reiknadur at i
stundagldsum. Taknin vid hlidina a og
segir til um hversu mérgum sinnum pid eigid ad snua glasinu
vid til ad framkvaema eda undirbda prautina (x1 =1 sinni,x2 =
2 sinnum, 0.s.frv.) Stundaglasid er 1 mindtu ad teemast. AJ sjalf-
sogdu megid pid nota skeidklukku til ad stjorna timanum ef pid
kj6sid pad frekar.

[ Party & Co.™ Pick-One er keppt i tveimur lidum. Pad er best ad
hvert lid sé skipad 3 leikmonnum eda fleirum. Engu ad sidur er
haegt ad leysa prautirnar pétt lidin séu adeins skipud tveimur
leikménnum; i einhverjum tilvikum gilda pa sérstakar reglur i
prautunum. Eins er mzlt med pvi ad velja einn leikmann, sem
spilar med badum lidunum, pegar leikmannafjéldinn er pannig
ad ekki er haegt ad hafa jafnmarga i hvoru lidi.
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60 rdllur med
prautum &

- M 2 blgantar og
1 skrifblokk
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1 stundaglas 1 partifjédur 1 partitrefill
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