Leidbeiningar

Aldur: 8til14 4ra I‘
Datttakendur: 4 leikmenn (eda lid) 6 p
Innihald:

Leikbord, 4 bréf fra Birnu, 4 stelpur, 16 spilapeningar, 4 vegabréf,
100 spjéld, I teningur, | stundaglas.
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Markmid spilsins:

Birna vann ferd til Evrépu en bvi midur eru farsedlarnir bara tveir og bvi getur hin bara
bodid einni vinkonu sinni med i ferdina. S sem er FYRST til ad vinna sér inn alla hlutina,
sem Birna bidur um, tekur vegabréfid sitt og stekkur um bord 1 flugvélina.

Undirbdningur:

Leggid leikbordid 4 mitt bord. Snuid spjéldunum & hvolf og hafid bau i bunka 4 réttum
stad 4 leikbordinu. Latid bréfin fra Birnu vera 4 hvolfi og dragid eitt

hver. Leikmennirnir koma sér fyrir i kringum bordid.




Allt klart!
Dad fyrsta, sem barf ad gera er aé lesa bréfid fra Birnu,

hvada hluti %4 -
kona Birnu pid eru5 tak15 bid stelpuna ykkar og setjid hana 4 upphafsreit hennar. Su sem er yngst byrjar sp1]15.

Ad byrja ad spila:
Kastid teningnum og fzerid stelpuna ykkar i b4 att sem hentar best. A leikbordinu eru reitir i mismunandi
litum 0¢ med mismunandi myndum 4. Litirnir visa til Akvedinna brauta sem barf ad leysa: bleikt-tiska,

fj6lublatt-témstundir, gult-menning og greent-fegurd. @ : e ﬁ

Spurningareitirnir: | |

[ hvert skipti sem pid lendid 4 pessum reitum 4 st dfonity Menning Fegurs

sem situr til vinstri vid ykkur ad taka upp spjald i sama lit og

reiturinn og lesa upphatt EINA spurningu eda praut. Ef hiin er rétt

leyst 4 leikmadurinn ad kasta aftur teningnum og halda 4fram ad

gera. Ef svarid er rangt eda ef leikmadurinn skammast sin fyrir ad

leysa brautina og vill bvi ekki reyna bad eda ba ef hinir leikmennirnir = Reitir sem gef a
eru samméala um ad prautin hafi ekki verid leyst nég vel heldur spilid €= moguleika 4 =
afram og nzesta 4 ad gera. ad vinna hluti

Reitirnir til ad vinna hluti (stéru reitirnir fjérir):
Degar bid lendid & stéru reitunum og svarid spurningunni rétt eda
leysid prautina rétt f4id pid einn hlut sem Birna bad ykkur um (i
sama lit og reiturinn). Hvort heldur bid fengud hlut eda ekki 4 nzesti
leikmadur ad gera.

Sérstakir reitir:

Ef bid lendid 4 vegabréfareitnum eigid bid ad taka vegabréfid ykkar.

Ef bid lendid 4 reitnum med teningi eigid bid ad kasta aftur.

Ef bid lendid 4 flugmannareitnum (og erud ekki komnar med vegabréf) sitjid bio ~ FHea s S
hJé eina umferd. vegabréfid bitt aftur eina umf'erb

Degar bid hafid nad éllum 4 hlutunum og vegabréfinu megid bid frera ykkur 4 leikbordinu pbangad til bid komid
a6 flugmanninum. En munid ad ef bid lendid 4 flugmannareitnum og erud ekki med vegabréfid getid bid ekki
stokkid um bord i vélinal Til ad VINNA verdid bid ad komast alla leid ad midju leikbordinu (flugvélin) og bid
purfid ad kasta teningnum pannig a8 pid lendid NAKV AMLEGA par, annars farid pid til baka um b4 umfram

reiti sem teningurinn sedir til um.

St sem er fyrst til ad komast um bord { vélina vinnur! Géda ferd og skemmtu bér frabeerlega vel med Birnu!
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