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Poker.

Péker med 5 péker teningum

Hver poker teningur hefur sex takn fra spilastokk
b.e.as, kéngur, drottning, gosi, tia og nia. Pad eru
engin takmork fyrir fjolda leikmanna. Leikmadur
gerir med pvi ad kasta pessum fimm teningum.
LeikmaBur ma taka bé teninga fra og kasta aftur.
Hver leikmadur mé kasta prisvar i hverri umferd.
Pegar fyrsti leikkmadur er ordinn dnagdur med sin
kost og titkomuna { peim reyna adrir leikmenn ad
gera { jafn morgum koéstum og fyrsti leikmadur gerdi.
Pannig ad fyrsti leikmadurinn styrir peim fjolda kasta
sem gera ma i hverri umferd.

Poker samstedur fra lagu { hatt eru:

EITT SETT(One Par) bad eru tveir eins t.d. tveir
kéngar vinna tver tiur.

TVO SETT (Two Pairs) Pad eru tvo sett af tveimur
mismunandi t.d. tveir kongar og tvar tiur. Hestu
périn vinna. Par af leidandi eru tveir kongar og tvaer
niur hzerri en tveir gosar og tver tiur.

PRIR i ROP (Three of a kind) Prir med pvi sama
t.d brir kéngar.

BEINN (Stright) b.e. nia, tia, gosi, drottning, kéngur,
1160,



FULL HUS (Full house) b.¢. prir i 168 og tveir eins.
t.d. prir gosar og tvaer tiur.

BEINN HAR (Stright flush) tia, gosi, drottning,
kéngur 4s, i r6d. '

FJORIR AF SAMA (Four of a kind) T.d. fjérar
drottningar.

POKER Fimm af bvi sama t.d. 5 gosar.

Leikmadur med hzsta skorid vinnur. Pegar tveir eda
fleiri eru jafnir verdur ad spila umferdina aftur. S4
leikmadur sem er med lzgsta skorid eftir umferdina
byrjar nastu umferd.

BLEKKINGA POKER (Lier dice) 1 pessu spili
eru reglurnar pzer sému og hér 4 undan en b6 med
eftirfarandi breytingu og vidbot. Leikmenn kasta
fimm pokera teningunum og halda nidurst6u
kastsins fyrir sig 4n pess ad adrir leikmenn sjai
nidurstoduna. Pannig ad hugsanleg nidurstada er
s6g0 med teningana falda fyrir 68rum.

Ad spila lyga péker med teningnum: Notid kastdés
eda eitthvad likt. Fyrsti leikmadur hristir teningana
og kastar peim og felur undir kastdsinni. Hann
skodar teningana 4n bess ad adrir sja. Ef hann 6skar
getur hann kastad tvisvar aftur. beir teningar sem



er kastad i annad og pridja sinn og ekki notadir,
skulu dvalt vera 4 bordinu pannig ad allir sjai. Hann
rennir sidan désinni med teningunum undir og beim
sem eru 4 bordinu til leikmanns ,,nigranna“ sé 4
vinstri hond og ,,tilkynnir honum hvad sé undir
désinni. Nagranninn sem feer dosina getur annad
hvort sampykkt eda haft sinar efasemdir. Sagdi
fyrsti leikmadurinn satt eda var hann ad blekkja.
begar nagranninn efast um tilkynninguna segir
hann , blekking“ og lyftir désinni. Ef nidurstadan
er JOfﬂ eda jafnvel haerri en tllkynmngm var borgar
inn i pottinn. Ef ni6 dan er
laagn en fyrsti leikkmadurinn tilkynnti ba borgar hann
i pottinn. Sa sem tapar byrjar nzstu umferd.
Ef nagranninn sampykkir ad pad hafi verid rétt
sem honum var sagt er hann sa eini sem ma sja pa
teninga sdgnina sem eru undir désinni. Ef pad eru
teningar fyrir utan désina eru beir ad sjalfsogdu
synilegir 5llum leikmoénnum. Nagranninn ma niina
ef hann vill kasta einum eda fleirum teningum sem
eru fyrir utan désina. Nagranninn er s eini sem ma
kasta. Hann tilkynnir (sannleikanum samkvamt eda
ekki) samsetninguna (radir eda r63) af teningunum.
Désinni med teningunum undir er sidan ytt til nesta
leikmanns. Tilkynningin verdur ad vera harri en s
sidasta, b.e. annadhvort harri { somu samsetningu
t.d. eitt par af kong, ef sidast leikmadur hefur
tilkynnt eitt par af gosa eda hetti sogn. Leikurinn
heldur afram 4 penna hatt bar til einhver leikmadur




akvedur ad hann hafi verid blektur.

Ef ekki, b4 i gegnum heerri nidurstodur i sému
samsetningu eda i gegnum haerri samsetningu,

4 endanum verdur had mogulegu samsetningu
kannski nad p.e. fimm 4sar (poker ases) Nagranninn
getur neitad pessu ef hann heldur ad hann hafi
verid blektur. En hann getur einnig sampykkt
tilkynninguna en { pvi tilfelli hefur hann rétt til ad
kasta poker asunum, med pvi ad nota einn eda fleiri
teninga (pad er itilokad ad kasta harra en fimm
4sum). Ef honum tekst betta, 4 leikmadurinn sem
tilkynnti poker 4sana, ad borga vedmalid i pottinn.
Leikmadur sem hefur ekkert eftir til ad vedja med
dettur Ut. Sidasti leikmadurinn sem hefur eitthvad &
hendi vinnur pottinn.

POKER MED 32/33 SPILUM

Leikur med premur til fjérum leikménnum spilad
med 32 spilum, an jokers.

1. Spilin verdur ad stokka vel og gefin sidan eitt og
eitt réttslis par til allir hafa fengid fimm spil ad
medtsldum gjafaranum. Leikmenn verda ad bida par
til allir hafa fengi® 611 sin spil. Spilin sem eftir er
spilabankinn.

2. Sogn, umferd 1

Leikmadur til haegri vid pann sem gefur byrjar. bad
fer eftir spilunum sem hann hefur, sem hann dkvedur
hvort hann segir pass eda spilar. Ef hann dkvedur



a0 spila, pa borgar hann umsamid vedmél i pottinn.
Leikmadurinn sem er nest gjafaranum getur gert
einn af pessum premur moguleikum:

a. Pass. Og parf ekki ad borga vedmalid i pottinn en
getur bedid frekari préunnar spilinu.

b. Halda afram. Leikmadur sem heldur afram borgar
jafnhatt vedmal og fyrri leikmadur (menn)

¢. Heekkar vedmalid. Leikmadur sem hakkar
vedmalid borgar heerra i pottinn en peir leikmenn
sem hafa 4dur gert. Odrum leikmonnum er heimilt ad
segja pass. Ef peir gera pad ekki verda peir ad hekka
sitt vedmal 1 bad sama og greida i pottinn og fyrri
leikmadur yfirvedjadi.

En: hvad sem gerist, 61l vedmal verda a0 fara {
pottinn og vera bar.

3. Ad skipta ut spilum 4 hendi.

ba byrjar gjafarinn 4 peim sem 4tti haesta vedmalid
og spyr hvern leikmann hvad mérgum spilum beir
vilji skipta ut. Leikmenn segja hvad mérgum spilum
Peir vilji skipta it og 4 sama tima setja beir bau spil 4
bordid a hvolfi. Gjafarinn letur pa fa sama fjolda til
baka. Honum ber ad kléra alla leikmenn en er sjalfur
sidastur. Ef stokkurinn klarast pa er peim spilum sem
buid er ad skila safnad aftur saman og stokkad vel
og sidan gefid. Leikmadur sem hefur 4dur passad
getur ennpa akvedid ef hann vill halda 4fram. Hann
verdur pa ad borga sému upphd og adrir peir sem
eru ennp4 med { umferdinni. A peim timapunkti, ef



hann 6skar eftir getur hann einnig skipt ut einu eda
fleiri spilum.

Athugid: Leikmadur er ekki krafinn um ad skita at
spili. Hann radur pvi alfarid

4. Sogn umferd 2

Leikmadur sem &tti haesta bod i fyrstu umferd byrjar.
Hann getur sagt pass eda hakkad sig. Leikmadur 4
eftir honum getur einnig passad eda hakkad bodid.
Pegar einn leikmadur hefur haeekkad verda hinir
annadhvort ad passa eda haekka vedmalid i pad sama
og sa sidasti.

5. betta er hvernig leikmenn n4 haesta bodi. Allir
leikmenn nema einn hafa oft passad 4 medan. Pessi
leikmadur vinnur pa pottinn. Hann parf ekki ad syna
hendi, vegna bess ad liklega hefur hann ekki haft g66
spil og hann hefur blekkt til ad hrada adra. En pad
bara hans mél og ekki annara.

6. Ef bad eru fleiri en einn leikmadur eftir en enginn
beirra vill hakka vedmalid, pa getur sa sem hakkadi
vedmalid i sidustu umferdinni sagt ad hann vilji sja
spilin. Leikmadur sem hefur blekkt og vill ekki syna
hvad hann hefur a hendi, getur lagt sin spil 4 bordid
og vidurkennt dsigur. Ef bessi leikmadur hins vegar
heldur ad hann eigi g60a moguleika 4 ad vinna,
getur hann sampykkt beidni fyrri leikmanns og synt
sin spil.

Fyrri leikmadur verdur nii ad sanna ad hann hafi



unnid med pvi ad syna sin spil. En ef hann sér ad
hann hafi tapad getur farid svo ad hann vilji ekki
syna sin spil og par med vidurkennt ¢sigur sinn.
7. Samsetningin '

ber eru eftirfarandi fra lagu upp i hatt.

EITT PAR (One par) Tvo spil af sama. T.d. tveir
kongar sigra tver tiur.

TVO POR (Two pair) tvé sett af tveimur spilum
eins. T.d. tveir kongar og tveer tiur.

Hzstu porin vinna. Par af leidandi eru tveir kéngar
og tvaer niur haerri en tveir gosar og tver tiur. Ef

tvo haestu porin hafa sému gildi, pegar t.d. badir
leikmenn hafa tvo kénga b er pad gildi hins parsins
sem rzdur hver er sigurvegari.

PRIR I ROD. (Three of a kind). T.d. prir kongar.
BEINN (Stright) Fimm spil i rod en ekki i sama lit.
Haesta r6d vinnur t.d. tia, gosi, drottning, kongur as.
FULLT HUS (Full house) brju spil af sama og eitt
par. T.d. prir gosar og tvaer niur. Gildi peirra spila
sem eru prju af sama radur hver vinnur.

EINLIT HOND (One suit) Fimm spil { sama lit, en
purfa ekki ad vera i ro6d. Ef pad eru tveir med einlita
hénd med sému tvo topp spilin ba er pad gildi pridja
spilsins sem vinnur.

POKER (Poker) Fjogur spil af pvi sama t.d. 4
drottningar.

BEIN EINLIT HOND (Straight flush) Allt i sama
lit og 1 r30. Laegri r6din vikur fyrir herri. T.d. 7,8, 9,



10, gosi tapa fyrir drottningu og kéngi.
KONUNGLEG ROD (Royal flush). Pad er o6 i
sama lit fra tiu til as.

8. Leikmadur med hzsta gildi vinnur pottinn. begar
tveir leikmenn hafa sama gildi er pottinum skipt 4
milli peirra. Athugid: Sigurvegarinn getur audvitad
einnig verid s4 sem adrir leikmenn héldu ad hefdi
mesta gildi 4 hendi. b.e. s4 leikmadur sem er bestur {
ad blekkja hina.

9a. Pad er heegt ad spila med 33 spilum b.e. med
jokernum og gildir hann pa sem hvada spil sem er
sem leikmanninn vantar. Pad er ttilokad ad hafa 5
spil i pvi sama. Sogn an jokers vinnur dvalt 4 moti
hond sem hefur joker i stadinn midad vid sama gildi.
b. Allar utgafur eru mogulegar til ad spila. Ef
leikmenn pekkjast ekki er radlagt ad dkveda
fyrirframm hvada leikreglum skal spila eftir.

Fatapéker (Strip Poker) .
Fatapoker er leikinn 4 anna hatt en venjulegur poker
— bad eru enginn vedmal. Sa leikmadur sem tapar

i umferd afkladist einni flik. Leikmadur tapar eda
vinnur (eftir smekk) sem stendur eftir NAKINN.



