SET CUBED
A Curious Game of Clever Connections®
Instruktioner

Para instrucciones en Espafiol —
por favor visiten www.setgame.com

Pour des instructions en Francais —
veuillez visiter www.setgame.com

Fur Spielanleitungen auf Deutsch —
bitte besuchen Sie www.setgame.com
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ALDER: fran 8 ar
SPELARE: 2-4

MAL: Att fa flest poang. Samla podng genom att ldgga SET med dina tarningar och de
tarningar som redan ligger pa spelplanen. Ju fler SET, desto fler poang!

STEG 1: VAD AR ETT SET®?

REGELN: Ett SET bestar av tre tarningar med samma ELLER olika egenskaper.
De tre olika egenskaperna ar:

FARG: rod, gron eller lila.

SYMBOLER: oval, snirkel eller ruter.

ANTAL.: det finns en, tva eller tre av respektive symbol pa tarningarna.

Kom ihag att ALLA egenskaper var for sig maste uppfylla regeln.

Exempel:

Detta ar ett SET eftersom alla tarningar har samma farg OCH olika symboler OCH
samma antal.

SNABBA KONTROLLFRAGOR. Hér foljer ett enkelt satt att se till att REGELN &r
uppfylld: svaret maste vara JA pa ALLA tre fragorna for att det ska vara ett SET*.



1: Har alla tre tarningarna antingen samma ELLER olika FARG?

2: Har alla tre tarningarna antingen samma ELLER olika SYMBOL?
3: Har alla tre tarningarna antingen samma ELLER olika ANTAL?
* Om svaret pa nagon av dessa fragor ar NEJ &r det inte ett SET.
Exempel pa SET:

1: JA, alla tdrningarna har samma FARG.

2: JA, alla t&rningarna har samma SYMBOL.
3: JA, alla térningarna har samma ANTAL.

-

: JA, alla tarningarna har olika FARG.
- JA, alla térningarna har samma SYMBOL.
3: JA, alla térningarna har samma ANTAL.

N

-

: JA, alla tarningarna har samma FARG.
- JA, alla térningarna har olika SYMBOL.
3: JA, alla térningarna har olika ANTAL.

N

-

: JA, alla tarningarna har olika FARG.
- JA, alla térningarna har olika SYMBOL.
3: JA, alla térningarna har olika ANTAL.

N
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Nedanstaende exempel bildar inte ett SET. Om tva av de tre tarningarna har samma
egenskaper men inte den tredje bildas inte ett SET. Exempel:

1: JA, alla tarningarna har olika FARG.

2: NEJ, tarningarna har inte samma ELLER olika SYMBOL.
Tva ar ovaler och en &r en snirkel.

3: JA, alla tarningarna har samma ANTAL.

1: NEJ, tarningarna har inte samma ELLER olika FARG.
Tva ar roda och en ér lila.

2: JA, alla térningarna har samma SYMBOL.

3: JA, alla tdrningarna har samma ANTAL.

1: JA, alla tarningarna har samma FARG.
2: JA, alla térningarna har samma SYMBOL.
3: NEJ, tarningarna har inte samma ELLER olika ANTAL.



Tva har tre och en har tva symboler.

KOM IHAG REGELN att varje egenskap, var for sig, maste vara samma ELLER olika
pa alla tre tarningarna.

Ta nu en liten paus och forsok att lagga ett SET. Borja med att ta tva tarningar och titta pa
varje egenskap, en och en, for att komma fram till hur den tredje tarningen maste se ut for
att bilda ett SET. Tva tarningar behover alltid en tredje for att bilda ett SET.

STEG 2: SPELET

SA HAR SPELAR DU:

A. Légg alla tarningar i tygpasen.

B. Alla spelare tar fem tarningar fran pasen, utan att titta.

C. Nar alla tagit fem tarningar slar alla spelare dem pa samma gang. Den forsta spelaren
som hittar ett SET bland sina tarningar och ropar "SET”, far borja. Om ingen har ett SET,
slar spelarna tarningarna annu en gang och forsoker igen. OBS! Endast den sida som ar
uppat pa tarningen far anvandas. Tarningarna far inte vandas, forutom nar de slas.

D. Nér den forsta spelaren ropat "SET”, lagger han sina tre tarningar pa logotypen i
mitten av spelplanen. Spelaren far da sina forsta poing (Se RAKNA POANG).

E. Nar ett forsta SET har lagts fortsétter spelet medsols, och varje spelare far spela upp
till tre tarningar per gang och lagga ett eller flera nya SET med hjalp av sina tarningar
samt de tarningar som redan ligger pa spelplanen. Nar en spelare har lagt ett SET far han
eller hon podng (Se SA HAR SPELAR DU DINA TARNINGAR).

F. Om en spelare inte kan lagga ett SET med sina tarningar och tarningarna pa spelplanen
hoppar man 6ver honom eller henne och spelet fortsétter. En spelare kan ocksa valja att
inte spela sina tarningar och sta éver sin tur. Om ingen kan lagga ett SET slar spelarna
sina tarningar en gang till och borjar om.

G. Nar spelet gatt varvet runt och ar tillbaka pa forsta spelaren igen ar forsta omgangen
slut. Efter varje omgang tar spelarna nya tarningar fran pasen sa att alla alltid borjar med
fem tarningar igen. De nya tarningarna maste slas direkt och laggas till spelarens
aterstaende tarningar.
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H. EXTRASLAG: Innan nasta omgang borjar och nar alla spelare har fem tarningar
(undantag: se 1.) har spelarna mojlighet att sla en tarning ELLER alla sina tarningar EN
GANG TILL innan spelet bérjar igen. Den forsta spelaren méste se till att alla har gjort



sitt extraslag innan spelet aterupptas. OBS! Spelarna kan komma 6verens om hur lang tid
man har pa sig att vélja att sla ett extraslag, t.ex. 30 sekunder.

I. Sista gangen spelarna tar nya tarningar kanske det inte finns tillrackligt manga
tarningar i pasen for att alla spelare ska fa fem tarningar. Den forsta spelaren far ta sina
tarningar forst, darefter tar alla andra spelare (medsols) tarningar sa lange de racker.
Detta gor att den forsta spelaren far en viss kompensation for att han eller hon bara kan
lagga tre poang i forsta omgangen.

J. Spelet fortsatter till dess att en spelare har slut pa tarningar. Da far de spelare som
ANNU INTE LAGT under DEN AKTUELLA OMGANGEN lagga en sista gang och
sedan ar spelet ar slut.

SA HAR SPELAR DU DINA TARNINGAR: Ett SET kan bara laggas végratt eller
lodratt — inte diagonalt eller i vinkel. Tarningarna kan laggas var som helst pa spelplanen,
men maste bilda ett SET i minst en riktning och minst en tidigare lagd tarning maste inga
i ett SET. En tarning kan laggas bredvid eller mellan tva tidigare lagda tarningar, aven
om de inte bildar ett SET i alla riktningar. Det racker om de bildar ett SET i en riktning.
Om placeringen av en tarning gor att mer an ett SET bildas réknas alla nya SET.

EXEMPEL: Har foljer ett exempel. Tarningarna med svarta konturer ligger redan pa
spelplanen. Nér det blir spelarens tur lagger han till tdrningarna med gula konturer.

Den gula tarningen laggs till den svarta tarningen pa spelplanen och bildar tva SET som
vardera ar vérda tre poéng, vilket ger spelaren sex poang for den forsta tarningen han
lagger.

Spelaren lagger sedan en andra gul tarning och bildar pa sa séatt ytterligare ett SET vart
ytterligare tre poang. Spelaren ar nu uppe i nio poéng for de tva forsta tarningarna.

Spelaren lagger darefter en sista tarning for den har omgangen och bildar ytterligare ett
SET vart tre poang. Totalsumman for den har omgangen blir tolv poang. Du far poang for
varje spelad tarning sé lange de bildar ett nytt SET.

Lagg ocksa marke till de tva pilar som pekar pa de tva lila ovalerna i bilden ovan.
Placeringen av den har tarningen bildar inte ett SET i bada riktningarna. Det ar okej,
eftersom ett SET bildas i minst en riktning (vagratt). Observera ocksa att detta SET har
olika antal och att det inte gor nagot att tarningarna inte placeras i numerisk ordning.
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JOKER: Det ér tillatet att anvanda en jokertarning for att bilda ett SET. Om en joker

anvands maste spelaren ange vilka egenskaper jokern representerar och dessa egenskaper
kan inte andras. Du far anvanda hur manga jokrar du vill under en omgang eller i ett SET.



ERSATTA EN JOKER: Nér det blir en spelares tur far han eller hon byta ut en joker pa
spelplanen mot en annan térning forutsatt att den har exakt de egenskaper som angetts for
jokertarningen. Inga nya poang delas ut nér jokern byts ut, och den rdknas inte heller som
en av de tre tarningar som spelaren far lagga. Spelaren far INTE automatiskt anvanda
jokersidan av den utbytta tarningen, utan maste sla den innan han eller hon fortsatter
spela. Tarningen kan spelas under samma omgang eller under en senare omgang.

En jokertarning kan anvandas som ersattning for vilken tarning som helst for att bilda ett
SET. Det gar inte att &ndra egenskaperna for en joker nar den val lagts ut.

Nér det blir en spelares tur kan han eller hon byta ut jokern mot en tdrning med samma
egenskaper.

BONUSRUTOR: Bonusrutor ar numrerade rutor pa spelplanen. Forsta gangen en
bonusruta anvands far spelaren lagga till bonuspoéang till sina totala poang for den
omgangen. Bonuspoang kan bara laggas till EN gang, oavsett hur manga SET som bildas
med hjélp av tarningen pa bonusrutan.

RAKNA POANG:

Ordinarie tarning: du far en poéang for varje tarning i ett SET. Om samma tarning bildar
fler &n ett SET réknas den som en poéng i varje SET som den anvands i.

Joker: inga podng delas ut nar en joker anvands for forsta gangen. Nar den har spelats och
fatt vissa egenskaper poangsatts den som en ordinarie tarning om den anvands i ett nytt
SET. Om en joker spelas pa en bonusruta far spelaren bonuspoéangen. Inga bonus- eller
ordinarie poang delas ut om jokern ersatts av en ordinarie tarning.

Spelarens poang raknas samman efter varje omgang. Inga poang dras av for tarningar
som aterstar nar spelet ar slut. Den spelare som har flest poang vid spelets slut vinner!

Innehall: 42 tarningar, 1 spelplan, 1 pase, instruktioner.

Spelinstruktioner till SET CUBED® finns pa
www.setgame.com/set_cubed/index.htm
under “Tutorial”.

© 2007 Cannei, LLC. Med ensamrétt. Tillverkas och distribueras av Set Enterprise, Inc.
med licens fran Cannei, LCC. SET®, FIVE CROWNS®, QUIDDLER®, XACTIKA®
och SET CUBED® ér registrerade varumarken som tillhdér Cannei, LLC. The New York
Times® &r ett varumarke som tillhér The New York Times Company.

Franklin® &r ett varumérke som tillhor Franklin Electronic Publishers, Inc. Tillverkat i
Kina.
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Om du gillade SET CUBED® kan du testa vara andra prisbelénta spel av Marsha J.
Falco.

SET® - The Family Game of Visual Perception®

Ropa "SET!” sa ser alla efter om du hittat tre kort som bildar ett SET av de tolv korten pa
bordet. Du ligger nu en poang fore. Givaren lagger ut ytterligare tre kort och jakten borjar
om igen. Spelet har ingen turordning sa det galler att vara beredd. Alder &r ingen fordel i
det har spelet — sa se upp for den yngre generationen!

Alder: fran 6 ar
Antal spelare: 1 eller fler

QUIDDLER® - The Short Word Game®

For the FUN of Words®

Malet &r att satta ihop alla kort i din hand till ord. Det borjar med tre kort, gar vidare till
fyra osv. upp till tio kort. Nar en spelare ar klar far resten en sista chans att dra kort och
lagga ord. Quiddler ar en harlig utmaning for saval nyborjare som gamla ordsmeder.

Alder: fran 8 &r
Antal spelare: 2-8

FIVE CROWNS® — The game isn’t over “til the Kings go wild!®

Snabbt spel som liknar gin rummy med fem farger eller sviter. Ett roterande jokerkort
haller spelarna pa helspann under alla elva omgangarna. En snabb favorit for bade vana
och ovana kortspelare.

Alder: frén 8 &r
Antal spelare: 2—7

XACTIKA® — Beware The Last Card: for alla HHARTER-, SPADER- och EUCHRE-
spelare!

Utmaningen &r att l14gga ett exakt bud. Med fyra sviter for varje kort ar det din skicklighet
som avgor. Upplev kontroll pa en ny niva nar du spelar dina kort.

Alder: fran 12 ar
Antal spelare: 2-10

SET® HANDHELD
The New York Times Franklin

Triple Matching Mania that Anybody Can Play, but Nobody Can Stop!®



Den elektroniska handhallna versionen av SET tar det klassiska kortspelet till nya
spannande nivaer. Det finns fyra spelversioner: Classic, Timed, Puzzle och Arcade. Varije
version har fyra svarighetsgrader — fran nyborjare till expert.

Alder: fran 14 ar
Antal spelare: 1



