== Ohjeet

Pelin tavoitteena on tunnistaa kolmen kortin SET niistd 12 kortista, jotka ovat
poydalla kuvapuoli yléspéin. Jokaisella kortilla on nelja ominaisuutta, jotka
voivat vaihdella seuraavasti:

(A) KUVIOT: Jokaisessa kortissa on soikioita, koukeroita tai ruutuja;
(B) VARIT: Kuviot ovat punaisia, vihreité tai violetteja;

(C) MAARA: Jokaisessa kortissa on yksi, kaksi tai kolme kuviota;
()

D) TAYTTO: Kuviot ovat joko taytettyjd, tyhjid tai raidoitettuja.

SET muodostuu 3 kortista, joista jokaisen ominaisuudet yksitellen tarkasteltuna
ovat samat kussakin Kkortissa, tai ovat erilaiset kussakin kortissa. Kaikkien
ominaisuuksien tulee erikseen tayttdd tdma ehto. Muodon on siis oltava
joko sama kaikissa 3 kortissa, tai eri kaikissa 3 kortissa; vérin on oltava joko
sama kaikissa 3 kortissa, tai eri kaikissa 3 kortissa, jne. Katso ESIMERKIT
kaantopuolelta.

PEUKALOSAANTO - onko kyseessi SET?

Jos korteista 2 ovat samanlaisia ja 1 on erilainen mink& tahansa ominaisuuden
suhteen, kyseessa ei ole SET. Esimerkiksi jos korteista 2 on punaisia ja 1 on
violetti, kyseessa ei ole SET. SETin tulee olla joko tdysin samanlainen TAI tdysin
erilainen jokaisen erillisen ominaisuuden osalta.

HELPOSTI ALKUUN

Jos haluat tutustua peliin nopeasti, aloita pienella pakalla (pelkdstadn taytetyt
kuviot). Tama poistaa yhden ominaisuuden eli tdytén. Kun pystyt nopeasti
I6ytamaan SETin pelatessasi kolmen ominaisuuden versiota, sekoita kaikki kortit
yhteen pelataksesi koko pakalla.

PELAAMINEN

Jakaja sekoittaa kortit ja asettaa 12 Kkorttia pdydélle kuvapuoli yléspéin
(suorakaiteen muotoon) niin, etta kaikki nakevat ne. Pelaajat poistavat kolmen
kortin SETtejd mistd tahansa pdydaltd. Muut pelaajat tarkistavat jokaisen
SETin. Jos SET on oikein, pelaaja saa pita kortit ja saa tasta yhden pisteen, ja
jakaja korvaa kyseiset kolme korttia kolmella uudella kortilla pakasta. Pelaajan
on huudettava SET ennen korttien nostamista. Vuoroja ei ole: Pelipdydan saa
hallintaansa ensimmainen pelaaja, joka huutaa SET. Kun SET on huudettu,
muut pelaajat eivat saa nostaa kortteja, ennen kuin kyseinen pelaaja on valmis.



SET tulee nostaa muutaman sekunnin kuluessa sen huutamisesta. Jos pelaaja
huutaa SET, eika hanella ole sellaista, tai jos SET on virheellinen, han menettaa
yhden pisteen, ja kyseiset kolme korttia palautetaan pdydélle.

Jos kaikki pelaajat ovat yksimielisia siité, ettei 12 kortin joukossa ole SETti&,
asetetaan poydalle kolme korttia lisdd kuvapuoli ylospéin. Seuraavan SETin
l6ytyessa néita kolmea korttia ei vaihdeta, jolloin korttien maara vahenee jalleen
kahteentoista. Huom. Todennakdisyys, ettd SET I6ytyy 12 kortin joukosta on n.
33:1. Todennakdisyys on n. 2500:1, kun pdydalla on 15 korttia.

Peli jatkuu, kunnes pakassa ei ole endd kortteja. Pelin paattyessd saattaa
jaljella olla kortteja, jotka eivdt muodosta SETtid. Talloin lasketaan jokaisella
pelaajalla olevien SETtien maara. Jokaisesta SETistd annetaan yksi piste.
Korkein pistemaara voittaa. Jos pelin halutaan kestavan pidempaén, jakovuoro
siirtyy jakajan vasemmalla puolella olevalle pelaajalle, ja peli alkaa uudestaan
korttipakan sekoituksella. Peli paattyy, kun kaikki pelaajat ovat olleet
jakovuorossa. Pelin voittaa se pelaaja, jolla on korkein kokonaispistemaara. Kun
pelaaja ei yksinpelissé 16yda SETtid, asetetaan poydalle uudet kolme korttia
ja annetaan yhden pisteen rangaistus. Jotta pelaaja voittaisi pelin, hdnen on
poistettava tdma rangaistus 16ytdmalla SET poydan viimeisistéd 12 kortista.

PALKINTOVOITTAJA!

SET® on yksi kaikkien aikojen palkituimmista peleista. Se on voittanut yli 25
parhaan pelin palkintoa, mm. MENSA Select Award, Dr. Toy 10 Best Games
Award, Creative Child -lehden Preferred Choice Award, Games Magazine
-lehden Games 100 Award ja Teachers’ Choice Best 25 Games of the past 25
years -palkinto.

Lisatietoja kaikista palkituista peleistamme |0ydéat osoitteesta www.setgame.
com. Muista katsastaa paivittaiset ilmaiset pulmapelimme.

Esimerkkeja
Esimerkiksi seuraavat ovat SETteja:
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Kaikki 3 korttia ovat punaisia, kaikki ovat soikioita, kaikissa on 2 kuviota ja
kaikissa on eri tdytot.
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Kaikissa on eri vdrit, kaikissa on eri kuviot, kaikissa on eri médaré kuvioita ja
kaikissa on samanlainen taytto.
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Kaikissa on eri vdrit, kaikissa on eri kuviot, kaikissa on eri mdaré kuvioita ja
kaikissa on erilainen taytto.

Seuraavat eivat ole SETteji:
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Kaikissa on eri vérit, kaikissa on ruutuja, kaikissa on yksi kuvio, mutta 2 on
tyhjid ja 1 ei.
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Kaikki ovat koukeroita, kaikissa on erilainen tdyttd, kaikissa on kaksi kuviota,
mutta 2 ovat punaisia ja 1 ei.

SET® - Nakohavaintoihin perustuva perhepeli
Ika: 6+. Pelaajamaara: 1+

www.setgame.com

www.nordicgames.is



