“ -b ARVAAMATON TAKTIIKKAPELI

SAANNOT

Siséltoé
Pelilauta, 104 Sequence-korttia, 48 sinistd merkkié, 48 vihredd merkkid, 48 punaista merkkié.

Pelid voi pelata 2-12 pelaajaa, kunhan heistd muodostuu 2 tai 3 yhté suurta joukkuetta.
Tarkemmin sanottuna pelissé voi olla mukana 2, 3, 4, 6, 8, 9, 10 tai 12 pelaajaa.

2 PELAAJAN TAI 2 JOUKKUEEN PELIVERSIO

Paamaara

Olla ensimmadinen pelaaja tai joukkue, joka saa aikaan kaksi ,Sequencea“ eli perdkkaista rivia.
Sequence on jatkuva viiden samanvérisen pelimerkin rivi, joka kulkee vinottain, pystysuoraan tai
vaakasuoraan pelilaudalla.

Valmistelu

Joukkue valitsee itselleen samanvadriset pelimerkit, jotka asetetaan yhteen kasaan. Ylimaéréiset
pelimerkit pannaan pelin sivuun.

Pelaajat jaetaan kahteen yhtd suureen joukkueeseen. Saman joukkueen pelaajat eivét saa istua
vierekkdin pelilaudan daressa.

Vuorollaan pelaajat ottavat pakasta kortin. Pienimmén kortin saanut toimii jakajana - &ssé on korkein
kortti.

Jakaja sekoittaa kortit ja jakaa kullekin pelaajalle oheisen taulukon verran kortteja. Loput kortit hdn
asettaa pakaksi kuvapuoli alaspéin pelilaudan viereen.

Pelaajat saavat nostaa korttinsa ja katsoa niité. Kortteja ei saa nayttéda muille pelaajille.
Pelilaudan, korttien ja pelimerkkien tulee olla kaikkien pelaajien ulottuvilla.

Jaettavien korttien maara

2 pelaajaa - 7 korttia molemmille 8 pelaajaa - 4 korttia jokaiselle
4 pelaajaa - 6 korttia jokaiselle 10 pelaajaa - 3 korttia jokaiselle
6 pelaajaa - 5 korttia jokaiselle 12 pelaajaa - 3 korttia jokaiselle
Pelin kulku

Jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja aloittaa. Tdman jdlkeen vuorot vaihtuvat myétéapdaivaan.

Vuorollasi

Ota kortti kddestési ja aseta se poydélle eteesi. Tastd pakasta muodostuu hylattyjen korttien pakkasi.
Kaikkien pelaajien tulee ndhdé tdma pakka.

Seuraavaksi ota joukkueesi pelimerkkikasasta yksi merkki. Aseta merkki siihen pelilaudan ruutuun,
joka vastaa juuri pelaamaasi korttia.

Vuorosi paatteeksi nosta nostopakasta vield yksi kortti.

Varo! Menetét kortin nosto-oikeutesi, jos et nosta sitd ennen kuin seuraava vuorossa oleva pelaaja on
asettanut oman merkkinsd pelilaudalla JA nostanut itselleen uuden kortin. Tdmén vahingon sattuessa
joudut jatkamaan pelid véhemmalla korttimadralla kuin muut.

HUOMAUTUS: Pelid on pelattava siten, ettéd pelimerkkien vérit ovat yl6spdin ja valkoinen painettu
puoli alaspéin. Kun pelaaja saa Sequencen (suoran), pelimerkit on kddnnettdvd ympdrivalkoinen
painettu puoli yléspdin. Ndin muut pelaajat ndkevat, ettd pelaajalla on Sequence, jota ei voi rikkoa.

Pelilauta. Jokaisen kortin kuva on kahdesti pelilaudalla. Voit asettaa pelimerkkisi kumpaan tahansa
vapaaseen ruutuun. Jatkadt on ainoa poikkeus (katso kohtaa Jatkat).



Bonusmerkit. Pelilaudan nurkissa olevat kortit ovat ns. bonusruutuja. Jokainen joukkue voi tarpeen
vaatiessa laskea téllaisen ruudun omakseen, ilman etta siind on joukkueen pelimerkkia.

Kaksi joukkuetta yrittdd rakentaa Sequence-rivid, toinen pystysuoraan ja toinen vaakasuoraan.
Molemmat joukkueet voivat laskea kulmaruudun omakseen ja laskea sen yhdeksi rivinsa ruuduksi.

Jétkat. Korttipakassa on kahdeksan jatkaa, toisten kasvoissa nékyy yksi silmd ja toisten kasvoissa
kaksi silmé&a.

Kaksisilmdiset jatkéat ovat jokereita! Jos vuorollasi pelaat kaksisilméisen jatkén, saat asettaa
pelimerkin mihin tahansa pelilaudan vapaaseen ruutuun.

Yksisilméiset jatkat ovat varkaita! Jos vuorollasi pelaat yksisilimdisen jatkén, sen sijaan ettéd asettaisit
oman pelimerkkisi pelilaudalle saatkin ottaa vastustajajoukkueen merkin laudalta.

Et kuitenkaan saa ottaa merkkid valmiista Sequence-rivisté. Kun rivi on valmis, sité ei voi muuttaa.

Turha kortti. Kddessdsi on turha kortti, jos sitd vastaavat pelilaudan ruudut on téytetty. Vuorollasi
kerro muille ettd sinulla on téllainen turha kortti ja aseta se hylattyjen korttien pakkaasi. Seuraavaksi
nosta yksi uusi kortti nostopakasta ja pelaa vuorosi normaalisti.

Voittaja
Voittaja on pelaaja tai joukkue, joka ensimmaisend onnistuu tekemé&én kaksi tdydellista
Sequence-rivid. Huomaa: yhta rivin merkkié voi kdyttdd myds toisen rivin merkkina.

Vapaaehtoiset lisdsdaannot

1. Saman joukkueen pelaajat eivdt saa neuvotella pelattavista korteista. Jos joukkueen pelaaja
milldédn tavoin vihjaa toiselle mita tdmén tulisi tehda tai jattaad tekemattd, rangaistukseksi joukkueen
kaikki jasenet menettédvét yhden valitsemansa kortin kéddestdéan.

2. Jos pelaaja pelaa yksisilmdisen jatkén, hén saa ottaa pelimerkin vastustajan valmiista
Seguence-rivista.

PELIVERSIO 3 PELAAJALLE TAI 3 JOUKKUEELLE
Pelin sddnnét ovat muuten samat kuin kahden pelaajan tai
joukkueen sdannatkin, mutta seuraavin poikkeuksin:

Pelin paamaara

Voittaja on pelaaja tai joukkue, joka ensimmadisend saa aikaan yhden Sequence-rivin.Pelaajien tulee
jakautua tasaisesti kolmeen joukkueeseen. Pelaajien tulee istua siten, etté joka kolmas pelaaja
kuuluu samaan joukkueeseen. Pelissa kdytetdan kolmea pelimerkkivaria.

Jaettavien korttien méaara

3 pelaajaa - 6 korttia jokaiselle 9 pelaajaa - 4 korttia jokaiselle
6 pelaajaa - 5 korttia jokaiselle 12 pelaajaa - 3 korttia jokaiselle
Voittaja

Voittaja on pelaaja tai joukkue, joka ensimmaisend tekee yhden taydellisen Sequence-rivin!



