SAANNOT
KORTTIPELI LAPSILLE

PELIN TARKOITUS: Se, joka ensimmaéisené saa tehtya neljan pelimerkin ketjun omista pelimerkeistaan, on
voittaja.

KETJU: Ketjulla tarkoitetaan neljastéd samanvarisesta pelimerkista koottua suoraa, joka voi olla joko
pystysuorassa, poikittain tai viistossa pelilaudalla.

JARJESTELY: Aseta pelilauta pelialueen keskelle. Kukin pelaaja valitsee tietyn véariset pelimerkit ja asettaa
ne kasaan vierellensa. Yksi pelaajista sekoittaa kortit ja jakaa kullekin pelaajalle 3 korttia, yhden kerrallaan,
kuvapuoli alaspain. Jokainen saa katsoa omat korttinsa. Loput kortit asetetaan pelilaudan lahelle kasaan
kuvapuoli alaspain ja kortteja kaytetddn VETOPAKKANA.

PELINKULKU: Pelin aloittaa se pelaaja, joka on Korttien jakajasta seuraava vasemmalla. Vuoro kulkee siten
myotapaivaan. Pelaaja valitsee kortin kddestéén ja asettaa sen kaytettyjen korttien pinoon kuvapuoli
yléspdain (Jokaisen pelaajan kuuluu keréta kaytettyjen korttien pino eteensa niin, ettd muut nékevét kortit.) ja
asettaa sitten yhden pelimerkin pelilaudalla olevalle kortin kuvaa vastaavalle kuvalle. Sitten pelaaja vetaa
vetopakan paélté yhden kortin, ja ndin hdnen vuoronsa on ohi. Muista: Aina vuorosi loppuessa sinulla
kuuluu olla 3 korttia kAdessasi.

Pelilaudalta I6ytyy aina kaksi korttia vastaavaa kuvaa. Pelaaja voi kayttaa kumpaa kuvaa tahansa niin kauan
kuin niiden paalla ei ole toista pelimerkkia. Jos kadessasi on kortti, jolle ei 16ydy tyhjaa kuvapaikkaa
pelilaudalta, niin aseta kortti kaytettyjen korttien pinoosi, nosta uusi kortti vetopakasta ja pelaa normaalisti.
Kun pelimerkki on kaytetty, vastapuoli ei voi sité poistaa, paitsi jos silla on lohik&darmekortti. Pelilaudalla ei
ole yksisarviskorttia eika lohikédarmekorttia.

LOHIKAARMEKORTIT: Korttipakassa on 2 lohikaarmekorttia. Kortilla pelataan siten, etti se asetetaan
omaan kaytettyjen korttien pakkaan, ja yksi vastapuolen pelimerkeisté poistetaan pelilaudalta. Vuorosi on
taman jalkeen ohi, etk& talla vuorolla voi asettaa omaa pelimerkkiasi tyhjentyneelle paikalle.

YKSISARVISKORTIT: Korttipakassa on 2 yksisarviskorttia. Kortilla pelataan siten, etta se asetetaan omaan
kaytettyjen korttien pakkaan, ja yksi pelimerkeistési asetetaan MILLE TAHANSA vapaalle paikalle
pelilaudalle. Vuorosi on timén jélkeen ohi.

VAPAA PAIKKA: Pelilaudan neljassa nurkassa on pelimerkkien kuvat. Namé& ovat vapaita paikkoja. Kuka
tahansa voi kayttaa naita paikkoja ikaankuin sielld olisi oma pelimerkki. Jos nurkkapaikka on mukana, ketjun
kokoamiseen riittéa siis 3 pelimerkkia. Samaa nurkkapaikkaa voi kayttda useampikin pelaaja oman ketjunsa
kokoamiseen. Naille paikoille ei aseteta pelimerkkeja.

Kun vetopakan kaikki kortit on kaytetty, sekoitetaan kaikkien kaytettyjen korttien pinot ja niista tulee uusi
vetopakka.

Peli jatkuu myotapaivaan kunnes joku pelaajista saa koottua 4 pelimerkin ketjun ja voittaa taten pelin.



