Sequence

Poénev taktikamang 2—12 mangijale alates 7. eluaastast.

Méangukarbis on: @ Mangulaud @ 104 Sequence’i mangukaarti
® 48 sinist Zzetooni ® 48 rohelist Zetooni ® 48 punast zetooni.

Mingijate arv

Méangida véib iga kahe véi kolmega jaguv arv méngijaid kahest kaheteistkiimneni (2, 3, 4, 6,
8,9,10vo6i 12).

2 ja 3 méngijat mdngivad individuaalselt. Suurema méngijate arvuga mangitakse meeskon-
dades. Mangida saab kuni 3 meeskonda.

MANG 2 MANGIJALE VOI 2 MEESKONNALE

Mingu eesmirk

Eesmargiks on olla esimene mangija voi meeskond, kes saab valmis 2 sequence?.
Uks sequence on viiest samavarvilisest zetoonist koosnev rida, mis on méangulauale paigutatud
vertikaalselt, horisontaalselt voi diagonaalselt.

Ettevalmistus manguks

- Valige mangimiseks kahte varvi Zetoonid. Ulejainud Zetoonid pange éra.

- Méngijad jagunevad kahte vordsesse meeskonda. Kahe meeskonna liikmed peavad man-
gulaua imber istuma vaheldumisi.

- lga mangija tdmbab Uhe kaardi, kdige vdiksema kaardi tom-
manud mangija on diiler. Assad on suurimad kaardid. Kaartide arv igale

- Diiler segab kaardid, jagab igale mangijale vordse arvu kaarte e
(vastavalt alltoodud tabelile) ja paneb tilejaanud kaardid lauale s Kaartide
pildiga allapoole. 2 7

- Mangijad voétavad oma kaardid katte nii, et teised neid ei 6
ndeks. Mangulaud asetatakse tasasele pinnale, selle imber 5
peaks jatma piisavalt ruumi kaardipakile, Zetoonidele ja iga 4
mangija mangitud kaartide pakile.

- Madngu alustab diilerist vasakul istuv mangija. Mang jatkub :(2) 2

kellaosuti suunas.




4 )
Mingu kaik
+ Oma korra ajal valib méngija kdest Ghe kaardi ja paneb selle enda ette pildiga Ulespoole. See
on ta méngitud kaartide paki esimene kaart. Mangitud kaartide pakk peaks olema kéigile
mangijatele ndhtaval.
- Seejarel paigutab mangija oma Zetooni samasuguse kaardiga ruudule mangulaual.
- Lopuks votab ta endale pakist uue kaardi.

Tahelepanu! Kui médngija on oma kéigu teinud ja Zetooni mangulauale asetanud, peab ta
uue kaardi vétma. Kui ta kaarti ei vota ning jargmine mangija jduab oma kdigu teha JA uue
kaardi vbtta, ei tohi esimene mangija enam kaarti vétta. Tal tuleb mang l6petada vahemate
kaartidega kui teistel — see annab Ulejddnud mangijatele eelise.

Mingulaud

lga kaarti on mangulaual kujutatud kaks korda, vélja arvatud soldatid (vaata allpool). Mangija
vOib Zetooni paigutada Ukskoik kummale kahest sobivast ruudust, kui selle peal ei ole juba
teist zetooni.

Boonusruudud

Nurkades asuvad boonusruudud. Neid véivad kasutada kéik méngijad, tdpselt nagu oma varvi
Zetoone. Sama nurka vdivad oma sequence’i osana kasutada ka mitu mangijat.
Nurka kasutades on sequence’i 1dpetamiseks vaja ainult nelja zetooni.

Soldatid
Kaardipakis on 8 soldatit, osa neist kahe, osa Uhe silmaga.

Kahe silmaga soldatid on nagu jokkerkaardid. Kahesilmset soldatit vélja kdies véib oma zetooni
asetada Ukskoik millisele vabale ruudule mangulaual.

Uhe silmaga soldatit vélja kies véib mangulaualt eemaldada méne vastasmangija zetooni, mis
ei ole veel |6petatud sequence’ osa. Kui mangija véi meeskond on sequence’i valmis saanud,
ei saa seda enam I6hkuda.

Surnud kaardid

Surnud kaardiks nimetatakse kaarti, millele vastavat vaba ruutu mangulaual enam pole.
Kui katte satub surnud kaart, véib mangija selle uue vastu vahetada ning seejdrel oma kaiku
jatkata. Uhe kaigukorra ajal voib méngija vilja vahetada ainult Ghe surnud kaardi.




Mingu voitjad
Mangu véidab mangija voi meeskond, kes saab esimesena valmis 2 sequence’i (kaks
viiezetoonilist rida).

Iga ruutu oma esimesest sequence’ist voib kasutada teise sequence’ osana (read véivad oma-
vahel ristuda).

Valikreegel

Mangu ajal rédkimine ja meeskonnakaaslaste dpetamine on keelatud. Kui keegi selle reegli
vastu eksib, peavad kdik meeskonna liikmed karistuseks tGhe kaardi kdest maha panema.

Edasijoudnute reegel

Selles ménguversioonis voib mangulaualt vastase Zetoone eemaldada iseqi siis, kui need on
osa valmis saanud sequence’ist.

MANG 3 MANGIJALE VOI 3 MEESKONNALE

Mangitakse samamoodi nagu kahe mangija voi meeskonnaga, vélja arvatud jargmised reeglid.

Mingu eesmark

Eesmargiks on olla esimene mangija véi meeskond, kes saab valmis 1 sequence’.

Ettevalmistus ménguks

Méngijad jagunevad 3 vordsesse meeskonda. Kasutusel on Kaartide arv igale
3 vérvi zetoonid. Meeskondade liikmed istuvad laua Gimber gl
.. Miingijate arv Kaartide
vaheldumisi. e
Mingu véitjad 6
5
Mangu véidab mangija véi meeskond, kes saab esimesena 4
valmis Ghe sequence’ (Uihe viiezetoonilise rea).
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Kulastage meie kodulehekilge www.taibumangud.ee. Sealt leiate taiendavat infot man-

a gu kohta ning voite foorumis teiste mangijatega suhelda. Kui Teil tekib kisimusi mangu-

reeglite kohta, kirjutage Taibule aadressil taibu@taibumangud.ee!

Igal Brain Gamesi mangul on eluaegne garantii. Kui méni manguosadest on puudu voi
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