Sequence i

Zaidimo rinkinys: ® Zaidimo lenta ® 104 Sequence kortos
® 48 mélyni zetonai ® 48 zali zetonai ® 48 raudoni zetonai

Zaidéjai

Gali zaisti bet koks zaidéjy skaicius nuo 2 iki 12, kuris dalinasi i$ 2 arba 3 (2, 3, 4, 6, 8, 9,
10 arba 12).

Individualiai gali Zaisti iki 3 Zaidéjy. Esant daugiau nei 3 zaidéjams, privaloma sudaryti koman-
das. Negali bti daugiau nei 3 komanduy.

ZAIDIMAS 2 ZAIDEJAMS ARBA 2 KOMANDOMS

Zaidimo tikslas

Vienas Zaidéjas ar komanda privalo sudaryti 2 sequences pries tai padarant priesininkams.
Sequence yra tiesioje eiléje vienas 3alia kito esanciy penkiy vienodos spalvos Zetony serija. Ji
gali eiti aukstyn ar Zemyn, skersai ar jstrizai ant zaidimo lentos.

Pasiruosimas zaidimui

- Pasirinkite dvi Zetony spalvas. Trecig spalva atidékite j 3alj.

- Zaidéjai turi pasidalinti po lygiai j dvi komandas. Komandy nariai turi susésti prie stalo taip,
kad tos pacios komandos nariai nesédéty vienas 3alia kito.

- Kiekvienas zaidéjas istraukia po kortg. Dalintoju tampa Kiekvienam #aidéjui
i$traukes Zemiausig kortg (tGzai yra aukiciausia korta). padalinamy korty
skaicius

- Dalintojas iSmaiso kortas ir kiekvienam Zaidéjui isdalina vienoda
korty skaiciy (Ziarekite lenteléje Zemiau kokj korty skai¢iy pad- Zaidéjy - Korty skaiétus
alinti). Likusios kortos uzverciamos ir padedamos kaip traukimo 2
kravele. Zaidejai pasiema savo kortas, nerodydami jy kitiems.

- Padékite Zaidimo lenta ant lygaus pavirsiaus. Aplink Zaidimo : :
lentg turi likti pakankamai vietos padéti traukimo kravele,
Zetonus ir kiekvieno zaidéjo iSmestas kortas. 8 4
- Pradékite nuo zaidéjo, sédincio j kaire nuo dalintojo, ir teskite :(2) 2

pagal laikrodzio rodykle.




-

Zaidimo eiga

- Zaidéjas pasirenka vieng is rankose turimy korty ir padeda jg atverstg priesais save | savo
ismetimo kravele. Zaidéjai turi padeti savo ismetimo kravele priesais save taip, kad ja matyty
visi Zaidéjai.

- Tada jis padeda vieng i$ savo Zetony ant atitinkamos kortos Zaidimo lentoje.

- Bjimo pabaigoje jis pasiema nauja kortg is traukimo kravelés.

Bukite atsargus! Padarius savo éjima ir padéjus Zetong ant Zaidimo lauko, privaloma paimti
korta i$ traukimo kravelés. Jei to nepadarote iki kitam Zaidéjui padarant savo éjima ir paimant
kortg, prarandate teise paimti kortg ir turite testi zaidima su mazesniu korty skaiciumi. Tai
apsunkina zaidima.

Zaidimo lenta

Kiekviena korta ant Zaidimo lentos yra pavaizduota du kartus, isskyrus Bartukus (zr. Zemiau). Zaidéjas
gali padéti Zetong ant vienos i$ iy dviejy viety, nebent jg jau uzima kito zaidéjo Zetonas.

Papildomi zZetonai

Zaidimo lentos keturiuose kampuose atspausdinti zetonai yra Papildomi Zetonai. Zaidéjai
turi juos naudoti taip, lyg kampe baty jy spalvos Zetonas. Sudarant sequence ta patj kampa
gali naudoti keli zaidéjai.

Naudojant kampa sequence sudarymui reikalingi tik keturi atitinkamos spalvos Zetonai.

Bartukai

Korty kraveléje yra 8 Bartukai, kai kurie su dviem akim, kai kurie su viena. AtidZiai rinkités, kada ir
kurios rdsies turimg Bartuka panaudoti, priklausomai nuo situacijos ir pasirinktos strategijos.

Dviakiai Bartukai yra dziokeriai! Norint panaudoti dviakj Bartukg, padékite jj ant savo ismetimo
krGvelés, o tada vieng i$ savo zetony ant bet kurio laisvo lentos laukelio.

Vienaakiai Bartukai yra kenkéjail Norint panaudoti vienaakj Bartuka, padékite jj ant savo
imetimo kravelés, o tada nuimkite vieng savo priesininko Zetong nuo Zaidimo lentos. Sio
éjimo metu papildomai padéti savo Zetong ant zaidimo lentos draudziama. Taip pat, negalima
nuimti to zetono, kuris yra jau sudarytos sequences dalis. Kai zaidéjas ar komanda sudaro
sequence, ji nebegali bati iSardyta.

Mirusi korta

Jei savo rankoje turite tokia korta, kurios abidvi vietos Zaidimo lentoje jau yra uzimtos Zetony,
tokia korta laikoma Mirusia ir gali bati iskeista j nauja.

Savo éjimo metu padékite Mirusig kortg ant savo iSmetimo kravelés, praneskite kitiems
Zaidéjams, kad atiduodate Mirusig korta, ir tada paimkite vieng nauja korta (ne daugiau kaip
vieng per &jima).

Tada galite testi savo normaly éjima.
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Laiméjimas
Zaidima laimi tas Zaidéjas ar komanda, kuri pirma surenka 2 sequences.

Atkreipkite démesj, kad galite naudoti bet kurig pirmos sequence dalj sudarant antraja.

Papildoma taisyklé

Prie stalo negali bati apkalbama Zaidimo situacija ar padedama komandos draugames. Jei
kazkokiu badu patariama kitam komandos nariui kazka daryti ar kazko nedaryti, kiekvienas
tos komandos narys privalo iSmesti vieng savo kortg j isSmetimo kravele.

Sudétingesnis Zaidimo variantas

Siame zaidimo variante galima nuimti net ir ta priesininko zetong, kuris yra jau sudarytos
sequence dalis.

ZAIDIMAS 3 ZAIDEIAMS ARBA KOMANDOMS

Zaidimas zaidziamas tokiu paciu badu kaip ir su 2 Zaidéjais ar komandomis, iskyrus $ias tai-
sykles.

Zaidimo tikslas

Vienas Zaidéjas ar komanda turi stengtis sudaryti 1 sequence prie$ tai padarant

priesininkams.

Pasiruo$imas zaidimui
Zaidéjai privalo pasidalinti lygiai j tris komandas. Zaidéjai paeil- Kiekvienam Zaidéjui

padalinamy korty
iui suséda prie stalo taip, kad tos pacios komandos Zaidéjai skaidius
nesédéty vienas salia kito, t.y. kas trecias buna tos pacios ko- Zaidéjy Korty skaiéius
mandos narys. skaicius kiekvienam
3 6
Laiméjimas 6 5
Laimi tas Zaidéjas ar komanda, kuri pirmoji sudaro 9 4
1 sequence. 12 3
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BRAIN GAMES

Apsilankykite,Brain Games" Interneto puslapyje — www.protozaidimai.lt. Ten jis rasite papildoma
a informacija apie $j zaidima, taip pat forume susipazinsite su kitais Zaidéjais.
Jeiiskils koks klausimas dél Zaidimo taisykliy, j kurj knygeléje nerasite atsakymo, radykite,Brain Games”

Gudragalviui adresu gudragalvis@protozaidimai.lt!
Kiekvienam Zaidimui, kurj iSleidzia,Brain Games'’, galioja amzina garantija. Jei pametéte ar sugadinote
WERAIN. GAMES.COM kurig nors zaidimo detale ir jg reikia pakeisti, susisiekite su mumis.

UAB Brain Games Telefonas: 52030868

Adresas: Adutiskio g. 3—3, LT-02112 Vilnius E-pastas: info@protozaidimai.lt

© Brain Games 2010 /
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