Fjoldi: 2-5 leikmenn
Aldur: fyrir 5 ara og eldri
Spilatimi: um 20 minGtur

Hugmyndin

Skjaldbckur eru sjaldnast ad flyta sér en jafnvel peer finna

stundum astaedu til ad spretta ar spori. Til deemis fara paer
ansi hratt um til ad komast i safarika graena salati® i hinum
enda gardsins.

En par sem skjaldbokur preytast fljott reyna paer vid hvert
taekifeeri ad klifra a bak félaga sinna og fa far. Hins vegar i
ringulreidinni kemur pad fyrir ad skjaldbaka hlaupi i vitlausa
att en adur en varir naer si fyrsta ad salatbedinu, fangar eitt
blad og japlar a pvi med anzegju.
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Innihald

e Leikbord

* 5 skjaldbokur ar vidi 15 mismunandi litum

* 52 spjold:  hverjum lit er 1x E3E3, 5xE3, 2x Hog
12 x hlutlaus spjold (3x [Y, 2x EIEY,5x fog 2x =)

« 5 ferhyrndar skjaldbékuskifur 5 litum

* Leikreglur

Undirbiningur

Leikbordid er lagt i midjuna og allar 5 skjaldbokurnar eru
settar a byrjunarreitinn. Skjaldbokuskifurnar 5 eru stokkadur
saman og hver leikmadur dregur eina peirra, sem hann kikir
einungis sjalfur 4, og leggur sidan a hvolf fyrir framan sig.
Afgangurinn af skifunum er settur 6sédur aftur i kassann!

Spjoldin eru sidan stokkud vel saman og hver leikmadur
feer Gthlutad 5 spjoldum. Spj6ldin eru geymd falin a hendi.
Afgangurinn af spjoldunum er settur 7 bunka & hvolf vid hli®
leikbordsins. Yngsti leikmadurinn byrjar. Spilid gengur sidan
afram réttseelis.

Markmid spilsins

Allir reyna ad vera fyrstir til ad koma skjaldbokunni i sinum
lit & endareitinn, p.e. 1 salatbedid.

Spilia sjalft
Sa sem a leik velur eitt spjald af hendi og leggur pad opid

nidur vid hlidina a bunkanum. Sidan faerir hann skjaldbokuna
a eftirfarandi hatt:

Skjaldbaka i peim lit sem sést a spjaldinu

feerist afram um 2 reiti.

Skjaldbaka i peim lit sem sést a spjaldinu
feerist afram um 1 reit.

= Skjaldbaka i peim lit sem sést a spjaldinu faerist

aftur a bak um 1 reit. (Pad er ekki haegt ad nota
petta spjald fyrir skjaldboku sem stendur enn &
byrjunarreit).

n Aftasta skjaldbakan er faerd afram um 1 reit eda
2 reiti. Ef fleiri en ein skjaldbaka standa & aftasta
n reitnum velur leikmadur eina peirra.

Alltaf parf ad feera skjaldbokuna i peim lit sem spjaldid synir,
jafnvel pott pad sé ekki litur pess leikmanns sem spilar pvi Gt.

Hins vegar parf ekki ad spila Gt spjaldi i sinum eigin lit, ef
leikmadur a 6nnur spjold, heldur er hagt ad blekkja orlitia
motspilara.



Ef spjaldid er med mynd af regnbogalitadri skjaldboku getur
leikmadur faert hvada skjaldboku sem er.

begar skjaldbaka er faerd a reit sem a stendur 6nnur skjald-
baka, er si sem verid er ad feera logd ofan a hana. bad er
ekkert hamark fyrir pvi hversu margar skjaldbokur mega vera
ieinum stafla.

begar skjaldbaka, sem er i stafla, er feerd feerast einnig allar
skjaldbGkunar ofan & henni. baer sem eru undir henni standa
afram a reitum.

Daemi:

Leikmadur, sem a leik,
spilar Gt hlutlausu
orvaspjaldi og velur ad
faera raudu skjaldbokuna
sem stendur 4 aftasta
reitnum (1).

bar sem sii gula er ofan & henni
feerist hGin audvita med, en si
blaa, sem er undir raudu, stendur
afram a sama stad (2).

pa spilar sa neesti Ot
fjolublau = spjaldi.
Fjolublaa skjaldbakan
skal faerast aftur a bak
um 1 reit og par med
einnig sl rauda og gula
sem liggja ofan a henni (3).

Neesti spilar Gt raudu
spjaldi og faerir raudu skjald-
bokuna afram um 2 reiti og st
gula faerist pvi med enn a ny (4).

begar leikmadur

hefur lokid vid ad

gera dregur hann nytt
spjald dr bunkanum.

Ef bunkinn klarast eru
notudu spjoldin stokkud
saman, l6gd a hvolf

og nyr bunki er myndadur.

Lok spilsins og sigurvegarinn

Keppninni lykur pegar fyrsta skjaldbakan kemst & eda fram
hja endareitnum. ba syna allir skjaldbokuskifuna sina og
leikmadurinn, sem er me3d skjaldbokuna sem komst lengst,
vinnur.

Ef nokkrar skjaldbokur i stafla komast a endareitinn er st
nedsta med forustuna par sem hin bar allar hinar. Skjald-
bakan fyrir ofan hana er nimer tvé og sidan koll af kolli.

Spilaafbrigdi

begar spilad er med yngri leikménnum er haegt ad hafa litina
uppgefna. Leikmenn velja pa skjaldbdku 7 sinum uppahalds lit
og leggja samsvarandi skjaldbdkuskifu opna fyrir framan sig.
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