RASY

BARBARZYNCY
Barbarzyncy nie moga przegrupowywac oddziatéw na koniec tury. Jesli
ostatni podbdj bedzie nieudany, niewykorzystane zetony Barbarzyficow
odtéz na bok. Mozesz ich uzy¢ dopiero w swojej nastepnej turze.

HOMUNKULUSY

Za kazdym razem, gdy zestaw bitewny Homunkulusow zostaje
pominiety podczas wyboru nowej armii, oprocz wymaganej 1 monety,
nalezy na nim rowniez potozy¢ zeton Homunkulusow wziety z
zasobnika (jesli znajdujg si¢ w nim jeszcze zetony). Gracz, ktory
wybierze zestaw z Homunkulusami, zabiera takze wszystkie
dodatkowe zetony.

SKRZATY

Podczas przegrupowania oddziatéw potdz po 1 Garnku ze Ztotem w
dowolnych (lub nawet wszystkich) regionach zajmowanych przez Skrzaty.
Na poczatku swojej kolejnej tury zabierz wszystkie Garnki znajdujace si¢ na
planszy. Kazdy Garnek wart jest 1 monete. Jesli przeciwnik podbije region,
w ktorym znajduje si¢ Garnek ze Ztotem, to on otrzymuje Garnek na
wiasnos¢. Mozesz rozktada¢ pozostate w zasobach Garnki ze Ztotem
podczas przegrupowywania oddziatéw w kolejnych turach do momentu,
az wszystkie zostang wykorzystane.

WROZKI
Podczas przegrupowania zostaw tylko po jednym zetonie Wrézek w
kazdym regionie, jaki zajmuja. Pozostate zetony trzymaj obok planszy
az do swojej kolejnej tury.

PIGMEJE
Za kazdym razem, gdy utracisz zeton Pigmejow, rzu¢ koscia positkow i
wez z zasobnika tyle zetonéw Pigmejow, ile wypadto oczek na kosci
(ale nie wiecej niz pozostato w zasobniku). Rozt6z je na planszy na
koniec tury aktywnego gracza.
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SALLUGRLID

ZDOLNOSCI SPECJALNE
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¥ ZABARYKADOWANE
Wez 3 monety za kazdym razem, gdy na koniec Twojej tury nalezace do Ciebie
Zabarykadowane oddziaty zajmujg 4 lub mniej regionow.

RACADULTA: LSl . y
~ Raz na ture mozesz umiesci¢ Katapulte w zajmowanym przez te rase regionie, aby podbi¢
region oddalony o 1 region (ale nie sasiedni) kosztem 1 zetonu mniej niz zazwyczaj.
Katapulta moze zosta¢ wykorzystana do ataku na region znajdujacy sie za Jeziorem, ale nie
za Morzem. Region, w ktérym znajduje sie Katapulta, jest odporny na podboje wrogich
oddziatéw jak i na ich zdolnosci specjalne oraz cechy ras. Gdy Twoja rasa ogtasza schytek
cywilizacji, zdejmij Katapulte z planszy.

SHORUHPOW

ANE:
SKORUMPOWANE
Gdy ktorys z przeciwnikow podbije region zajety przez Twoja aktywng Skorumpowang rase,
otrzymujesz od niego 1 monete.

IMPERIALNE
Jesli na koniec Twojej tury Twoje Imperialne oddziaty zajmuja wiecej niz 3 regiony,
otrzymujesz 1 dodatkowa monete za kazdy region powyzej tej liczby. Na przyktad: jesli
Imperialne oddziaty zajmuja na koniec tury 5 regiondw, otrzymujesz 2 monety.

NAJEMNE
Za kazdym razem, gdy podbijasz region, mozesz wydac¢ 1 monete, aby obnizy¢ koszt
podboju o 2 zetony. Nadal potrzebujesz co najmniej 1 zetonu. Podczas ostatniego podboju
mozesz skorzystac z tej zdolnosci po rzucie koscig positkow.

©2010-2014 Days of Wonder, Inc. All Rights Reserved.





