
PEUPLES

POUVOIRS SPÉCIAUX

KOBOLDS (Jörg Krismann - Allemagne)
Vous ne pouvez jamais occuper (ou conquérir) une région avec moins

de deux Kobolds, sauf lorsque vous êtes en déclin : dans ce cas ne laissez
qu'un seul Kobold par région.

INTRÉPIDES
(Daniel Zielinski - États-Unis)

Lorsque vous avez terminé vos conquêtes,
mais avant de lancer le dé de renforts,

vous pouvez reprendre vos pions en main
(en en laissant un par région) et conquérir

de nouvelles régions ! 
Ce n'est qu'ensuite que vous pouvez

utiliser le dé de renforts si nécessaire.   

GAROUS (Philip Harding - Australie)
La nuit (tours pairs), toute région peut être conquise avec 2 pions de Peuple de moins que

nécessaire, avec un minimum de 1 pion. Le jour (tours impairs), le Pouvoir Spécial n'a pas d'effet. 

VOLEURS 
(Travis Lauro - États-Unis)

Lorsque vous vous emparez d'une région
occupée par un Peuple actif appartenant 
à un de vos adversaires, vous lui prenez

immédiatement un jeton de victoire, sauf
s'il n'en a plus. Ce Pouvoir ne fonctionne

pas contre les Zombies en déclin. 

DE LA HORDE
(Leif Steiestol - Canada)

Vous pouvez utiliser vos 2 jetons 
De la Horde exactement comme des

pions de Peuple supplémentaire.
Cependant, ils disparaissent lorsque

vous passez en déclin. 
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GOBELINS (Gustav Åkerfelt - Finlande)
Toute région occupée par un Peuple en déclin peut être conquise avec 

1 Gobelin de moins que nécessaire, avec un minimum de 1 Gobelin.

MAUDITS 
(Paolo Mori - Italie)

Lors du choix d'une combinaison Peuple -
Pouvoir Spécial, vous devez déposer non

pas 1, mais 3 jetons de victoire sur le
Peuple Maudit si vous choisissez une

combinaison placée plus bas !
Le Pouvoir Spécial lui-même
n'apporte aucun avantage. 
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