GOBLINY (pomystu Gustava Akerfelta - Finlandia)
Mozesz podbijac regiony ras Wymierajacych lub Gingcych Plemion liczba zetonéw
01 mniejsza od wymaganej. Nadal potrzebujesz co najmniej jednego zetonu.

KOBOLDY (pomystu Jorga Krismanna - Niemcy)
Nie mozesz zajmowac ani podbijac regiondw liczbg Koboldow mniejsza od 2.
Gdy skrzaty stajg sie rasa Wymierajaca, pozostaw w kazdym regionie po
jednym zetonie.

ZDOLNOSCI SPECJALNE

BUSZUJACE
(pomystu Travisa Lauro - USA)
Za kazdym razem, gdy podbijesz region
zajmowany przez Aktywna rase
ktoregos z przeciwnikow, musi on
zaptaci¢ Ci 1 monete zwyciestwa ze
swoich zasobow (chyba, ze zadnej nie

PRZEKLETE
(pomystu Paolo Maori - Wtochy)
Musisz zapfaci¢ 3 monety zwyciestwa
zamiast 1, aby oming¢ Przeklet rase
podczas wyboru nowego zestawu
bitewnego. Ta zdolnos¢ nie ma zadnego

innego dziafania. posiada). Zdolnoé¢ ta nie dziata na
Wymierajace Ghule.
tAKO
(pomystu Philipa Hardinga - Australia) HORDY

Kazdej nocy (rundy o parzystym
numerze) mozesz podbija¢ wszystkie
regiony liczba zetondw o 2 mniejsza
od wymaganej. Nadal potrzebujesz

przynajmniej jednego zetonu. Ta
zdolnos¢ nie dziata za dnia (rundy o

nieparzystym numerze).

(pomystu Leifa Steiestola - Kanada)
Mozesz uzy¢ 2 dodatkowych zetonow
Hord w taki sam sposob, w jaki
uzywasz zetonow swojej Aktywnej rasy.
Gdy stanie si¢ ona rasa Wymierajaca,
odrzué zetony Hord z gry.

GRASUJACE (pomystu Daniela Zielinskiego ~ USA)
Po zakoriczeniu podbojéw (lecz przed uzyciem kosci positkéw) zbierz nadwyzkowe oddziaty,
pozostawiajac na kazdym regionie zajmowanym przez Grasujacg rase po 1 zetonie rasy
i przeprowadz operacje podbojow raz jeszcze, tym razem zakoriczong ewentualnym uzyciem
kosci positkow.
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