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STRATEGO — DAS KARTENSPIEL

Ein nervenaufreibendes Kartenspiel mit allen Kernelementen des bekannten
Brettspiels Stratego: Du stellst deine Schlachtlinie verdeckt auf und versuchst, die
Fahne des Feindes zu erobern. Wenn du kiihn genug bist, benutzt du deine Fahne
fiir einen waghalsigen Trick!

INHALT:
23 Karten mit roten Symbolen
23 Karten mit blauen Symbolen

AUFBAU:

Ein Spieler erhélt die roten Karten; der andere nimmt die blauen. Mische dein
Armee-Deck gut durch, und lege es in einem Stapel verdeckt vor dir hin.

Dann nimmst du dir die ersten acht Karten, ohne dass dein Gegenspieler sie zu
sehen bekommt. Aus diesen Karten wahlst du dann fiinf aus, die deine Schlacht-
linie bilden. Breite sie verdeckt in einer Reihe auf dem Spieltisch vor dir aus.

Die drei {ibrigen Karten verbleiben auf deiner Hand.

ZIEL DES SPIELS:
Erobere die feindliche Fahne.

WIE MAN SPIELT:

Rot beginnt. Wenn du an der Reihe bist, filhrst du nacheinander folgende Schritte

durch:

1. Wenn du weniger als drei Karten auf der Hand hast, fiillst du sie wieder auf drei
auf. Neue Karten werden immer von oben von deinem Kartendeck genommen.

2. Nimm eine Karte aus deiner Schlachtlinie, und greife damit die Schlachtlinie
deines Gegners an (siehe unten).

3. Wenn sich Liicken in der Schlachtlinie befinden, filllst du sie mit Karten von
deiner Hand wieder auf. Deine Runde ist beendet. Achtung: Du darfst dir die
verdeckten Karten deiner Schlachtlinie jederzeit ansehen.

EINE GEGNERISCHE KARTE ANGREIFEN:

Wahle eine Karte aus deiner Schlachtlinie, decke sie auf und beriihre damit
eine Karte der Schlachtlinie des Gegners. Der Gegner muss dann die Karte
aufdecken: Die Karte mit dem hoheren Rang gewinnt und wird wieder verdeckt
auf ihren Platz in der Schlachtlinie gelegt. Die besiegte Karte wird aus dem Spiel
genommen. Haben beide Karten den gleichen Rang, werden sie beide aus dem
Spiel genommen.
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BESONDERE RANGE:

SPION (1):

Wenn der Spion den Feldmarschall (10) angreift, gewinnt der Spion. Wird jedoch
der Spion angegriffen, verliert er immer, auch gegen den Feldmarschall.

Wenn du einen Spion in deiner Schlachtlinie hast, kannst du an Stelle eines
Angriffs deinen Spion aufdecken und dir die Karten auf der Hand deines Gegners
ansehen. Wenn du den Spion so eingesetzt hast, wird die Karte wieder verdeckt,
um sie spater im Spiel wieder einsetzen zu konnen.

AUFKLARER (2):

Wenn du einen Aufklérer in deiner Schlachtlinie hast, kannst du an Stelle eines
Angriffs deinen Aufkldrer aufdecken und dir zwei Karten aus der Schlachtlinie
deines Gegners ansehen. Wenn du den Spion so eingesetzt hast, wird die Karte
wieder verdeckt, um sie spater im Spiel wieder einsetzen zu konnen.

BOMBEN

Wenn eine Bombe bei einem Angriff aufgedeckt wird, verliert die Karte des
Angreifers und wird aus dem Spiel genommen. Die Bombe bleibt verdeckt an
ihrem Platz. Wenn du mit einem Mineur (3) eine Bombe erwischst, wird diese aus
dem Spiel genommen. Bomben kénnen nicht angreifen.

FAHNE:
Der Spieler, der zuerst die Fahne des Gegners erobert, gewinnt.

HIER IST NUN EINE SEHR INTERESSANTE SPIELREGEL FUR DIE FAHNE:

Wenn du deine Fahne in der Schlachtlinie platziert hast, kannst du an Stelle eines
Angriffs deine Fahne aufdecken. Dadurch darfst du alle Karten deiner Schlacht-
linie vom Spielfeld nehmen und sie mit deinem Kartendeck und den Karten auf
deiner Hand neu mischen. Karten, die bereits aus dem Spiel genommen wurden,
bleiben drauBen. Dann legst du deine neue Schlachtlinie, wie unter Aufbau
beschrieben, wieder aus. Alles, was dein Gegenspieler iiber deine Schlachtlinie
aufgeklart hatte, ist nun zunichte! Wenn du deine Fahne in der Schiachtlinie
platzierst, gehst du ein hohes Risiko ein, aber manchmal ist es das wert!

DER SIEGER:

Du gewinnst, wenn:

- du die Fahne deines Gegners eroberst

ODER

- dein Gegner nicht mehr angreifen kann, weil sich nur noch Bomben und/oder
die Fahne in seiner Schlachtlinie befinden.

Viel SpaB!
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