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Rangen en aantal speelstukken per rang.
Grades et nombres de piéces par grade.

Ranks and numbers of pieces for each rank.

Rénge und Spielfiguren pro Rang.

Maarschalk

Majoor

=

@ Vaandel Generaal Kolonel Kapitein
@ Drapeau Maréchal Général Colonel Commandant Capitaine
@ Fahne Feldmarschall General Oberst Major Hauptmann
Flag Marshal General Colonel Major Captain
X1 X1 x1 X2 x3 x4
@ Luitenant Sergeant Verkenner Bom
@ Lieutenant Sergent Démineur Eclaireur Espionne Bombe
@ Leutnant Unteroffizier Mineur Aufklarer Spionin Bombe
Lieutenant Sergeant Miner Scout Spy Bomb
x4 x4 x5 x8 x1 x6




Stratego

Stratego® is een spel van aanval en verdediging. Spanning en verrassing
zijn belangrijke elementen van het spel. De regels van Stratego® Travel zijn
hetzelfde als die van Stratego® Original of Stratego® Duel. Stratego® Travel
biedt de mogelijkheid een partij af te breken en later verder te spelen.

In "t kort

Beide spelers beschikken over een leger van veertig stukken. Deze stukken
hebben verschillende rangen. De spelers hebben ieder een vlag. Het gaat erom
de eigen vlag te verdedigen en de vlag van de tegenstander te veroveren. Dit
doe je door eerst een geheime, slagvaardige opstelling te maken en dan begint
de strijd...

Inhoud van de doos:
* Speelbord
e Spelregels

Voorbereiding

1. Bepaal wie met welke kleur speelt, want rood begint.

2. Leg het speelbord zodanig neer dat de spelers de opbergruimte naar zich toe
hebben liggen. De roodspeler heeft de rode sticker met de rangen naar zich
toe, zijn tegenstander de blauwe sticker.

Twee spellen

Met deze versie van Stratego kunnen twee spellen gespeeld worden: Stratego
Duel en Stratego Original. Als je nog nooit Stratego hebt gespeeld of alleen
Stratego Junior kent, dan is Stratego Duel het ideale spel om mee te beginnen.
Stratego Duel is 3x snel: snel leren, snel spelen en snel winnen. Maar om

een echte Strateeg te zijn, speel je natuurlijk Stratego Original, waarbij je
opperbevelhebber bent van een compleet leger met veertig stukken. Daarin kun
je laten zien, wat je echt waard bent.

Stratego Duel:
Speel je Stratego Duel leg dan voor beide spelers de volgende tien stukken klaar:
Vlag 1x, Bom 2x, Maarschalk 1x, Generaal 1x, Mineur 2x, Verkenner 2x, Spion 1x.

De stukken worden opgesteld op de onderste vier rijen van het speelbord.
Voor je tien stukken kun je dus kiezen uit veertig velden. Je kunt al je stukken



bijvoorbeeld achteraan in een hoek plaatsen, Een voorbeeld van een
waarbij je de vlag ook nog beschermt met opstelling voor Stratego Duel
twee bommen (zie voorbeeld). Dit heeft het
voordeel dat alleen de vijandelijke mineurs

de vlag kunnen veroveren, omdat alleen zij de
bommen weg kunnen slaan. Het nadeel is dat
de tegenstander weet in welke hoek hij de vlag
moet zoeken. De keuze van de slimste opstelling
is aan jou. Lees de algemene Stratego regels
hieronder goed door. Die regels gelden voor
zowel Stratego Duel als voor Stratego Original.
Je zult merken dat Stratego Duel makkelijker te
leren is, doordat je met minder stukken speelt.

Stratego Original:

Stratego Original speel je met alle stukken. ledere speler heeft er dus veertig.
Dit betekent dat bij het opstellen alle velden van de onderste vier rijen bezet
worden. Het doel van Stratego is het veroveren van de vijandelijke vlag. Het
is dan ook verstandig om jouw vlag ergens achteraan te zetten, waar hij niet
onmiddellijk geslagen kan worden. Je hebt zes bommen tot je beschikking om
de vlag extra te beschermen. Je moet je hoge en lage stukken goed over het
veld verdelen, zodat de vijand niet makkelijk bij je kan binnenvallen. Maar je
opstelling moet daarnaast natuurlijk ook aanvalskansen bieden...

Een voorbeeld van een opstelling voor Stratego Original.
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Algemene regels:

Spel in het kort:

Leg het speelbord op tafel. De spelers loten wie er met rood speelt, want rood
mag beginnen. Beide spelers beschikken over een leger van tien (Stratego Duel)
of veertig (Stratego Original) stukken, waaronder de vlag. Je moet proberen de
vlag van je tegenstander te veroveren en die van jezelf te verdedigen.

Allereerst maak je een geheime opstelling. Dit doe je door de stukken zodanig op
jouw helft van het speelbord te plaatsen, dat de tegenstander de rang niet kan
zien. Je plaatst de stukken dus met de beeldzijde naar jezelf toe en met de rug
naar de tegenstander. De stukken hebben een zekere rangorde: hoe hoger het
nummer hoe hoger de rang. Als een stuk met een hoge rang een stuk met een
lagere rang slaat, dan wint de hogere rang en moet het stuk met de lagere

rang van het bord. De vlag kan geslagen worden door alle vijandelijke stukken,
die verplaatst mogen worden.

De speelstukken en de opstelling:

Op de stukken staat een afbeelding en een nummer. Dit nummer geeft de hoogte
van de rang aan. De maarschalk is de hoogste in rang en heeft nummer 10, de
generaal heeft 9 tot aan de spionne die nummer 1 heeft. Alleen de bommen en
de vlag hebben geen nummer, omdat zij een speciale rol vervullen. Je plaatst je
stukken op de onderste vier rijen van het speelbord. Je plaatst de stukken dus
met de rug naar de tegenstander toe, zodat hij de afheelding niet kan zien en

jij wel. De twee middelste rijen (die met de meertjes) blijven leeg. Hier mogen
bij het opstellen geen speelstukken geplaatst worden. De opstelling is een
belangrijk onderdeel van het spel. Winst of verlies hangen ervan af. Aan het
einde van deze handleiding staan enkele tips.

Spelverloop:

Rood begint. Vervolgens verplaatsen de spelers om de beurt een stuk. Je
verplaatst een stuk naar een leeg veld of naar een veld waar een stuk van de
tegenstander staat. Dit laatste heet een aanval. Per beurt mag een speler altijd
maar één stuk verplaatsen!

Verplaatsen:

Je verplaatst een stuk door het één vakje naar links, of één naar rechts, één
naar voren of één naar achteren te zetten. De verkenner (nummer 2) is hierop
een uitzondering; hierover later meer.

Er mag maar één stuk op één veld staan; stukken kunnen niet over andere



stukken heenspringen en stukken kunnen ook niet diagonaal worden verplaatst.
Speelstukken mogen nietin de twee meren in het midden van het speelbord
komen. Ze kunnen er ook niet overheen springen.

Je mag met een speelstuk niet ononderbroken tussen 2 velden heen en weer
blijven schuiven. Het mag niet meer dan 3 keer. Het is belangrijk vast te stellen
welke speler met het heen en weer schuiven is begonnen. Deze moet er namelijk
als eerste mee ophouden en dit kan belangrijk stukverlies tot gevolg hebben.
Deze regel heet de 2 velden regel. Je mag ook niet voortdurend achter één of
meer vijandelijke stukken aanzitten over meer dan 2 velden. Als dit gebeurt dan
moet de aanvaller er mee ophouden.

De bommen en de vlag mogen nooit worden verplaatst en blijven dus gedurende
het hele spel op hun plaats van opstelling staan.

Voor de verkenners (2) gelden speciale regels. Verkenners kunnen onbeperkt
over lege velden heen springen. Maar natuurlijk wel in een rechte lijn. Dus naar
links, naar rechts, naar voren en naar achteren. Zo ver ze willen, mits de velden
leeg zijn, want ze kunnen niet over de eigen of vijandelijke stukken
heenspringen. Ze kunnen ook niet over de meertjes springen. Verkenners zijn de
enige stukken die over grote afstand kunnen aanvallen.

Aanvallen
Wanneer je met een stuk direct voor, naast of achter

een stuk van de tegenstander staat, mag je dat stuk Q
aanvallen. Aanvallen gaat zo: je neemt je stuk, tikt N\ A\
het vijandelijke stuk aan en noemt de rang (of het

nummer) van jouw stuk. Je tegenstander noemt B‘&‘D
vervolgens de rang (of het nummer) van zijn stuk.

Het stuk met de laagste rang sneuvelt en verdwijnt |i|
van het bord. Als het aanvallende stuk wint, neemt het \\\ &\

de plaats in van het gesneuvelde stuk. Als het Velden waarnaar je jouw

. L . stukken mag verplaatsen of
verdedigende stuk wint, blijft het gewoon staan. Als vijandelijke stukken die jo
je een stuk aanvalt van gelijke rang, dan sneuvelen mag aanvallen.

beide stukken. Aanvallen is nooit verplicht. Zoals

al eerder opgemerkt, mag een verkenner over grote afstand aanvallen.

De tussenliggende velden moeten vrij zijn en het mag alleen in een rechte lijn.
Een verkenner (2) kan dus de spionne (1) van grote afstand uitschakelen.

De rangen:
De maarschalk (10) verslaat een generaal (9) en alle lagere rangen. De



generaal (9) verslaat de kolonels (8) en alle lagere rangen. Dit gaat zo verder
tot aan de spionne (1), wat de laagste rang is. De rangen staan in de juiste
volgorde afgebeeld aan het begin van deze spelregels. Daar staan ze met de
naam van de rang erbij. Het is leuk om de rangen te leren. Natuurlijk kun je
volstaan met de nummers, bijvoorbeeld mijn ‘8" wint van jouw ‘5’, maar het
klinkt beter om te zeggen dat ‘mijn kolonel’ van ‘jouw luitenant’ wint.

Bommen en mineurs(3). Elk stuk dat een bom aanvalt, sneuvelt. De bom blijft
gewoon staan. Er is één uitzondering en dat is de mineur. Als de mineur een hom
aanvaltis de bom onschadelijk gemaakt en moet deze van het bord. De mineur
neemt vervolgens de plaats in van de verwijderde bom.

De spionne (1). De spionne is een verleidelijke dame; ze is de laagste in rang.
Elk stuk dat haar aanvalt, wint. Maar zij heeft één bijzondere eigenschap en dit
maakt haar tot een verraderlijke intrigante. Als de spionne de maarschalk (10)
aanvalt, dan verslaat zij de maarschalk! Dit geldt alleen als de spionne aanvalt.
Valt de maarschalk haar aan, dan wint de maarschalk en verdwijnt de spionne
van het bord.

De vlag kan door ieder ander stuk worden geslagen. Dus ook door een
springende verkenner!

De winnaar:

Je wint als het je lukt om de vlag van je tegenstander te veroveren. Je wint ook
als je tegenstander niet meer kan zetten. Dat is het geval als je tegenstander
alleen maar bommen en de vlag overheeft. Of als zijn laatste bewegende stukken
zijn ingesloten door bommen.

Tips:

e Zetjevlag ergens op de laatste rij(en). Zet er eventueel bommen omheen,
zodat alleen vijandelijke mineurs (3) je vlag kunnen veroveren.

¢ Het kan ook slim zijn om met bommen de hoekvelden te beschermen, alsof
daar je vlag staat. Ondertussen staat je vlag in werkelijkheid ergens in het
midden achterin verstopt!

¢ Letop! Plaats niet te veel bommen in de frontlinie. Je belemmert je eigen
speelstukken ermee.

o Zetzowel hogere als lagere stukken op je eerste twee rijen. Een stuk staat
redelijk gedekt als er een stuk achter of naast staat, dat minstens twee
rangen hoger is. Immers als bijvoorbeeld jouw luitenant (5) geslagen wordt



door een vijandelijke kapitein (6), heb je minstens een majoor (7) nodig om
terug te slaan.

Plaats ook een aantal verkenners (2) op de eerste rijen. Je kunt er
aanstormende vijandelijke troepen mee verkennen. Maar plaats er ook

een paar achterin om ze te sparen voor het eindspel. Wie namelijk zonder
verkenners speelt, speelt als een blinde.

Plaats je spionne (1) in de buurt van je generaal (9). Mocht je generaal
bedreigd worden door de vijandelijke maarschalk (10), dan kan de spionne je
generaal dekken.

Het is verleidelijk om met hogere stukken onbekend vijandelijk gebied binnen
te trekken. Het risico is erg groot: als je een kolonel of nog hoger verliest, leidt
dit meestal tot verlies van de partij.

Zodra je de vijandelijke maarschalk kent, kan jouw generaal ieder stuk slaan
dat bewogen heeft en niet door die maarschalk wordt gedekt.

Ten aanval!
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Opgelet: Wegens kleine onderdelen is dit spel niet geschikt voor kinderen jonger dan 3
jaar. Verstikkingsgevaar. Bewaar de doos voor raadpleging in de toekomst.

"Attention : Ne convient pas a un enfant de moins de 36 mois, car ce produit contient
des éléments de petites dimensions pouvant étre absorbés. Risque d'obstruction.”
Nous vous conseillons de conserver cet emballage pour référence ultérieure.
Vorsicht: Dieses Spiel enthilt kleine Teile, an denen Kinder ersticken kdnnen und ist
ungeeignet fiir Kinder unter 3 Jahren. Erstickungsgefahr. Schachtel mit
Herstelleranschrift bitte aufbewahren.

Warning: Not suitable for children under 3 years of age due to small parts. Choking
hazard. Please keep this box for future reference.

Opgelet! Dit speelgoed bevat magneten of magnetische onderdelen. Magneten die in
het menselijk lichaam aan elkaar of aan een metalen voorwerp hechten, kunnen
ernstig of dodelijk letsel veroorzaken. Raadpleeg onmiddellijk een arts als magneten
worden ingeslikt of ingeademd”

«Attention! Ce jouet contient des aimants ou des composants magnétiques. Des
aimants collés les uns aux autres ou a un objet métallique a I'intérieur du corps humain
peuvent entrainer des Iésions aux conséquences mortelles. En cas d'ingestion ou
d'inhalation d’aimants, demandez immédiatement une assistance médicale».
.Warnung! Dieses Spielzeug enthélt Magnete oder magnetische Bestandteile.
Magnete, die im menschlichen Kérper einander oder einen metallischen Gegenstand
anziehen, konnen schwere oder tddliche Verletzungen verursachen. Ziehen Sie sofort
einen Arzt zu Rate, wenn Magnete verschluckt oder eingeatmet wurden.”

“Warning ! This toy contains magnets or magnetic components. Warning! There is a
risk of injury to the digestive system if the magnets are swallowed or inhaled.
"Magnets sticking together or becoming attached to a metallic object inside the human
body can cause serious or fatal injury. Seek immediate medical help if magnets are
swallowed or inhaled.”
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