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Rangen en aantal speelstukken per rang.
Grades et nombres de piéces par grade.

Ranks and numbers of pieces for each rank.

Rénge und Spielfiguren pro Rang.

Maarschalk

Majoor

=

@ Vaandel Generaal Kolonel Kapitein
@ Drapeau Maréchal Général Colonel Commandant Capitaine
@ Fahne Feldmarschall General Oberst Major Hauptmann
Flag Marshal General Colonel Major Captain
X1 X1 x1 X2 x3 x4
@ Luitenant Sergeant Verkenner Bom
@ Lieutenant Sergent Démineur Eclaireur Espionne Bombe
@ Leutnant Unteroffizier Mineur Aufklarer Spionin Bombe
Lieutenant Sergeant Miner Scout Spy Bomb
x4 x4 x5 x8 x1 x6




Stratego

Stratego® est un jeu d'attaque et de défense. Riches en suspense et renversements
de situations, les batailles s’y gagnent aprés de rudes combats. On peut jouer

au Stratego Travel avec les regles du Stratego Original et du Stratego Duel tout

en laissant aux joueurs la liberté d'interrompre a tout moment la partie et de la
reprendre ensuite quand bon leur semble.

But du jeu

Chacun des joueurs dispose d'une armée de quarante pieces. Comme les
militaires, ces piéces ont différents grades. Chaque joueur dispose également
d'un drapeau. Le but du jeu consiste a protéger son drapeau tout en essayant de
s’emparer de celui de son adversaire. Chaque joueur disposera secrétement ses
piéces en position de combat avant de commencer la bataille.

Contenu de la boite:

e 2x40 piéces

¢ un plateau de jeu, boite de rangement
e une regle de jeu

Préparation

1 Les joueurs choisissent une couleur (les pions rouges commencent le jeu)

2 Posez le plateau de jeu devant vous de maniéere a ce que chaque espace
(champs) soit devant les joueurs. Les joueurs disposeront leurs piéces
I'autocollant face a eux.

Deux jeux

Avec cette version du Stratego, il est possible de jouer a deux jeux: Stratego
Duel et Stratego Original. Si vous n’avez jamais joué au Stratego ou si vous

ne connaissez que le Stratego Junior, alors Stratego Duel est le jeu idéal pour
débuter. Stratego Duel est trois fois plus rapide: a apprendre, a jouer et a gagner.
Mais pour devenir un véritable stratege, il vous faudra jouer au Stratego Original
ety commander une armée complete de 40 pieces. C'est au travers de ce jeu
que vous pourrez vraiment révéler vos capacités de stratége!

Stratego Duel:

Sivous jouez au Stratego Duel, chaque joueur placera et jouera avec les pieces
suivantes : Drapeau 1x, Bombe 2x, Maréchal 1x, Général 1x, Démineur 2x,
Eclaireur 2x, Espionne 1x. Les piéces sont disposées sur les quatre rangées en



bas du plateau. Pour disposer vos 10 pieces, vous  Exemple de placement initial
avez de ce fait le choix entre 40 cases. Vous pouvez d’une partie de Stratego Duel.
par exemple placer toutes vos pieces dans un
coin a l'arriére et protéger votre drapeau avec
deux bombes (voir exemple). Cette disposition a
pour avantage que seuls les démineurs adverses
pourront s’emparer de votre drapeau (en effet,
eux seuls ont le pouvoir de désamorcer les
bombes). Linconvénient dans ce placement

est que votre adversaire saura rapidement ou
chercher votre drapeau. Mais c’est a vous de
choisir la disposition que vous estimez la plus
ingénieuse. Lisez attentivement les régles du jeu
Stratego ci-dessous. Ces regles sont valables aussi bien pour le Stratego Duel
que pour le Stratego Original. Vous verrez que le Stratego Duel est plus facile a
apprendre, car ony joue avec moins de pieces.

Stratego Original:

Vous jouerez au Stratego Original avec 40 piéces chacun. Cela signifie que

lors de votre placement toutes les 4 cases du dessous seront occupées. Le

but du Stratego Original est de s'emparer du drapeau ennemi. Il est donc plus
prudent de placer votre drapeau un peu a l'arriere, afin d'éviter qu’il ne soit pris
immédiatement. Vous disposez de six bombes pour le protéger au mieux. Afin
que votre adversaire ne puisse facilement sinfiltrer dans votre jeu, veillez a
bien répartir vos piéces les plus fortes et les plus faibles sur le plateau de jeu.
N’oubliez pas que la disposition de votre armée doit en méme temps vous offrir
suffisamment d’occasions d'attaquer...

Exemple de placement initial d’'une partie de Stratego Original.




Regles générales:

Le jeu en deux trois mots : Les joueurs choisissent leur couleur (les rouges
commencent la partie)

Les joueurs disposent d'une armée de 10 pieces pour le Stratego Duel ou de
40 pieces pour le Stratego Original dont le drapeau. Le but du jeu consiste a
s’emparer du drapeau de I'adversaire tout en protégeant le sien. Disposez
secrétement vos pieces sur le plateau et veillez a ce que votre adversaire ne
puisse reconnaitre le grade de celles-ci. Vous placerez donc l'illustration face
avous, le dos tourné vers I'adversaire. Chaque piéce a une valeur : plus sa
valeur est élevée et plus son grade est élevé. Si une piéce qui a un grade élevé
attaque une piece dont le grade estinférieur, la piece qui a le grade le plus élevé
I'emporte et prend la place de la piéce vaincue sur le tableau de jeu (la piece
vaincue est retirée du jeu). Toutes les piéces que I'on peut déplacer, peuvent
s'emparer du drapeau adverse.

Les pieces et la disposition:

Chaque piéce porte une illustration et une valeur indiquant son grade. Le
Maréchal a le grade le plus élevé et présente la valeur 10. Le Général présente
la valeur 9 et ainsi de suite jusqu’a I'Espionne qui a la valeur 1. Seuls les bombes
et le drapeau n’ont pas de valeur car ils remplissent un réle spécial. Placez

vos pieces dos tourné vers votre adversaire sur les quatre rangées du bas

du plateau de jeu. Les deux rangées du milieu (celles avec les lacs) restent
vides (aucune piéce ne peuty étre posée). La disposition initiale représente
une phase trés importante du jeu car en dépend la victoire ou la défaite. Vous
trouverez quelques conseils a ce sujet a la fin de ces régles de jeu.

Le déroulement d’une partie:

Le joueur en possession des pieces rouges commence la partie et chaque
joueur déplacera, ensuite, a tour de réle un de ses pions. Vous déplacerez votre
piéce sur une case vide ou sur une case ol se trouve déja une piece adverse.
Ce dernier déplacement équivaut a une attaque. Vous ne pouvez déplacer
qu’une seule piéce par tour.

Se déplacer:

Vous ne pouvez déplacer vos pions que d'avant en arriere ou de droite a gauche,
jamais en diagonale. Seul I'éclaireur (valeur 2) obéit a d'autres regles (ony
reviendra un peu plus loin). Il ne peut y avoir qu’un seul pion par case et les
joueurs n’ont pas le droit de sauter au dessus d'un autre. Les piéces ne peuvent



pas étre déplacées diagonalement, ni &tre placées sur les deux lacs situés au
milieu du champ de bataille ou les enjamber. Vous n'avez pas le droit de faire
des va-et-vient indéfinis entre deux cases : Il est important d"établir lequel des
deux joueurs a commencé a faire des va-et-vient avec un pion, car il devra
s'arréter le premier et cela peut entrainer la perte de piéces importantes. C'est
ce que I'on appelle la regle des 2 cases.

Vous ne pouvez pas pourchasser un ou plusieurs pions ennemis de fagon
répétée sila position des pieces reproduit exactement une situation antérieure.
Sic’est le cas, I'attaquant doit s'arréter. Les hombes et le drapeau ne peuvent
étre déplacés et resteront a leur place initiale durant toute la partie.

Les éclaireurs (2) obéissent a des régles spéciales. lls peuvent se déplacer
indéfiniment sur les cases vides et ce toujours en ligne droite. Aussi loin qu’ils
veulent tant que les cases sont vides car ils ne peuvent sauter au dessus d'un
pion ami ou ennemi ni au dessus des lacs. Les éclaireurs sont les seules pieces
qui peuvent attaquer sur de grandes distances.

Attaquer

Vous pouvez attaquer votre adversaire lorsqu’un de vos pions se trouve devant,

a coté ou derriere la piece ennemie. Une attaque se

déroule comme suit : vous prenez votre pion, touchez

la piéce ennemie et énoncez le grade (ou la valeur) de

votre pion. Ensuite, votre adversaire énonce le grade

(ou la valeur) de sa piéce.

Le pion qui a le plus petit grade périt et est éliminé %

du plateau de jeu. Si c’est I'attaquant qui I'emporte,

il prend la place du pion éliminé. Sic’estl'inverse, le |i|

pion attaqué reste a sa place. Si les deux piéces ont

le méme grade, elles sont toutes deux éliminées. . ':es cases b'a"c"_es .

Un joueur n'est jamais obligé d'attaquer. Comme déja m:‘e"!"em les endroits oi
joueur peut soit se

expliqué, un éclaireur peut attaquer sur une longue déplacer soit attaquer.

distance en sachant que les cases parcourues

doivent absolument étre libres et que le déplacement ne se fait qu’en ligne droite

e. Un éclaireur (2) peut donc évincer, a grande distance, I'espionne (1).
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Les grades:

Le Maréchal (10) bat le Général (9) et tous les grades inférieurs. Le Général
(9) bat les Colonels (8) et tous les grades inférieurs. Et ainsi de suite jusqu’a
I'Espionne (1) qui a le grade le plus faible. Les grades sont illustrés selon leur



ordre d'importance et nommés au début de cette regle de jeu. Vous pouvez vous
contenter de dire par exemple : « Mon ‘8" bat ton ‘5" »mais c’est plus sympa si
vous dites « Mon Colonel bat ton Lieutenant » !

Bombes et démineurs (3). Toutes les piéces qui attaquent une bombe sont
éliminées. La hombe, elle reste a sa place et n’est pas éliminée ! Seule
exception a la régle : le démineur. Sile démineur attaque une bombe, celle-ci
est désamorcée et doit étre retirée du plateau de jeu. Le démineur prend alors
sa place.

L'espionne (1). Lespionne est une femme séduisante. Elle a le grade le moins
élevé. Chaque piéce quil'attague est donc assurée de I'emporter. Mais elle

a une caractéristique spéciale qui la rend particulierement dangereuse : si
I'espionne attaque le maréchal (10), il est éliminé ! Cette régle n'est valable que
si c’est I'espionne qui attaque. Si ¢’est I'inverse, I'espionne est éliminée.

Le vainqueur:

Le joueur qui réussit a s'emparer du drapeau adverse, remporte la partie. Si
votre adversaire ne peut plus déplacer ses piéces (S'il ne lui reste que des
bombes ou son drapeau ou si ses derniers pions sont bloqués par ses bombes)
vous remportez également la partie.

Conseils tactiques:

¢ Posez votre drapeau sur I'une des cases de la derniére rangée. Placez
éventuellement des bombes tout autour afin que seuls les démineurs (3)
ennemis puissent s’en emparer.

* |l peut également étre astucieux de tromper votre adversaire en plagcant une
bombe dans un angle du plateau de jeu afin de faire croire a votre adversaire
que votre drapeau s'y trouve, tandis qu’en réalité, il est caché ailleurs !

¢ Attention ! Ne placez pas trop de hombes sur la ligne de front afin de ne pas
entraver le passage de vos propres troupes.

e Placez sur les deux premieres rangées aussi bien des pieces ayant un grade
élevé que des pieces ayant un grade faible. Une piéce est relativement
protégée si elle est placée devant ou a c6té d'une autre piéce dont le grade
est plus élevé (au minimum de deux rangs). Si par exemple votre lieutenant
(5) est battu par un capitaine (6) ennemi, vous aurez au moins besoin d'un
commandant (7) pour le battre a votre tour.

¢ Disposez également quelques éclaireurs (2) sur les premiéres rangées. Vous
pourrez ainsi partir en reconnaissance des troupes ennemies. Mais disposez
en également quelques-uns a I'arriere pour les épargner jusqu’a la fin de la
partie. Car jouer sans éclaireurs équivaut a jouer en aveugle.



¢ Placez votre espionne (1) a coté d'un général (9). Elle pourra le protéger de
I'attaque éventuelle d'un maréchal ennemi (10).

¢ |l esttentant de pénétrer une zone ennemie inconnue avec des piéces ayant
un grade élevé, mais le risque est grand : si vous perdez votre colonel ou une
piece plus importante encore il y a de fortes chances que vous perdiez la
partie. Dés que vous avez localisé le maréchal ennemi, vous serez capable
d'éliminer a coup sir et grace a votre général, toutes les pieces déplacées et
plus protégées par le maréchal.

Et maintenant ... a I'attaque!
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Opgelet: Wegens kleine onderdelen is dit spel niet geschikt voor kinderen jonger dan 3
jaar. Verstikkingsgevaar. Bewaar de doos voor raadpleging in de toekomst.

"Attention : Ne convient pas a un enfant de moins de 36 mois, car ce produit contient
des éléments de petites dimensions pouvant étre absorbés. Risque d'obstruction.”
Nous vous conseillons de conserver cet emballage pour référence ultérieure.
Vorsicht: Dieses Spiel enthilt kleine Teile, an denen Kinder ersticken kdnnen und ist
ungeeignet fiir Kinder unter 3 Jahren. Erstickungsgefahr. Schachtel mit
Herstelleranschrift bitte aufbewahren.

Warning: Not suitable for children under 3 years of age due to small parts. Choking
hazard. Please keep this box for future reference.

Opgelet! Dit speelgoed bevat magneten of magnetische onderdelen. Magneten die in
het menselijk lichaam aan elkaar of aan een metalen voorwerp hechten, kunnen
ernstig of dodelijk letsel veroorzaken. Raadpleeg onmiddellijk een arts als magneten
worden ingeslikt of ingeademd”

«Attention! Ce jouet contient des aimants ou des composants magnétiques. Des
aimants collés les uns aux autres ou a un objet métallique a I'intérieur du corps humain
peuvent entrainer des Iésions aux conséquences mortelles. En cas d'ingestion ou
d'inhalation d’aimants, demandez immédiatement une assistance médicale».
.Warnung! Dieses Spielzeug enthélt Magnete oder magnetische Bestandteile.
Magnete, die im menschlichen Kérper einander oder einen metallischen Gegenstand
anziehen, konnen schwere oder tddliche Verletzungen verursachen. Ziehen Sie sofort
einen Arzt zu Rate, wenn Magnete verschluckt oder eingeatmet wurden.”

“Warning ! This toy contains magnets or magnetic components. Warning! There is a
risk of injury to the digestive system if the magnets are swallowed or inhaled.
"Magnets sticking together or becoming attached to a metallic object inside the human
body can cause serious or fatal injury. Seek immediate medical help if magnets are
swallowed or inhaled.”
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